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Empezar aqui

Cronica de Sibelius

En 1987 y cuando eran sélo unos estudiantes, los hermanos gemelos Ben y Jonathan Finn comen-
zaron a trabajar en el proyecto de Sibelius. En un principio, dedicaban sus horas libres y vacacio-
nes al desarrollo del programa: el proyecto duré seis afios consecutivos. El objetivo era
implementar una amplia gama de funciones sofisticadas en una interfaz intuitiva, y aplicar proce-
sos inteligentes no utilizados antes en otros programas musicales. En el afio 1993, después de
haber finalizado sus estudios en las universidades de Oxford y Cambridge, los hermanos Finn
decidieron crear su propia empresa y vender el programa ellos mismos.

Sibelius supuso un éxito sin precedentes y la empresa de software de los Finn ha crecido desde
entonces gracias al reconocimiento obtenido, con clientes en mas de 100 paises de todo el mundo
y con oficinas en EEUU, el Reino Unido y Australia.

En el afio 2006, Sibelius fue adquirido por los creadores de Pro Tools, Digidesign. Sibelius se ha
convertido en el producto estrella de produccién de audio digital y creaciéon musical, y su poten-
cial es cada vez mayor. De hecho, es el software de notacién musical mas vendido del mundo.

¢Quién usa Sibelius?
iSibelius estd diseiiado para todo tipo de musico, incluido usted! El espectro de usuarios de Sibe-
lius abarca desde estudiantes, profesores, escuelas y universidades hasta compositores, arreglistas,
intérpretes y las editoriales musicales mas importantes del mundo. El hecho de que un tnico pro-
grama sea capaz de satisfacer las necesidades de una escuela de ensefianza primaria al mismo
tiempo que la de los profesionales mds prominentes es una prueba de nuestro éxito.

No hay limite para el estilo de musica en el que puede trabajar: desde musica antigua hasta jazz,
desde rock hasta musica contemporanea, desde musica coral hasta una orquesta sinfénica.

Entre los usuarios famosos de Sibelius estan el director Michael Tilson Thomas, el compositor
Steve Reich, el compositor de musica coral John Rutter, el guitarrista de rock Andy Summers, el
musico de jazz Jamie Cullum e instituciones como la Royal Academy of Music de Londres. Entre
las editoriales musicales del prestigio que trabajan con Sibelius se cuentan Hal Leonard, Music
Sales o Yamaha, que utilizan Sibelius para la edicién tradicional de partituras impresas y para la
distribucion de musica a través de Internet directamente a la impresora del usuario.

Sibelius ha ganado numerosos premios de prestigio, incluyendo el galardén Key Buy de la revista
Keyboard, el premio Editors’ Choice (por tres veces) de la revista Electronic Musician, la categoria
5 Star (dos veces) de MacWorld y la puntuacién mas alta e insuperable de 10/10 otorgada por la
revista Computer Music.
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Acerca de este Manual del usuario

Advertencia
Por mucho que odie los manuales, debe leer esta seccion Empezar aqui por completo para poder
empezar a usar Sibelius por primera vez.

Incluso con mds razén, le recomendamos que lea toda la secciéon Guia rapida antes de comenzar
a trabajar en serio con Sibelius. Sibelius es muy facil de aprender y la gran mayoria de las funciones
se explican por si mismas. No obstante, si no lee la Guia rapida corre el riesgo de no descubrir
nunca las funciones més elementales, en especial si estd acostumbrado a trabajar con otros progra-
mas de notacién musical. Cuando haya finalizado esta seccidn, serd capaz de introducir, editar,
reproducir e imprimir musica sencilla, aparte de empezar a trabajar, con musica mas complicada.

La seccion C6mo..., justo después de la Guia rapida resume como utilizar Sibelius para producir
ciertos tipos de musica en particular - tal como banda, orquestal, coral, jazz y otros mads - y le
indica los temas dentro de la seccion Guia de Referencia que son mas relevantes para cada caso.

Este Manual del usuario sobreentiende que el usuario sabe usar un ordenador (tal como el ratén,
teclado, menus y archivos).

Guia de referencia en pantalla
Sibelius Guia de Referencia cubre uno a uno los temas mas avanzados, explicando de forma
exhaustiva cada funcién en particular (e incluye un Glosario de términos especiales), al que
puede acceder seleccionando Ayuda» Guia de referencia Sibelius. La Guia de referencia
también estd disponible en edicién impresa (opcional); para adquirir una copia (si atin no dispone
de una), contacte con Sibelius o con el distribuidor nacional (consulte el documento adjunto
Informacion actualizada y Asistencia técnica).

Guia de Referencia no ha sido disefiado para leerse de principio a fin. En realidad, la mayor
parte de usuarios solo utilizan una pequena parte de la notaciéon musical. Puede pasar de un tema
a otro dentro de la seccion Guia de Referencia a su antojo, o incluso puede ser su lectura noc-
turna, antes de acostarse.

Para iniciar la seccién Guia de referencia en pantalla, pulse sobre el boton de la barra de 7
herramientas que aparece en la imagen a la derecha, o seleccione Ayuda» Guia de f
referencia de Sibelius (comando de teclado F1 0 #7?). Vea Guia de referencia en la
pagina 117 para mds detalles.

Tipografia y referencias cruzadas
Los nombres de las teclas del ordenador, ments y dialogos, estan escritos
de esta forma.

Cuadros en la Guia
de referencia

A lo largo de toda la Guia
de referencia encontrard
una serie de cuadros como K A ] .
éste, explicando reglas de es decir "seleccione Archivo » Abrir" significa "seleccione Abrir en el mend
notacion y normas de Archivo."

diseiio musical.

Los elementos de los menus y los subments estan indicados con la flecha»,
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@ 2.1 Alteraciones: "consulte el tema alteraciones (incluido en la Guia de referencia)” (a través
del menu en pantalla Ayuda» Guia de referencia de Sibelius o consultando el libro opcional
Guia de referencia).

ia Crear una partitura nueva: "seleccione Ayuda» Videos tutoriales y vea el video Crear
una partitura nueva."

O Consejos dtiles indica algo importante que merece la pena recordar. (La O es la imagen de
una perla.)

Terminologia basica
A continuacién mostramos una relacion de términos informdticos que podrian resultar poco fami-
liares:

Algunas teclas estan identificadas de forma diferente, segun el teclado, en especial en Mac. En
concreto, para los objetivos de este Manual del usuario, éstas son las convenciones:

Simbolo de Mac Nombre de Mac Equivalente en Windows
# Comando Ctrl ("Control")
o Mayus Mayus
~ Opcion Alt
| Intro Intro (en el teclado principal)
~ Intro Intro (en el teclado numérico)

Sibelius para Windows y para Mac son casi idénticos, pero cuando hay diferencias, principal-
mente en los comandos de teclado, la convencion de Windows aparece siempre escrita primero.
Para mds informacion sobre los diferentes comandos de teclado en Mac y Windows, £3 5.9
Menus y comandos de teclado en Guia de Referencia, donde aparece una lista com-
pleta de todos los comandos de teclado disponibles. Los comandos de teclado también aparecen
en los propios ments.

"Ctrl+A o 38A" significa mantener pulsada la tecla Ctrl (Windows) o & (Mac) y escribir A. Aun-
que la letra A esté escrita en mayusculas, no pulse Mayus a no ser que esté escrito de forma
explicita. Similarmente, para los comandos de teclado estdandar como Ctrl+? 0 #? donde /y ?
pertenecen a la misma tecla, puede usar Ctrl+/ 0 &/ sin utilizar Mayus.

"Alt+clic 0 ~-clic" significa mantener pulsada la tecla Alt (Windows) o ~ (Mac) y hacer clic.

En Windows, hacer clic sobre algo significa mover el puntero del raton sobre ese "algo" y hacer
clic con el botén izquierdo del ratén. Hacer clic-derecho sobre algo significa apuntarlo con el
ratén y hacer clic con el botén derecho del raton.

En Mac, pulsar significa mover el cursor del raton sobre un objeto y pulsar con el botén
izquierdo del ratén, si dispone de uno; si su modelo de raton sdlo tiene un botdn, entonces solo
puede pulsar con ese boton. Control-clic significa mantener pulsada la tecla Control de su
teclado (tecla Ctrl) y pulsar con el botén izquierdo o botén unico del ratén; si, por el contrario,
su raton solo dispone de boton derecho, pulse sobre el mismo para activar la funcién.

Arrastrar algo significa apuntar a ese "algo" con el ratén, y luego hacer clic y mantener pulsado el
boton izquierdo del ratén (o el inico botdn de ratén en Mac) mientras mueva el raton. Para fina-
lizar el arrastre, s6lo tiene que soltar el boton del ratén.
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« Un didlogo es una ventana con botones. Algunos didlogos estan divididos en varias paginas y
disponen de cuadros combinados desplegables (Mac), pestarias identificativas en la parte supe-
rior o un cuadro de lista, que puede seleccionar (haciendo clic) para alternar entre las pdginas
del didlogo.

« El teclado numérico es un rectangulo de numeros y otros caracteres situado en el extremo
derecho del teclado de su ordenador. (Por regla general, los ordenadores portatiles no disponen
de un teclado numérico adicional - £1 5.9 Menids y comandos de teclado en Guia de
Referencia para mas informacion.)

« Latecla "Intro" es la tecla grande a la derecha de las teclas de las letras. En algunos teclados apa-
rece como "Intro" y en otros con una flecha especial, pero nosotros la llamaremos siempre Intro.

« La tecla "Intro nim" es la tecla grande en el extremo inferior derecho del teclado numérico.
En algunos teclados no esta identificada con este nombre, pero no por ello cambia su signifi-
cado de Intro.

La terminologia menos conocida estd incluida en el Glosario al final de Guia de Referencia.

American and British English
Sibelius and this Handbook use American English, but for the benefit of readers in other coun-
tries, some non-American terms such as "crotchet" are included in parentheses.

British readers may be interested to know that in America, both "bar" and "measure" are used (so
for universality we've opted for "bar"), and "staff" means British "stave.” Any British readers who
are offended by the American spelling of "center," "color" and so on will just have to use a pen to
amend the spelling in the Handbook or (less effectively) on the screen.

Sugerencias
Con el fin de mejorar el Manual del usuario y la Guia de referencia, estamos siempre abiertos a
recibir informes sobre posibles errores de ortografia y otras sugerencias. Por favor, remita sus
sugerencias a docs@sibelius.com.

También estamos abiertos a recibir cualquier tipo de sugerencia relacionada con la mejora del
propio programa. Por favor, escribanos a través de la pagina de chat del sitio web de Sibelius, o
contacte con el equipo de asistencia técnica de Sibelius.

inbe 1ezadwg
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Antes de instalar Sibelius

Contenido de la caja
La caja de este software contiene: este Manual del usuario ;

« el DVD-ROM de instalacion en un estuche de plastico; el nimero de serie del programa
(lo encontrard impreso en la parte posterior de la caja, por tanto... jno la pierda!);

« un folleto titulado Informacién actualizada y asistencia técnica, con detalles sobre lo
que tiene que hacer si necesita ayuda, o si tiene algtin problema de instalacion;

« y un formulario para introducir sus datos (si desea registrarse a través de fax). No obstante,
aconsejamos facilitar dicha informacion a través de Internet o por teléfono.

+ Si ha comprado una licencia de Sibelius en red, encontrara un CD-ROM (en la misma caja que
el DVD-ROM de Sibelius) y un folleto adicional con el titulo: Instalacion y actualizacion
de licencias en red para institucion (network site license).

Copias individuales
Si ha comprado una sola copia de Sibelius (en vez de un paquete de 5 copias para uso educacional),
salte a Instalacion de Sibelius para Windows (pagina 11) o a Instalacion de Sibelius
para Mac (pagina 16) segtin sea su caso.

Licencias unicas y paquete de 5 copias para institucion (site license)

Las licencias tnicas para institucion permiten usar Sibelius en cinco o mas ordenadores no conec-
tados en red de forma simultanea. Si ha comprado cinco copias, va a recibir un unico DVD-ROM
de instalacién. Si ha comprado mas de cinco copias, va a recibir una combinacion de "paquetes de
5" (cada uno de los cuales dentro de un solo DVD-ROM) y copias individuales sueltas, o un solo
DVD-ROM que puede instalar en un determinado nimero de ordenadores. Si tiene dos o mas
paquetes de 5, use cada DVD-ROM y niimero de serie para instalar en cada uno de los cinco orde-
nadores.

Con independencia del niumero de licencias tnicas (site licenses) que haya comprado, tiene que
instalar y registrar Sibelius en cada una de las maquinas por separado, siguiendo las instrucciones
de Instalacion de Sibelius para Windows (pagina 11) o Instalacion de Sibelius para
Mac (pdgina 16). No es posible instalar copias individuales de Sibelius en un sitio en red o disco
virtual. La instalacion debe realizarse en el disco duro local de cada méaquina del cliente.

Todas las copias con licencia tnica para institucion tienen que ser instaladas exclusivamente en
una ubicacion exclusiva de la institucién académica. No es posible instalar copias de licencias tni-
cas para institucion en ordenadores portatiles, ordenadores personales de profesores o en cual-
quier otro lugar, salvo autorizacion expresa de Sibelius.

Si quiere usar Sibelius en red pero ha comprado una copia de licencia unica para institucion (site
license), contacte con el departamento de asistencia técnica de Sibelius.

Licencias en red para institucién (network site license)
Si ha comprado una licencia en red para institucion, consulte el folleto Instalacién y
actualizacién de licencias en red para institucion (network site licenses) para més
detalles sobre la instalacién y el registro de Sibelius.
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Instalacion de Sibelius para Windows

Requisitos minimos de hardware
Requisitos minimos para el uso de Sibelius:

Windows XP SP2 o Windows Vista, 512 MB+ RAM, 350 MB de espacio libre en el disco duro,
unidad DVD-ROM

Recomendaciones adicionales para el uso de Sibelius Sounds Essentials y Kontakt Player 2, espe-
cialmente para partituras con muchos instrumentos:

1 GB+ de RAM total, 3.5 GB de espacio libre en el disco duro, tarjeta de sonido compatible con
ASIO
No es necesario que cumpla todos estos requisitos para utilizar Sibelius Sounds Essentials, pero es
posible que el sistema no funcione correctamente cuando reproduzca muchos sonidos al mismo
tiempo.
Es necesario tener instalado Windows XP Service Pack 2 para instalar y ejecutar Sibelius. Si su sis-

tema operativo es Windows 95, Windows 98, Windows Me, Windows 2000 o Windows NT 4.x,
deberd adquirir una actualizacién de una versiéon de Windows mds reciente.

Como determinar si tiene instalado Windows XP Service Pack 2
Si dispone de Windows XP pero no esta seguro de tener instalado Windows XP Service Pack 2:

« Pulse el botdn Inicio y, a continuacion, pulse Ejecutar...
« Escriba winver en el cuadro Abrir y pulse la tecla Intro (teclado principal)

« Aparecera una ventana como la que sigue:

Acerca de Windows

Xp

3
SRS

Microsoft @® Windows
Versidn 5.1 {Build 2600.xpsp_sp2_rtm.040803-2158 : Service |
Copyright © 1981-2001 Microsoft Carporation

Este producto ha sido concedido bajo licencia, de acuerdo con
Contrato de licendia de usuario final, a:

Jos términos del Conts

Sibelius User
Sibelius Software

Memori fisica disponible para Windows: 514,480 KB

El término Service Pack 2 debe aparecer al final de la segunda linea de texto. Si no aparece, es
necesario que instale Service Pack 2. La manera mas sencilla de hacerlo es mediante una descarga
automdtica, que se producird tras la seleccién de Windows Update en el ment Inicio. Si el orde-
nador con el que desea usar Sibelius no estd conectado a Internet, puede obtener un CD-ROM con
la copia de Windows XP Service Pack 2, o realizar la descarga sobre un CD en otro ordenador
conectado. Visite http://www.microsoft.com/windowsxp/sp2/default.mspx para mds deta-
lles.

11
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Conexion de dispositivos MIDI

Antes de instalar Sibelius, es aconsejable conectar todos los dispositivos MIDI externos que piensa
utilizar - o ver 1 Configuracion MIDI para Windows en la pagina 27.

Sin embargo, puede hacerlo en cualquier momento, por lo que si no quiere realizar las conexiones
MIDI en este momento, siga adelante e instale Sibelius.

Instalacion de Sibelius

12

Es una tradicién en manuales de software explicar el proceso crucial de instalacion, y decir algo
como: "siga las instrucciones en la pantalla”. Lo que realmente quiere decir es que el autor no sabe
en realidad qué es lo que va a ocurrir a continuacién. Todo lo que él sabe es que los programado-
res deben haber cambiado el proceso de instalacién en el Gltimo minuto.

Sin embargo, nosotros le vamos a explicar paso a paso lo que va a suceder cuando instale Sibelius:

« Cierre y salga de cualquier programa que estd en uso. Es una buena idea también salir de cual-
quier programa anti-virus que pueda empezar automdticamente al iniciar el ordenador (por
ejemplo, McAfee Virus Scan o Norton AntiVirus).

« Inserte el DVD-ROM de Sibelius en la unidad del DVD-ROM de su ordenador (con la etiqueta
hacia arriba), y cierre la ranura de la unidad.

« Espere unos segundos. La unidad del DVD-ROM deberia encenderse y empezar a funcionar,
apareciendo un didlogo en la pantalla.

- (Si tras unos momentos no hay senales de actividad, pulse Inicio, seleccione Ejecutar y
escriba X:\amplayer, en donde X es la letra de su unidad de DVD-ROM, y pulse Intro en el
teclado principal.)

 En Windows Vista, aparecerd una pequeia ventana llamada AutoPlay. En Instalar o ejecutar
programa, pulse Ejecutar amplayer.exe.

« En la ventana de instalacién principal, pulse Instalar Sibelius 5 para iniciar el proceso de
actualizacion de Sibelius

+ En Windows Vista, la pantalla se oscurecerd y después aparecerd la ventana Control de cuenta
de usuario. Pulse Continuar para que Windows prosiga con la instalacién.

« Si no tiene Microsoft Windows Installer instalado, aparecera un mensaje avisandole de que
debe instalarlo. Pulse Instalar y espere a que se instale el kit Windows Installer. Este proceso
puede tardar un par de minutos.

« Si no tiene Microsoft .NET Framework 2.0 instalado, aparecerd un mensaje avisandole de que
debe instalarlo. Pulse Instalar, y cuando lea el contrato de licencia, pulse Aceptar para aceptar
los términos del contrato y espere unos momentos mientras se instala .NET Framework.
Este proceso puede tardar un par de minutos.

+ A continuacion, el sistema le pedird que instale Visual C++ Runtime Libraries. Pulse Instalar y
espere a que se instalen las bibliotecas.

o Tras varios segundos, aparecerd una ventana con el texto Bienvenido al Asistente de
Instalacion de Sibelius 5. Haga clic en Siguiente.

« En este punto puede leer el acuerdo de licencia de Sibelius, impreso al final de la Guia de refe-
rencia. Haga clic en Acepto las condiciones de la licencia y pulse Siguiente.



Instalacion de Sibelius para Windows

« El instalador va a sugerir una carpeta para instalar Sibelius. A no ser que por alguna razon
quiera cambiar la carpeta de instalacién de Sibelius, acepte esta ruta por defecto. El programa le
preguntara si desea instalar Sibelius para Todos los usuarios o S6lo yo. Esta opcién determina
si en el Escritorio se creard un acceso directo a Sibelius visible para todos los usuarios de su
ordenador o sélo para usted. Le recomendamos que lo deje tal cual en Todos los usuarios, y
haga clic en Siguiente. Pulse Siguiente.

« Ahora ya esta listo para instalar Sibelius. Haga clic en Siguiente.
« El progreso de la instalacion de Sibelius se reflejara visualmente en pantalla. Este proceso puede
tardar unos minutos.

« Cuando la instalacion haya finalizado, pulse Finalizar para volver a la primera ventana que apa-
reci6 cuando inserté el DVD-ROM.

Cuando esté listo para ejecutar Sibelius por primera vez, vaya a Registrando Sibelius en la
pagina 20. Pero antes se recomienda instalar otros de los programas incluidos en el disco
Sibelius 5.

Instalacion de Sibelius Sounds Essentials

Nota: Si ha adquirido cualquier otro producto de la linea Sibelius Sounds (como Sibelius Sounds
World, Sibelius Sounds Choral o Sibelius Rock and Pop Collection), debera igualmente instalar
Sibelius Sounds Essentials, porque s6lo asi podra instalarse Kontakt Player 2, el cual es requerido
por los otros productos de Sibelius Sounds.

Si desea obtener mas de 150 sonidos de alta calidad en la reproduccién y usar la funcién Archivo»
Exportar» Audio, instale Sibelius Sounds Essentials desde el DVD-ROM de Sibelius:

« Inserte el DVD-ROM de Sibelius si atin no estd en la unidad de disco.
« Enla ventana de instalacion principal, pulse Instalar Sibelius Sound Essentials

« Tiene la oportunidad de leer las condiciones de la licencia. Después de leerlas, haga clic en
Acepto.

« Ahora puede decidir donde quiere instalar Kontakt Player 2 — para ello, pulse Siguiente
(Se recomienda no modificar esta ubicacion, a menos que le especifique a Sibelius que busque
en el lugar modificado, a través del didlogo Opciones Audio Engine en Reproducir» Disposi-
tivos de reproduccion - i 4.11 Dispositivos de reproduccion en la Guia de referencia.)

+ Ahora tiene que decidir donde instalar los sonidos del Kontakt Player. Estos archivos ocupan
bastante espacio (unos 3GB) por lo que si no tiene espacio suficiente en la unidad principal de
su disco, puede instalarlo en otra localizacién. De lo contrario, haga clic en Siguiente.

« El sistema le preguntara donde quiere crear los iconos del ment Inicio; de nuevo, haga clic en
Siguiente.

« Finalmente, los archivos se van a instalar. Este proceso puede tardar unos minutos (puede que
tenga la sensaciéon de que no sucede nada), pero sea paciente. Al final, cuando el sistema le
comunique que todo ha sido instalado con éxito: pulse Finalizar.

Una vez instalado Sibelius Sounds Essentials, i 4.4 Sibelius Sounds Essentials en la Guia de
referencia para leer sus instrucciones de uso.
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Empezar aqui

Instalacion de Neuratron PhotoScore Lite

Nota: si ha comprado PhotoScore Ultimate, no debe instalar PhotoScore Lite. Consulte el manual
de instrucciones de PhotoScore Ultimate para proceder con su instalacion.

Si desea usar las funciones de escaneado de Sibelius, puede instalar PhotoScore Lite desde el
DVD-ROM de Sibelius:

« Inserte el DVD-ROM de Sibelius si ain no esta en la unidad de disco.

« En la ventana de instalacion principal, pulse Instalar PhotoScore Lite

« Si su pantalla esta ajustada con un resolucién menor que 1024 x 768,va a saltar un mensaje
recomendandole que la aumente. Simplemente haga clic en Aceptar.

« Haga clic en Siguiente para ver las condiciones de la licencia de PhotoScore Lite. Después de
leer la licencia, pulse Siguiente.

« El sistema le pedird unos datos: escriba su Nombre; el campo ID del producto ya estd com-
pleto. Una vez completado el formulario, haga clic en Siguiente.

« Silo desea, puede cambiar la localizacidn. De lo contrario, pulse Siguiente.
- Pulse Siguiente una vez mas para proceder con la instalacién de PhotoScore Lite y, a continua-
ci6n, pulse Finalizar.

[0 1.4 Escanear en la Guia de referencia para ver las instrucciones de uso de PhotoScore.

Instalacion de Scorch

Si desea visualizar, reproducir, transportar e imprimir partituras de Sibelius desde el navegador
web en sitios como www.sibeliusmusic.com, instale Scorch desde el DVD-ROM de Sibelius:

« Inserte el DVD-ROM de Sibelius si ain no estd en la unidad de disco.

« Enla ventana de instalacion principal, pulse Instalar Scorch

+ Pulse Siguiente y apareceran en pantalla las condiciones de la licencia de Scorch. Después de
leer la licencia, pulse Siguiente.

« Tras la instalacion de Scorch, pulse Finalizar.

Reinstalacion de Sibelius

Si tiene que volver a instalar Sibelius, simplemente introduzca el DVD-ROM en su ordenador, y
proceda de la misma forma como si estuviera instalando Sibelius por primera vez. El instalador
detectara que Sibelius ya estd instalado en su ordenador y mostrard un dialogo con tres opciones:
seleccione Reparar y pulse Siguiente; pulse Siguiente de nuevo para confirmar su eleccién.
Espere a que la aplicacién se haya reinstalado y pulse Finalizar.

Desinstalacion de Sibelius
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Desinstalar significa eliminar la copia de Sibelius de su ordenador, para poderla instalar en otro
ordenador. Si su copia de Sibelius se corrompe por alguna razén, pude instalarla de nuevo en el
mismo lugar, sin necesidad de desinstalarla primero - lea Reinstalacion de Sibelius.

No intente quitar o cambiar de nombre la carpeta del programa Sibelius o la carpeta de cualquier
otro programa, ya que al sistema operativo no le va a gustar mucho.

« Abra el panel de control desde el ment Inicio. Haga doble clic sobre Agregar/Quitar Progra-
mas (Windows XP) o Programas y Funciones (Windows Vista).
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Instalacion de Sibelius para Windows

Si habia instalado PhotoScore Lite, deberd desinstalarlo primero. En la lista figura como
Neuratron PhotoScore Lite; selecciénelo y pulse Agregar/Quitar (Windows XP) o Desinsta-
lar (Windows Vista). A continuacion, siga las instrucciones de la pantalla.

Si habia instalado Sibelius Sounds Essentials, proceda a desinstalarlo. En la lista figura como
Neuratron PhotoScore Lite; selecciénelo y pulse Agregar/Quitar (Windows XP) o Desinsta-
lar (Windows Vista). A continuacion, siga las instrucciones de la pantalla.

No es necesario desinstalar Scorch.

Para desinstalar el propio Sibelius 5; seleccionelo de la lista y pulse Agregar/Quitar (Windows
XP) o Desinstalar (Windows Vista). A continuacion, siga las instrucciones de la pantalla.

15
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Empezar aqui

Instalacion de Sibelius para Mac

Requisitos minimos de hardware
Requisitos minimos para el uso de Sibelius:

Mac OS X Tiger 10.4 o superior, 512MB+ RAM, 350 MB de espacio libre en el disco duro,
unidad DVD-ROM

Recomendaciones adicionales para el uso de Sibelius Sounds Essentials y Kontakt Player 2, espe-
cialmente para partituras con muchos instrumentos:

Procesador G5 o Intel, 1 GB+ de RAM total, 3,5 GB de espacio libre en el disco duro.

No es necesario que cumpla todos estos requisitos para utilizar Sibelius Sounds Essentials, pero es
posible que el sistema no funcione correctamente cuando reproduzca muchos sonidos al mismo
tiempo.

Si su sistema operativo es anterior a Mac OS X 10.4, no podra instalar ni ejecutar Sibelius. Si lo
desea, puede actualizar su Mac OS X ahora, aunque la actualizacién no es gratuita. Para mds
detalles al respecto, visite www.apple.com.

Como determinar si tiene instalado Mac OS X 10.4 Tiger o posterior
Seleccione Acerca de este Mac en el ment de Apple. Aparecera una ventana como la que sigue:

8,00 Acerca de este Mac

Mac--és X

Versién 10.5.1
Actualizacion de Software...

Procesador: 2 GHz Intel Core 2 Duo
Memoria: 2 GBE 667 MHz DDR2 SDRAM

Mis informacién... )

T™ & © 1983-200 ple Inc
Todos los derechos reservadaos.

Justo debajo de Mac OS X verd un texto que dice Version 10.4.10. Si la primera parte de este
numero es 10.4 o superior, estd usando Mac OS X 10.4 Tiger o una versién mas nueva de Mac OS
X, por lo que puede instalar y ejecutar Sibelius 5.

Conexion de dispositivos MIDI
Antes de instalar Sibelius, es aconsejable conectar todos los dispositivos MIDI externos que piensa
utilizar - vea Configuracién MIDI para Mac en la pagina 30.

Sin embargo, puede hacerlo en cualquier momento, por lo que si no quiere realizar las conexiones
MIDI en este momento, siga adelante e instale Sibelius.
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Instalacion de Sibelius para Mac

Instalacion de Sibelius

« Inserte el DVD-ROM de Sibelius en la unidad del DVD-ROM de su ordenador (con la etiqueta
hacia arriba), y cierre la ranura de la unidad.

« Espere unos segundos. Aparecera en el escritorio un icono llamado Sibelius 5 y una ventana
conteniendo iconos que se abrird automaticamente. De no ser asi, haga doble clic sobre el icono
Sibelius 5.

« Para instalar Sibelius, arrastre el icono Sibelius 5 hasta la carpeta Aplicaciones.

« Aparecera una barra de progreso mientras se copia la aplicacion en el disco duro (esto puede
llevar algin tiempo). Su desaparicién indica que Sibelius ha sido instalado con éxito.

+ Si desea instalar Sibelius Sounds Essentials, PhotoScore Lite o Scorch, siga las instrucciones del
DVD-ROM. De lo contrario, expulse el DVD-ROM (arrastrando su icono hasta la Papelera),
métalo en su estuche y gudrdelo en un lugar seguro. La caja es tan importante como el propio
DVD-ROM, ya que tiene su nimero de serie impreso en ella.

Como instalar ejemplos de partitura
Sibelius ofrece una serie de ejemplos de partitura que ilustran las distintas funciones del pro-
grama. Encontrard varias referencias de estos ejemplos a lo largo del manual; por ello, se
recomienda copiar los ejemplos de partitura incluidos en el DVD-ROM en una carpeta de su disco
duro:

« Inserte el DVD-ROM en la disquetera y haga doble clic sobre el icono del escritorio si la ventana
no se abre automaticamente transcurridos unos segundos
« Haga doble clic sobre la carpeta Ejemplos de partituras y Documentacion.

« Seleccione la carpeta Ejemplos de partituras y arrastrela hasta una ubicacion del disco duro;
recomendamos incluirla en la carpeta Documentos.

Instalacion de Sibelius Sounds Essentials
Nota: Si ha adquirido cualquier otro producto de la linea Sibelius Sounds (como Sibelius Sounds
World, Sibelius Sounds Choral o Sibelius Rock and Pop Collection), debera igualmente instalar
Sibelius Sounds Essentials, porque s6lo asi podra instalarse Kontakt Player 2, el cual es requerido
por los otros productos de Sibelius Sounds.

Si desea obtener mas de 150 sonidos de alta calidad en la reproduccién y usar la funcién Archivo»
Exportar » Audio, instale Sibelius Sounds Essentials desde el DVD-ROM de Sibelius:
« Inserte el DVD-ROM de Sibelius 5, y haga doble clic sobre su icono.

« A continuacion, haga doble clic sobre la carpeta Otras aplicaciones y sobre el icono Sibelius
Sounds Essentials.

+ Cuando se inicie el instalador, el sistema le pedird su nombre de usuario y contrasefia.
Introduzca sus datos y pulse Aceptar.

- Elinstalador le preguntara si acepta las condiciones de la licencia; seleccione Aceptar.

« Asimismo, le preguntara qué versiones de Kontakt Player 2 desea instalar; simplemente pulse
Siguiente

« Aparecerd un mensaje indicando que el instalador va a proceder con la instalacion; pulse Insta-
lar
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Empezar aqui

Por otro lado, la barra de progreso mostrara los archivos que se estdn copiando en el disco duro.
Este proceso puede tardar un poco debido al tamafio de los sonidos de Sibelius Sounds Essen-
tials.

Aparecerd un mensaje anunciando que la instalacion se ha realizado con éxito: pulse Salir.

Instalacion de Neuratron PhotoScore Lite
Nota: si ha comprado PhotoScore Professional, no debe instalar PhotoScore Lite. Consulte el man-
ual de instrucciones de PhotoScore Ultimate para proceder con su instalacion.

Si desea usar las funciones de escaneado de Sibelius, puede instalar PhotoScore Lite desde el
DVD-ROM de Sibelius:

Inserte el DVD-ROM de Sibelius, si no estd en la unidad de disco. En unos instantes, aparecera
una ventana llena de iconos. De lo contrario, haga doble clic sobre el icono del DVD-ROM Sibe-
lius 5.

A continuacion, haga doble clic sobre la carpeta Otras aplicaciones y sobre el icono Instalar
PhotoScore Lite.

Lea las condiciones de la licencia. Si estd de acuerdo, pulse Aceptar.

Compruebe la ubicacién en el didlogo siguiente y, a continuacion, pulse Instalar.

Aparecerd una barra de progreso mostrando el nimero de archivos instalados y los que quedan
por instalar. Aparecerd un mensaje comunicandole que la instalacién ha sido un éxito.
Pulse Salir.

No tiene que abrir PhotoScore Lite ahora, pero la primera vez que abra el programa, tendra que
escribir su nombre en pantalla (y la empresa/organizacion en la que trabaja, si es el caso).

Instalacion de Scorch

Si desea visualizar, reproducir, transportar e imprimir partituras de Sibelius desde el navegador
web en sitios como www.sibeliusmusic.com, instale el plug-in navegador de web Scorch desde
el DVD-ROM de Sibelius: Scorch es compatible con la mayoria de exploradores web, incluyendo
Safari, Internet Explorer, Netscape, Opera y OmniWeb.
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Si el DVD-ROM de Sibelius no estd en la unidad de DVD, puede insertarlo ahora. En unos
instantes, aparecerd una ventana llena de iconos. De lo contrario, haga doble clic sobre el icono
del DVD-ROM Sibelius 5.

A continuacion, haga doble clic sobre la carpeta Otras aplicaciones y sobre el icono Instalar
Scorch.

Cuando se inicie el instalador, el sistema le pedird su nombre de usuario y contrasena.
Introduzca sus datos y pulse Aceptar.

Lea las condiciones de la licencia, y haga clic en Aceptar cuando haya finalizado.
El instalador le indicara la ubicacion en el didlogo siguiente. Ignérelo y pulse Instalar.

Después de unos segundos, aparecera un mensaje indicando que la instalacién ha sido final-
izada con éxito. Haga clic en Salir.
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Instalacion de Sibelius para Mac

Reinstalacion de Sibelius
Si por algiin motivo tiene que instalar Sibelius de nuevo:

« Para instalar Sibelius, arrastre el icono Sibelius 5 hasta la carpeta Aplicaciones.

« Haga lo mismo con el archivo de preferencias de Sibelius 5, localizado en Usuarios/nombre de
usuario/Biblioteca/Preferencias y /Biblioteca/Preferencias, llamado
com.sibelius.Sibelius5.plist

« Inserte el DVD-ROM de Sibelius 5 en su ordenador, y siga las instrucciones explicadas Insta-
lacién de Sibelius anteriormente.

Desinstalacion de Sibelius
Desinstalar significa eliminar la copia de Sibelius de su ordenador, para poderla instalar en otro

ordenador. Si su copia de Sibelius se corrompe por alguna razén, pude instalarla de nuevo en el
mismo lugar, sin necesidad de desinstalarla primero - lea Reinstalacion de Sibelius.

Para desinstalar Sibelius, simplemente arrastre el icono de Sibelius 5 hasta la papelera. Lo mismo
se aplica a PhotoScore Lite, simplemente elimine la carpeta Neuratron PhotoScore Lite.

2Y ahora qué?
Ahora consulte Registrando Sibelius en la p4gina 20.
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Registrando Sibelius

Le recomendamos registrar su copia de Sibelius en la primera quincena después de instalar el pro-
grama. Esta es la forma mds rapida y sencilla de registrase, y una vez registrado tendrd derecho a
asistencia técnica, actualizaciones futuras, y acceso al Centro de Asistencia (Help Center) en la
web de Sibelius (www.sibelius.com).

Para protegernos contra la piraterfa, y para proteger al usuario en caso de robo de su software, en
las copias no registradas de Sibelius, la funcion Guardar no funciona. Nada le impide usar Sibelius
antes de registrarse, pero no va a poder guardar ningun documento después del décimo quinto
dia de haber sido instalado.

Si no registra Sibelius en los primeros 15 dias, la funcién Guardar quedara temporalmente desac-
tivada. Cuando complete el proceso de registro podra volver a utilizar esta funcion. (Por favor, no
intente cambiar la fecha del ordenador o reinstalar Sibelius para aumentar el plazo de 15 dias. Esto
no funciona; y no sélo eso: si lo hace, la funciéon Guardar quedara inoperativa desde ese instante y
hasta que se registre.)

Uso de Sibelius en mas de un ordenador

Si (y solo si) dispone de una licencia para una copia de un solo usuario de Sibelius, puede instalar
y registrar Sibelius en dos ordenadores para su uso exclusivo y personal. Ambas copias de Sibelius
pueden ser usadas solamente por usted, pero no de forma simultanea. Para registrar Sibelius en un
segundo ordenador, siga las instrucciones explicadas en Cémo registrarse.

Si posteriormente necesita instalar Sibelius en otro ordenador, puede trasladar una de las copias a
su nueva maquina, siempre que nunca tenga mas de dos copias registradas de Sibelius. Para hacer
esto, lea Trasladando Sibelius a otro ordenador mais adelante.

Registro de licencias tGnicas y paquete de 5 copias para institucion

Puede registrar las copias de licencias tnicas y los paquetes de 5 copias para instituciones de la
misma forma que una copia individual de un solo usuario: siga las instrucciones explicadas en
Como registrarse. Tiene que rellenar sus datos solamente con la primera copia (a no ser que
tenga mas de un DVD-ROM de instalacién y varios nimeros de serie).

Registro de licencias en red para institucién (network licenses)

No es posible registrar copias en red por Internet: para ello debe contactar con Sibelius por telé-
fono, fax o e-mail. Consulte el folleto aparte Instalando y registrando licencias en red
para institucion (network site licenses) para més detalles.

Como registrarse
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Tiene la oportunidad de registrar Sibelius cada vez que lo abra, pero si no se quiere registrar inme-
diatamente, haga clic en Registrarse mas tarde para dejarlo sin registrar. Puede acceder a este
didlogo cada vez que lo desee, seleccionando Ayuda » Registrar Sibelius.

Cuando decida registrarse, lo puede hacer directamente a través de Internet (la forma mds rapida
y sencilla de todas), o también por teléfono o fax — no le vamos a enviar tarjetas de registro.
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Registrando Sibelius

« Si ejecuta Sibelius en Windows puede ocurrir lo siguiente:

Si estd utilizando Windows XP como usuario con restricciones, tendrd que introducir el
nombre de usuario y contrasefia del administrador del ordenador. Recuerde que la contra-
sefia de la cuenta de administrador especificada no puede estar vacia.

Si esta utilizando Windows Vista como usuario estandar, tendrd que introducir el nombre de
usuario y contrasefia del administrador del ordenador.

Si esta utilizando Windows Vista como usuario administrador, dependiendo de sus ajustes
de control de cuentas de usuario (User Account Control) es posible que tenga que confirmar
que desea continuar con el proceso de registro.

Ahora, Sibelius le preguntarad si desea registrar el programa En Internet o Por fax o teléfono.
Le recomendamos que se registre por Internet, ya que es rapido y lo puede hacer en cualquier
momento del dia o de la noche, 365 dias al afio.

(Si no puede registrarse por Internet, lea Registrarse por fax o Registrarse por teléfono
a continuacion.)

Simplemente haga clic en Siguiente.
Si su ordenador no esta conectado a Internet, Sibelius le va a pedir que lo haga; pulse Conectar.

Si esta usando un cortafuegos, compruebe que el acceso de Sibelius a Internet estd permitido; de
lo contrario no podré registrarse. La mayoria de cortafuegos muestran un mensaje de alerta
cuando un programa intenta acceder a Internet por primera vez. El tipo de mensaje dependera
del cortafuegos que tenga activado, pero cuando el sistema le pregunte si quiere permitir que
Sibelius se conecte a Internet, seleccione Si (o la opcién adecuada).

Una vez establecida la conexién, Sibelius va a comprobar el estado de registro de su copia. Si ya
ha sido registrada anteriormente (por ejemplo,. si estd registrando mas copias de una licencia
multiple, o volviendo a registrar una copia existente), aparecera un mensaje indicando lo pro-
pio. Haga clic en Si para continuar.

A continuacidn tiene que introducir sus datos de contacto. Necesitamos su nombre y direccion
para que pueda tener acceso a la asistencia técnica, actualizaciones futuras, etc. Por nuestra
parte, nos comprometemos a guardar su privacidad - lea Proteccién de datos personales
mas adelante.

Si es usted propietario de esta copia de Sibelius, introduzca su direccion y deje en blanco Orga-
nizacion. Si el propietario es una escuela, colegio, universidad, iglesia, empresa u otra organiza-
cién, introduzca la direccion de la organizacion (incluyendo el campo Organizacion).
Introduzca sus datos, asegurandose de rellenar todos los campos requeridos; pulse Siguiente.
A continuacién le vamos a pedir que rellene algunos detalles sobre sus intereses musicales,
coémo conocid Sibelius y ese tipo de cosas. En la lista Actividad, si es profesor o miembro de una
escuela, instituto o universidad seleccione una de las opciones de Profesor. Si es estudiante,
seleccione una de las opciones de Estudiante.

Aparecerd informacion basica sobre las caracteristicas de su ordenador que puede envidrnosla
si quiere, lo que va a facilitar en un futuro la asistencia técnica. No esta obligado a enviarnos
esta informacion, pero le puede ahorrar tiempo en un futuro, si nos la envia ahora.

Rellene todos los campos y haga clic en Finalizar.
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« Si estd registrando una copia educacional que ha comprado en América del Norte/Central/del
Sur tiene que confirmar si reune los requisitos necesarios. Lea Copias educacionales en
América del Norte/Central/del Sur més adelante para los requisitos necesarios.

« Sibelius contacta nuestro servidor, y unos segundos mds tarde aparecerd un mensaje comuni-
candole que Sibelius ha sido registrado con éxito.

Registrarse por fax

Como hemos mencionado anteriormente le recomendamos que se registre por Internet, siempre
que sea posible. Para registrarse por fax, por favor rellene el formulario incluido en la caja de Sibe-
lius, y envie un fax al nimero indicado en el formulario. Para obtener su Nimero de Ordenador o
Computer Number (que tiene que escribir en el fax):

« Seleccione Ayuda» Registrar Sibelius.

« Siejecuta Sibelius en Windows puede ocurrir lo siguiente:
Si esta utilizando Windows XP como usuario con restricciones, tendrd que introducir el
nombre de usuario y contrasefia del administrador del ordenador. Recuerde que la contra-
sefia de la cuenta de administrador especificada no puede estar vacia.
Si estd utilizando Windows Vista como usuario estdndar, tendra que introducir el nombre de
usuario y contrasefia del administrador del ordenador.
Si esta utilizando Windows Vista como usuario administrador, dependiendo de sus ajustes
de control de cuentas de usuario (User Account Control) es posible que tenga que confirmar
que desea continuar con el proceso de registro.

« Seleccione Por fax, teléfono o e-mail y pulse Siguiente.

« Escriba su Nimero de Serie y el Nimero de Ordenador y pulse Registrarse mas tarde.

Cuando reciba la respuesta (normalmente en el plazo de un dia laborable), tendra que introducir
el Numero de Registro en Ayuda» Registrar Sibelius: esta vez, escriba su nombre y organizacion
(si procede), introduzca el Nimero de Registro y pulse Finalizar. Se le comunicara con un men-
saje que Sibelius ha sido instalado con éxito.

No hay necesidad de guardar o memorizar su Numero de Ordenador o Numero de Registro una
vez haya registrado su copia o copias de Sibelius.

Registrarse por teléfono
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Como hemos mencionado anteriormente le recomendamos que se registre por Internet, siempre
que sea posible. Para registrarse por teléfono:

« Seleccione Ayuda» Registrar Sibelius.
+ Siejecuta Sibelius en Windows puede ocurrir lo siguiente:

Si estd utilizando Windows XP como usuario con restricciones, tendrd que introducir el
nombre de usuario y contraseiia del administrador del ordenador. Recuerde que la contra-
sena de la cuenta de administrador especificada no puede estar vacia.

Si estd utilizando Windows Vista como usuario estandar, tendrd que introducir el nombre de
usuario y contrasefia del administrador del ordenador.



Registrando Sibelius

Si estd utilizando Windows Vista como usuario administrador, dependiendo de sus ajustes
de control de cuentas de usuario (User Account Control) es posible que tenga que confirmar
que desea continuar con el proceso de registro.

« Seleccione Por fax, teléfono o e-mail y pulse Siguiente.

« Llame al nimero escrito en el formulario, y asegurese de que puede ver la pantalla mientras esta
hablando con nosotros por teléfono.

« Le daremos un numero de registro (que empieza con la letra R) para que lo escriba en la casilla
correspondiente en la pantalla. Una vez escrito el nimero de registro, su programa ya estara
registrado (y podra continuar guardando).

No hay necesidad de guardar o memorizar su Numero de Ordenador o Numero de Registro una
vez haya registrado su copia o copias de Sibelius.

Usuarios que han comprado Sibelius en América del Norte/Central/del Sur:

Lunes a Viernes 7am-4pm, excepto festivos. Llamar al nimero gratuito 1-888-280-9995
(fuera de los EEUU, llame al 1-925-280-0600). Lea mas adelante los requisitos necesarios para
las copias educacionales.

Usuarios que han comprado Sibelius en Australia:

Para registrar o des-registrar el programa, llame al servicio de atencion al cliente:
08 8277 1722, disponible de lunes a viernes (excepto festivos) de 9am a 5pm.

Usuarios que han comprado Sibelius en el Reino Unido u otros paises:

Para registrar o des-registrar el programa, llame al servicio de atencién al cliente: 020 7561
7995 (+44 20 7561 7995), disponible de lunes a viernes (excepto festivos) de 9am a 5pm.

Si tiene algin problema con el registro, llame al teléfono de asistencia técnica: 020 7561 7997
(+44 20 7561 7997), disponible de lunes a viernes (excepto festivos) de 10am a 6pm.

Registrarse por e-mail

Le recomendamos que se registre por Internet siempre que sea posible. Pero si por ejemplo su
conexion a Internet estd activada en un ordenador distinto al que tiene su copia de Sibelius insta-
lada, puede registrarse por e-mail:

« Seleccione Ayuda» Registrar Sibelius.

« Si ejecuta Sibelius en Windows puede ocurrir lo siguiente:
Si estd utilizando Windows XP como usuario con restricciones, tendrd que introducir el
nombre de usuario y contrasefia del administrador del ordenador. Recuerde que la contra-
sefia de la cuenta de administrador especificada no puede estar vacia.
Si estd utilizando Windows Vista como usuario estandar, tendrd que introducir el nombre de
usuario y contraseia del administrador del ordenador.
Si esta utilizando Windows Vista como usuario administrador, dependiendo de sus ajustes
de control de cuentas de usuario (User Account Control) es posible que tenga que confirmar
que desea continuar con el proceso de registro.

« Seleccione Por fax, teléfono o e-mail y pulse Siguiente.
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Empezar aqui

« Escriba su Ndmero de Serie y el Nimero de Ordenador, luego haga clic en Registrarse mas
tarde.

Envie un e-mail a la direccién adecuada de la lista. Asegurese de incluir su nimero de serie,
Ntmero de Ordenador, direccién postal, nimero de teléfono v, si su copia de Sibelius esta regis-
trada a nombre de una organizacion como una escuela, instituto, universidad o iglesia, incluya
también el nombre de la organizacién. Cuando reciba una contestacion (en el plazo de un dia
como méximo), tiene que introducir su Nimero de Registro o Registration Number de la misma
forma:

« Seleccione Ayuda» Registrar Sibelius.

« Seleccione Por fax, teléfono o e-mail y pulse Siguiente.

* Rellene su nombre y la organizacion (si es el caso), escriba el Nimero de Registro, luego haga
clic en Finalizar. Se le comunicard con un mensaje que Sibelius ha sido instalado con éxito.

No hay necesidad de guardar o memorizar su Numero de Ordenador o Numero de Registro una
vez haya registrado su copia o copias de Sibelius.

Usuarios que han comprado Sibelius en América del Norte/Central/del Sur: escriba un e-mail a
registerUSA@sibelius.com

Usuarios que han comprado Sibelius en Australia: escriba un e-mail a registerAU@sibelius.com
Usuarios que han comprado Sibelius en Alemania: escriba un e-mail a support@m3c.de
Usuarios que han comprado Sibelius en Japon: escriba un e-mail a support-jp@sibelius.com

Usuarios que han comprado Sibelius en el Reino Unido u otros paises: escriba un e-mail a
registerUK@sibelius.com

Copias educacionales en América del Norte/Central/del Sur
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Si ha comprado una copia educacional de Sibelius en América del Norte/Central/del Sur, podra
usarla si cumple los requisitos necesarios. Cuando registre Sibelius, le vamos a preguntar si cum-
ple los requisitos para el registro.

Para reunir los requisitos, es necesario residir en América del Norte/Central/del Sur, y también
tiene que cumplir al menos uno de los siguientes requisitos:

* Que usted sea actualmente un profesor o un estudiante a tiempo completo en una instituciéon
acreditada educacional, y sin fines comerciales, o

* Que la copia esté instalada para uso de los estudiantes/trabajadores en una institucién acadé-
mica totalmente acreditada, y sin fines comerciales, o
* Que usted sea un representante musical de una iglesia o institucion religiosa, o

* Que usted sea un profesor privado/particular y también miembro en la actualidad de MTNA,
MENC o un grupo aliado al grupo MTNA/MENC.

Si no retne los requisitos, no se registre ni use Sibelius, devuelva la copia al minorista, comercio,
tienda, etc. dentro de 14 dias después de la fecha de la compra para que le devuelvan el dinero.
Ensu lugar, puede comprar una copia profesional de Sibelius, o si vive fuera de América del
Norte/Central/del Sur, podria comprar una copia educacional en su pais.
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Reinstalacion y registro de Sibelius mas de una vez
Si por cualquier razon, tiene que reinstalar Sibelius y advierte que ya no esta registrado, puede
registrarlo de nuevo a través de Internet, de forma automatica, con tal de que lo vaya a reinstalar
en el mismo ordenador donde lo habia registrado anteriormente.

Para registrarse de nuevo, use el didlogo Ayuda» Registrar Sibelius, exactamente de la misma
forma como lo hizo la primera vez. Sibelius va a saber si esta copia ha sido registrada antes o no.

Si tiene una licencia individual, de un solo usuario y esté reinstalando Sibelius en otro ordenador
diferente, entonces se sobreentiende que esta registrando una segunda copia de Sibelius (lea Uso
de Sibelius en mas de un ordenador anteriormente explicado).

Trasladando Sibelius a otro ordenador
Para trasladar una copia de Sibelius de un ordenador a otro, utilice Ayuda» Anular el Registro
de Sibelius, siempre que ambos ordenadores tengan activado el acceso a Internet.

Cuando seleccione esta opcion, su copia de Sibelius contactara con nuestro servidor y le informara
de que la copia instalada en esa méquina ya no esta registrada, anulando la funcién Guardar en esa
copia de Sibelius. Si lo desea, puede reinstalar Sibelius en otro ordenador usando Ayuda » Regis-
trar Sibelius para registrar Sibelius en Internet de la forma habitual.

Para poder usar este método, ambos ordenadores (el de anulacion de registro y el del nuevo regis-
tro) deben poder conectarse a Internet. Si uno de ellos (0 ambos) no tiene acceso a Internet, telefo-
nee a Sibelius (vea Registrarse por teléfono en la pagina 22) para solucionar el problema.

cProblemas al registrar Sibelius?
Si tiene alglin problema con el registro de Sibelius, contacte con el departamento de asistencia téc-
nica (consulte la informacién actualizada y la hoja de ayuda técnica); no importa si su periodo de
asistencia gratuita por teléfono ha caducado. Si s6lo necesita un nimero de registro, consulte
Registrarse por teléfono en la pagina 22 para ver el nimero de teléfono. (Si reside en el Reino
Unido, use el numero de atencion al cliente.)

Proteccion de datos personales
Sibelius software se compromete a proteger su privacidad, estando registrados en el Data Protec-
tion Act.

Al registrar o actualizar Sibelius, usted accede a nuestra declaraciéon de privacidad - consulte
www.sibelius.com/privacy o contdctenos si desea una copia completa de la declaracion, pero a
continuacion la vamos a resumir:

Es posible que utilicemos la informacién personal que nos facilita al registrarse para verificar su
identidad o para enviarle informacion de ayuda y asistencia técnica, actualizaciones, ofertas espe-
ciales, otros productos, etcétera. No obstante, no facilitaremos su informacién personal a nadie
mas sin su permiso, excepto a otras empresas del grupo Avid, a su distribuidor local o a los fabri-
cantes de otros productos incluidos en Sibelius (como PhotoScore) con el fin de que puedan pro-
porcionarle asistencia técnica, actualizaciones o cualquier tipo de informacién en nuestro
nombre.
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Empezar aqui

Si no desea recibir informacion nuestra a través de correo electrénico, use el link de anulacién de
suscripcion (unsubscribe) incluido en nuestros mensajes electrénicos y en www.sibelius.com.
Si no quiere que le enviemos informacién (incluyendo informacién sobre actualizaciones de Sibe-
lius) por correo convencional o electronico, ni compartir su informacién con otras empresas aso-
ciadas, por favor contacte con nosotros — lea el folleto incluido Informacién actualizada y
asistencia técnica.

Pirateria
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Le agradecemos que haya comprado su copia legal de Sibelius. Por favor, respete nuestros esfuer-
zos en desarrollar Sibelius, no permitiendo que nadie intente realizar copias ilegales.

La pirateria provoca perdidas de ingresos a las compaiifas de software, necesarios para mejorar
sus programas y desarrollar nuevos productos. En algunos paises la pirateria estd tan extendida
que algunas empresas no pueden justificar la distribucion de sus productos de software, en abso-
luto.

Ofrecemos una recompensa de 2000 USD o 1000 libras esterlinas a cualquiera que facilite infor-
macion para iniciar un proceso judicial contra aquella persona que distribuya copias ilegales de
Sibelius. Si conoce a alguien que copie Sibelius, por favor contacte Sibelius Software o envienos un
e-mail a piracy@sibelius.com con detalles completos al respecto.
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Configuracion MIDI para Windows

i Configuracion MIDI.

Si estd usando Sibelius Sounds Essentials para la reproduccion, [J 4.4 Sibelius Sounds Essen-
tials en Guia de Referencia para ver como se configura.

Para la configuracién de dispositivos MIDI hay que seguir tres pasos: conectar el hardware, insta-
lar el software necesario y luego configurar el MIDI en Sibelius. Este capitulo explica los dos pri-
meros pasos. Si necesita mas informacion, consulte £ 1.7 Dispositivos de entrada en Guia
de Referencia.

Conexion de dispositivos MIDI a su ordenador
MIDI significa en inglés Musical Instrument Digital Interface. Se trata de una norma universal
estandar que permite la comunicacién y conexién de instrumentos musicales electronicos entre
si. Teclados MID], sintetizadores, médulos de sonido, samplers y otros aparatos electronicos pue-
den conectarse entre si con cables MIDI, asi como a su ordenador. Las tarjetas de sonido y sinteti-
zadores de software también son compatibles con MIDI, y como estan integrados en su ordenador
no necesita cables de conexién para reproducir la musica.

La forma de conexién entre dispositivos MIDI y el ordenador depende de una serie de factores,
entre los que se incluye el modelo de su ordenador, el modelo de sus dispositivos MIDI y del hard-
ware que haya sido instalado previamente. Por lo general, existen dos tipos de conexiones:

 Muchos controladores MIDI disponen de conexiéon USB, lo cual permite conectar un teclado
MIDI directamente a la computadora mediante un tinico cable USB

« Puede conectar otra interfaz MIDI a un puerto USB del ordenador y conectar el controlador
MIDI a la interfaz mediante los cables MIDI.

« También puede conectar un dispositivo MIDI externo directamente al "puerto para juegos" o
conector joystick de la tarjeta de sonido de su ordenador con un cable especial.

La mayoria de computadoras Windows incorporan una tarjeta de sonido, capaz de reproducir
General MIDI y de conectar su ordenador a dispositivos MIDI externos gracias al puerto del joys-
tick de la tarjeta. Muchas computadoras disponen de puerto para joystick y puertos USB: ninguna
de las dos opciones es mejor que la otra. No obstante, si pretende actualizar su sistema en un
futuro, es preferible que se decante por una interfaz o teclado MIDI que se pueda conectar directa-
mente a uno de los puertos USB de su sistema.

Conexion directa de dispositivos MIDI a través de USB
Una gran mayoria de dispositivos MIDI actuales pueden conectarse directamente al ordenador a
través del puerto USB, sin la necesidad de usar una interfaz MIDI externa. Para instalar uno de
estos dispositivos, simplemente conecte su ordenador y el dispositivo con el cable USB suminis-
trado, y siga las instrucciones en pantalla para instalar el software controlador necesario.

Una vez haya instalado correctamente los controladores, ya puede configurar la entrada y repro-
duccidn en Sibelius - (1 1.7 Dispositivos de entrada en Guia de Referencia.
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Empezar aqui

Es importante apagar y encender su dispositivo MIDI con conexién USB antes de ejecutar Sibe-
lius. Si no lo hace, puede que Sibelius no detecte el dispositivo.

Conexion de dispositivos MIDI a través de una interfaz MIDI

28

Una interfaz MIDI es una caja pequefia que conecta su ordenador con sus dispositivos externos,
permitiendo la entrada y salida de informacién MIDI entre ambos. Las interfaces MIDI suelen
conectarse a un puerto USB del ordenador. Va a necesitar una interfaz MIDI externa, si:

« su dispositivo MIDI externo no tiene un puerto USB, o también si

- sutarjeta de sonido no es compatible con funcionamiento "full duplex" (por ejemplo si descubre
que Sibelius puede reproducir a través de su dispositivo MIDI externo, pero no puede introducir
musica en Sibelius desde un dispositivo externo), o si

« su ordenador no tiene un puerto de juegos, por tratarse de un ordenador portatil.

Para el correcto funcionamiento de las interfaces MID], tiene que instalar los controladores, cuyo
software lo suministra el fabricante del dispositivo.

Vamos a suponer que su interfaz MIDI esta conectada a través de (
USB, y le vamos a mostrar algunas configuraciones MIDI comu- ‘) ‘
nes. Todas las conexiones entre los dispositivos MIDI, se realizan

usando cables MIDI estandar, como el de esta imagen a la derecha.

Para conectar solamente un teclado MIDI, conecte la salida "Out" del mismo con la entrada "In" de
la interfaz MIDI. De esta manera, la informacién de la musica ejecutada en el teclado saldra del
teclado (out), se enviard por el cable y entrara (in) en el ordenador.

Para que el ordenador pueda reproducir la musica de vuelta en el teclado (si el teclado tiene soni-
dos internos) tiene que conectar la salida "Out" de la interfaz, con la entrada "In" del teclado.

Si su teclado tiene dos conectores "In" o "Out", es indiferente cual de los dos utilice, puesto que en
realidad uno duplica al otro.

Por tanto la conexion de un teclado, seria de esta forma:

e ee| IS

interfaz MIDI teclado MIDI

Si quiere conectar, por ejemplo, un médulo de sonidos, en lugar de un teclado, solamente tiene
que conectar las salida "Out" de la interfaz MIDI, con la entrada del mddulo de sonidos "In."

Una vez haya conectado los dispositivos MIDI al ordenador, configure la entrada y la reproduc-
cion en Sibelius - (1 1.7 Dispositivos de entrada en Guia de Referencia.
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Conexion de dispositivos MIDI a través del puerto para juegos

Si dispone de una tarjeta de sonido compatible con funcionamiento "full duplex” (compruébelo
con el fabricante), o de una conexion USB directa no serd necesario que adquiera una interfaz
MIDI

Si usa el puerto para juegos, tiene la ventaja de no tener que instalar software de controladores
adicionales — simplemente conecte el dispositivo MIDI, y ya esta listo para trabajar.

El puerto de juegos se utiliza normalmente para conectar altavoces y micréfonos a su ordenador.
Por lo normal, esté en la tarjeta de sonido, y tiene un aspecto asi:

a

& 7 (¢ (> (>

El puerto para joystick o de juegos es el conector de forma casi rectangular situado en el extremo
izquierdo. Para conectarlo a un dispositivo MIDI externo, le hard falta un cable con forma de "Y"
MIDI - puerto de juegos, que tiene un aspecto como el que muestra esta figura:

00000000
0000000

Cada una de los conectores MIDI est4 etiquetado con las palabras "In" (entrada) y "Out" (salida).
Para conectar este cable a un teclado MIDI, por ejemplo, tiene que conectar el conector con la eti-
queta "In" a la salida del teclado sefalizada con "Out", situada en la parte posterior del mismo, y el
conector con la etiqueta "Out", a la entrada del teclado, etiquetada como "In".

Es todo lo que tiene que hacer. Si ha conectado correctamente las entradas ("In") y salidas ("Out")
en su teclado MIDI (o médulo de sonidos), puede dar por finalizada la configuraciéon - 3 1.7
Dispositivos de entrada en Guia de Referencia.
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Empezar aqui

Configuracion MIDI para Mac

i Configuracion MIDI.

Si estd usando Sibelius Sounds Essentials para la reproduccién, (1 4.4 Sibelius Sounds Essen-
tials en Guia de Referencia

Para configurar MIDI en Mac, basta con conectar sus dispositivos MIDI tal y como se describe a
continuacion, usar la funcién de Mac OS X Configuraciéon Audio/MIDI, y luego (2 1.7 Disposi-
tivos de entrada en Guia de Referencia para averiguar como configurar MIDI en Sibelius.

Conectando dispositivos MIDI a su Mac

MIDI significa en inglés Musical Instrument Digital Interface. Se trata de una norma universal
estandar que permite la comunicacién y conexion de instrumentos musicales electrénicos entre
si. Teclados MID], sintetizadores, médulos de sonido, samplers y otros aparatos electronicos pue-
den conectarse entre si con cables MIDI, asi como a su ordenador. Las tarjetas de sonido y sinteti-
zadores de software también son compatibles con MIDI, y como estan integrados en su ordenador
no necesita cables de conexion para reproducir la musica.

En Mag, los dispositivos MIDI se conectan a través de los puertos USB o Firewire. En ambos casos,
tiene la posibilidad de conectar un dispositivo MIDI bien directamente (a través de USB o
Firewire), bien a través de una interfaz MIDI.

Por ejemplo, para conectar una Roland SC-88 Pro a un iMac o G4 a través de USB, deberd usar
una interfaz MIDI externa, ya que dicho modelo de Roland es un poco antiguo. No obstante, el
modelo mas reciente Roland SC-8820 se puede conectar directamente a través de USB, por lo que
no va a necesitar una interfaz MIDI.

Conexion directa de los dispositivos MIDI
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m Esta figura le muestra cdmo conectar un médulo

Capble

USB In Out Thru de sonidos (en la imagen) o un teclado MIDI direc-
tamente.

Existe un interruptor en la parte posterior del
monitores o amplificadores
através deuncable deaudio - teclado 0 mdodulo de sonido que le indica el tipo de
datos de conexion que van a ser enviados y recibi-
dos, por tanto asegurese que tiene ajustada la opcion correcta (en este caso, deberia estar configu-
rada para USB). Es posible que tenga que apagar y encender su médulo de sonidos otra vez para
que pueda tener en cuenta el ajuste realizado.

Consultar el manual de su médulo o teclado para detalles de conexién mdas concretos.
Las conexiones directas a menudo implica la instalacion de un software controlador, que deberia
proporcionarlo el fabricante del dispositivo.
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Conexion de los dispositivos MIDI a través de una interfaz MIDI

Una interfaz MIDI es una pequefia caja que conecta dispositivos MIDI al Mac a través de un
puerto USB.

Conecte un médulo de sonidos a través de una interfaz MIDI de esta forma:

able USB cable MIDI

USB In Out Thru
(=N

i 0w o[ ]

interfaz MIDI T
modulo de sonido
monitores 0 amplificadores

através de un cable de audio

El cable MIDI esta conectado desde la conexion "Out" de la interfaz MIDI hacia la conexion "In" del
modulo de sonidos.

Para afiadir un teclado MIDI, u otro dispositivo de entrada, deberia conectar sus dispositivos de la

siguiente forma:
m m

USB In Out Thru
0 ee

v on O|:|

interfaz MIDI

modulo de sonido
cable MIDI monitores o amplificadores

através de un cable de audio

In Out

n
] I

teclado MIDI

El segundo cable MIDI va desde la salida del teclado "MIDI Out" hasta la entrada "MIDI In" de la
interfaz MIDL.

Para el correcto funcionamiento de las interfaces MIDI, tiene que instalar los controladores, cuyo
software lo suministra el fabricante del dispositivo.

Configuracion Audio/MIDI

Una vez que haya conectado su dispositivo MIDI externo, va a tener que usar la utilidad de
Mac OS X, Configuracién Audio/MIDI para indicarle al sistema operativo cuales son los dispositi-

Vos.

+ Para ejecutar Configuracion Audio/MIDI, haga doble clic en su icono, situado en la carpeta
Utilidades dentro de la carpeta Aplicaciones.

+ Haga clic en la pestaria Dispositivos MIDI.

« Suponiendo que los controladores de su dispositivo MIDI estian debidamente conectados, debe-
rfa aparecer una ventana blanca grande.

« Siel dispositivo MIDI conectado es un médulo de sonidos, salga de la ventana de Configuracion
Audio/MIDI y consulte (3 4.11 Dispositivos de reproduccion en Guia de Referencia
para saber qué hacer a continuacion.
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« Si el dispositivo conectado es una interfaz MIDI, debe pulsar el botén AAadir Dispositivo para
anadir otro dispositivo externo.

« Haga doble clic en icono de dispositivo externo nuevo. En el didlogo que aparece, cambie su
Nombre (para que coincida con el nombre del dispositivo, por ejemplo Roland JV-1080),
luego seleccione la opcion disponible mds parecida dentro de las listas de Fabricante y Mod-
elo. (Aquellos usuarios avanzados con ajustes de MIDI complejos, tendran que hacer clic en el
boton Mas Propiedades para controlar mas parametros tales como decidir los canales desde
los cuales el dispositivo MIDI puede enviar o recibir informacion.)

« A partir de ahora, tiene que indicarle a su Mac que su nuevo dispositivo estd conectado a su
interfaz MIDI. Arrastrar las flechas en el icono que representa cada dispositivo, para dibujar
"cables" entre sus entradas (inputs) y salidas (outputs).

« Cuando haya finalizado, salga de la ventana Configuracién Audio/MIDI, y 3 1.7 Dispositi-
vos de entrada en Guia de Referencia para saber qué hacer a continuacion.

Para mas informacion de como usar la utilidad Configuraciéon Audio/MID], visite:

http://www.sonosphere.com/MusicSoftware/MacOSX/AudioMIDISetup/
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Potencial de Sibelius

Sibelius es el software de notacion musical mas avanzado del mercado: un programa répido, inte-
ligente, facil de aprender y (no menos) divertido de usar, que le ayuda a escribir, reproducir e
imprimir musica.

Sibelius es adecuado para todos los tipos de musica, desde musica antigua a contemporanea; de
tablaturas de latd a letras, de campanillas a pedales de arpa. Con una impresora normal podra
producir partituras totalmente profesionales, que compitan en calidad con las partituras de las
editoriales musicales mas prestigiosas del mundo. Si escribe para orquesta, banda u otros conjun-
tos, Sibelius producird instantdneamente conjuntos de partes que se actualizardn automatica-
mente si revisa la partitura (Partes dindmicas™). Sibelius también es ideal para jazz, rock y pop:
desde la simulacién de musica manuscrita a la compatibilidad con cifrados arménicos sofistica-
dos, percusion, tablatura de guitarra y graficos de acordes.

Sibelius es tan sencillo de utilizar que no se limita a los musicos profesionales: también lo usan
decenas de miles de escuelas, institutos y universidades. Sus estudiantes no tendran que perder su
valioso tiempo aprendiendo el software: los tutoriales en video les ayudaran a familiarizarse rapi-
damente con el programa. Sibelius ayuda a los estudiantes a aprender desde los fundamentos de la
notaciéon musical a proyectos multimedia con musica y video sincronizados. Worksheet Creator
permite ahorrar tiempo al producir mas de 1.700 ejercicios y otro tipo de material educativo, que
puede compartir con estudiantes y colegas a través de Internet.

Ademas, Sibelius dispone de muchas otras funciones, como por ejemplo, escanear musica, repro-
ducirla con un realismo excepcional, crear archivos de audio para hacer CDs, ayudar en el arreglo y
orquestacion, permitir crear sus propios "plug-ins" e incluso publicar y vender su musica por Inter-
net.

Cuando sea en un experto en Sibelius, va a darse cuenta que la mayor parte del tiempo que ha
empleado en escribir musica, ha estado haciendo literalmente eso: escribir musica. Las tareas
mecanicas como la repeticion de la musica, el transporte y el trabajo con partes instrumentales,
son realizadas con mds precision y mds rapidamente por Sibelius. Sibelius es como tener un asis-
tente inteligente a su lado, que hace todo el trabajo mas tedioso, mientras que usted aporta la crea-
tividad, que es después de todo, la parte mas agradable del proceso.

A nosotros nos gusta decir que Sibelius es 99% inspiracion, y 1% de transpiracion.

Sobre esta Guia rapida
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La seccion Guia rapida le va a llevar a través de las funciones mas importantes de Sibelius, (tal
como impresion, reproduccion y comenzar una partitura nueva) al mismo tiempo que le va a
introducir en todos los conceptos necesarios para un uso completo del programa. Una vez que
haya puesto en practica los contenidos de esta seccion, habra copiado una pieza corta para piano,
y estara preparado para empezar a escribir su propia musica.

La mayoria de las personas piensan que son capaces de aprender las funciones principales de Sibe-
lius, después de unas pocas horas de trabajo con la Guia rapida. A partir de ahi, el mejor consejo
es simplemente empezar a escribir musica. Empiece con algo sencillo si quiere, pero va a descubrir
que Sibelius se adapta muy fécilmente para corregir los errores que pueda cometer, asi como para



Potencial de Sibelius

adaptarse a los cambios de idea que pueda tener durante el proceso de trabajo. No es necesario pla-
near su partitura por adelantado: podria empezar a escribir una pieza para piano e ir afiadiendo
instrumentos de forma gradual, hasta convertirla en una partitura para una orquesta sinfénica de
90 instrumentistas.

Tras finalizar el Guia rapida probablemente le sea muy provechoso leer la seccion Cémeo..., que
es un resumen réapido sobre cémo efectuar la notacién de los estilos musicales mds comunes en
Sibelius.
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Uso de Sibelius por primera vez

En Windows, pulse Inicio en el margen inferior izquierdo de la pantalla, seleccione Programas
(Windows XP) o Todos los programas (Windows Vista) y dentro de Sibelius Software, pulse
Sibelius 5. Si tiene un acceso directo a Sibelius desde el escritorio, haga doble clic en el icono.

En Mac, haga doble clic en el icono de su disco duro, localice la carpeta Aplicaciones y luego haga
doble clic en el icono del programa Sibelius 5.

Si su programa es para uso educacional u otra copia especial, Sibelius se lo advierte la primera vez
que abra el programa y lo ejecute. Haga clic en Aceptar y Sibelius no le va a molestar mas con esto
en un futuro.

Sibelius no se instalard por completo hasta después que haya sido ejecutado por primera vez:

 En Mag, el sistema mostrard el contrato de licencia (que también encontrara al final de la Guia
de referencia). Pulse Acepto.

« Ahora le preguntara si existe una versién anterior de Sibelius ya instalada en su ordenador -
pulse No (suponiendo que no la haya)

« Es posible que Sibelius le pida que introduzca el nimero de serie. Lo encontrara en la parte pos-
terior de la caja del DVD-ROM de Sibelius; es el numero que empieza con una S.

Registrando Sibelius

Si todavia no ha registrado su programa, va a tener la oportunidad de hacerlo cada vez que inicie
Sibelius. Para registrar Sibelius, lea Registrando Sibelius en la pagina 20.

Si no se quiere registrar ahora, simplemente haga clic en Registrarse mas tarde. Sibelius le
recuerda que la funcién guardar estara operativa solamente durante 15 dfas. Pulse Aceptar.

Si se olvida de registrar su copia durante los primeros 15 dias, no se preocupe. Puede aprender a
usar Sibelius sin necesidad de guardar, y cuando ya se haya registrado, la funcién guardar volvera
a ser operativa.

Pantalla de inicio
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Lo primero que aparece durante unos segundos es un grafico de Sibelius con el acompafiamiento
musical de un fragmento de la tercera sinfonia del compositor Sibelius interpretada por la
Orquesta Sinfénica de Islandia.

(En un futuro, si prefiere abrir Sibelius sin la musica de inicio, puede desactivar la opcién Repro-
ducir musica en la pagina Otros, dentro del didlogo Archivo » Preferencias, situado en el ment
Sibelius en el caso de usar un Mac)



Uso de Sibelius por primera vez

Dialogo Dispositivos de reproduccién

Cuando Sibelius haya finalizado de cargarse, aparecera un didlogo llamado Dispositivos de
reproduccion: Este didlogo permite efectuar una serie de configuraciones de reproduccion, los
cuales determinan los dispositivos disponibles y la manera en que Sibelius puede utilizarlos para
la reproduccion. Puede preparar tantas configuraciones de reproduccion como desee, con dife-
rentes dispositivos, y alternar entre ellas en cualquier momento. Sibelius puede reproducir a tra-
vés de cualquier dispositivo MIDI interno o externo conectado al ordenador, asi como a través de
instrumentos virtuales tales como Kontakt Player 2.

Por ahora, s6lo es necesario elegir si desea que el programa reproduzca a través de la tarjeta de
sonido integrada del sistema, o mediante Sibelius Sounds Essentials (siempre que esté instalado).
Antes de decidir si desea utilizar Sibelius Sounds Essentials, se aconseja que compruebe los requi-
sitos de su sistema — (11 4.4 Sibelius Sounds Essentials en la Guia de referencia.

Para usar los sonidos integrados en su sistema, seleccione Predeterminado en el ment Configu-
racion, en la parte inferior del didlogo Dispositivos de reproduccion. Para usar Sibelius Sounds
Essentials, cuyos sonidos son ciertamente de calidad superior, seleccione Sibelius Sounds Essen-
tials en el mend Configuracion.

Dispositives de reproduccidn

Dispositivos actvos | Sets de sonidos manuales || Sonidos preferidos || Efectos

Dispositivos disponibles: Dispositivos activos:

Dispositiva Tipo Dispositiva Tipo Set de sonidas
YAMAHA XG WDM SoftSyrth...  MIDI KontaktPlayer2 Kontakt Sibelius Essentizls
Microsoft GS Wavetable SW ... MIDI

Delta AP MIDI MiDI

YAMAHA XG WDM SoftSyrth...  MIDI

YAMAHA XG WDM SoftSynth... MIDI

YAMAHA XG WDM SoftSynth... MIDI

Bandstand VST
EWQLS0Gold VST
Gary Gartan - Jazz Big Band VST
KontakiPlayer2 Kontakt
Syrul Orchestra vsT
TrusPianos VST
s vsT

Configuracién: | Sibelus Essentials (16 sounds) v Guardar | [ Muevo... ][ Renombrer.. ] [ Eiminar ]

[___Opdiones de motor de cudo... | [__Cerrar |

A continuacion, pulse Cerrar. Para cambiar la configuracién en un futuro, puede acceder a este
didlogo seleccionando Reproducir» Dispositivos de reproduccion y de entrada desde los
mendus de Sibelius.

Para mds informacion de este didlogo, 1 4.11 Dispositivos de reproduccion en Guia de
Referencia.
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Asistente de Inicio
La siguiente ventana (y la ultima) que aparece es el didlogo Asistente de Inicio.

Asistente de Inicio

| Piano Concerto in G major.sib |

(%) Abrir un archiva reciente

() abrir otro archivo

() Empezat una nusva partitura
() Buscar materiales de ensefianza y hojas de ejercicios
() Abrie un archivo MIDT

() Escanear mdsica impresa

Vidzos tutorisles

() InFormarisn acerca de
Consejo del dia

Sibelius detecta automaticamente los puntes indicades para separaciones
de sistema y cambios de pagina en partes dinamicas,

[CIMostrar este didloge cada vez gue inicie Sibelus

Este didlogo til le permite abrir cualquiera de las
ultimas diez partituras en las que ha estado traba-
jando ultimamente, o también puede abrir una par-
titura nueva de varias formas, por ejemplo,
importando un archivo MIDI, o escaneando una
partitura impresa.

También puede ver los videos tutoriales de Sibelius
desde el didlogo del Asistente de inicio (vea a conti-
nuacion).

En la parte inferior del didlogo aparece el Consejo
del dia, que con un poco de suerte, le ofrecerd una
informacidn préctica que ain no sabia.

Si el didlogo del Asistente de Inicio le molesta, des-
active la opcion Mostrar este didlogo cada vez
que inicie Sibelius. (Si en algiin momento quiere
que este didlogo aparezca de nuevo, al iniciar Sibe-

lius, seleccione Archivo» Asistente de inicio y active otra vez la casilla Mostrar este didlogo

cada vez que inicie Sibelius.)

Videos tutoriales
Sibelius incorpora muchos videos tutoriales que explican cémo utilizar las principales funciones
del programa de una manera sencilla y concisa. Los temas tratados abarcan temas como la intro-
duccién basica al programa, la publicacién de partituras en Internet y algunos consejos sobre
como reproducir sus partituras usando la biblioteca Sibelius Sounds Essentials. Los videos tuto-
riales mas relevantes se indican en el Manual del usuario y Guia de referencia mediante una cla-
queta, por ejemplo, i Introduccién de notas. Puede acceder a los videos desde Archivo»
Asistente de inicio, o seleccionando Ayuda» Videos tutoriales.
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Para poder verlos es necesario tener Adobe Flash Player instalado en su ordenador. Si no lo tiene,
la primera vez que abra un video se le pedira que lo descargue.
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Apariencia

i Opciones de visualizacion.

Abriendo un archivo
Para ayudarle a empezar, hemos proporcionado algunos ejemplos de partitura que sirven para
demostrar varios aspectos de Sibelius. Puede cambiar estas partituras sin miedo, ya que los origi-
nales van a permanecer intactos en su DVD-ROM de instalacion. Abramos una ahora.

Seleccione Abrir otro archivo en el didlogo Asistente de Inicio y luego pulse Aceptar,
haga clic en botdn de la barra de herramientas que aparece a la izquierda, o bien seleccione
la opcion Archivo» Abrir (comando de teclado Ctrl+O o #0).

Va a aparecer el didlogo estindar Abrir. En Windows, compruebe que estd dentro de la carpeta
llamada Partituras, que contiene un acceso directo (o alias) a una carpeta llamada Ejemplos de
Partitura. En Mac, encontrara la carpeta Ejemplos de Partitura en el DVD-ROM de instalacion.
Haga doble clic en ella, y luego vaya a la carpeta Otros, seleccione la partitura llamada Guia
rapida, y haga clic en Abrir. Esta partitura de una pagina es un fragmento del rag de Scott Joplin
titulado Something Doing.

También puede abrir partituras aunque Sibelius no esté abierto: localice el archivo en su
ordenador y haga doble clic en ¢l para abrirlo con Sibelius (que se iniciard automatica-
mente, en caso de que no esté abierto). Las partituras de Sibelius tienen unos iconos
como el que muestra esta imagen, a la derecha.

Cuando haya abierto la partitura de Scott Joplin, la musica que aparece, tendra un aspecto asi:

Y
| G Sibatis 5 - [Guia Rapida] Mentis = x|
[T Arthe Edtar Ver Motms Crow Argeodxr Maauetacin Confraconpersnsd PLgen Vertans A - & x|

NPEDE R <[ g e o W9 @AY

n« SR s A

to0e.0t ¥ Y Jao i —i—

[The Guick Towr section of the User
|Guide tefis you huw to creste this score |

Barra de

herramientas Something Doing

Ventana Reproducir

AR Ay SCOTT JOPLIN (1368-1

===

Teclado flotante
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Moviéndose dentro de la partitura

En el extremo inferior izquierdo de la pantalla, hay un rectangulo gris [iavgator O
llamado Navegador, mostrdndole una partitura en miniatura, con algunas pagi- |[=| R
nas a la vista. El rectdngulo blanco en el Navegador, le indica exactamente el |« 1 | e
segmento de partitura la partitura tal como aparece en la pantalla. | e

+ Si no ve el Navegador, lo puede activar seleccionando la opcion Ventana » Navegador
(comando de teclado Ctrl+Alt+N o ~&N).

« Haga clic en cualquier parte del Navegador, y la ventana va a saltar a esa parte de la partitura, al ins-
tante.

« Otra posibilidad, es hacer clic en el rectangulo blanco y arrastrarlo, moviéndolo en cualquier
direccion, y verd como la partitura se desplaza con suavidad en la ventana. Esta accion es muy
efectiva, pero da un poco la impresion de estar moviendo una cdmara de video por encima de
una partitura de verdad. {En un ordenador normal el tiempo de refresco de la pantalla es de una
décima de segundo (1/10) o incluso menos!

- En partituras largas, si arrastra el rectangulo blanco hacia el extremo izquierdo o derecho del
Navegador, la visualizacion de la partitura se movera hacia la izquierda o derecha. Cuanto mas
arrastre, mas rapidamente se desplazard por la partitura. De esta forma podrd moverse conti-
nuamente y avanzar en cualquier sentido, para ver mas paginas.

Si se mueve en la partitura usando el Navegador, puede ver que las partituras estan situadas una al
lado de la otra en un escritorio azul. En el caso de partituras largas, las paginas estan unidas en
grupos de dos, como si una partitura de verdad estuviera abierta y extendida, con el fin de que
pueda ver donde estdn los cambios de pagina.

Como puede apreciar, el papel en la pantalla tiene una textura, para que sea mas facil la vision.
Como le vamos a mostrar a continuacion, puede seleccionar dentro de una amplia gama de tipos
de papel, colores del escritorio y materiales, incluso pergamino o madera.

Si el movimiento de la partitura es lento, pruebe a asignar colores planos al papel y/o texturas de
fondo de toda la partitura y las partes — consulte Texturas y ventanas translicidas mas ade-
lante.

Comandos de teclado

40

Sibelius esta lleno de comandos de teclado o combinacién de teclas para acceder de forma rapida a
ciertas funciones, usando el teclado en lugar del raton. Es una buena idea aprender los comandos
de teclado, al menos, para las funciones mas comunes. En la contraportada de este Manual del
usuario aparecen enumeradas, y en £J 5.9 Menlis y comandos de teclado en Guia de
Referencia estn explicadas en detalle. Cuando sea capaz de trabajar con Sibelius usando todos
los comandos de teclado disponibles y casi sin usar el ratén, querra decir que ha conseguido llegar
a la privilegiada categoria de "usuario avanzado".

Algunos de los comandos de teclado sencillos de aprender son para poder moverse en la partitura:

- Pagina Arriba (£ en algunos teclados de Mac) y Pagina Abajo (¥ en Mac) para mover hacia
arriba o abajo una unidad de pantalla
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« Inicio (K en Mac) y Fin (N en Mac) mueven hacia la izquierda o derecha una unidad de panta-
lla, o una pagina entera, si el ancho total de la pgina estd a la vista. Ctrl+Inicio 0# R y Ctrl+Fin
0 3N hace que se mueva la partitura hacia la primera o tltima pagina. (Algunos teclados de
Mac no tienen la tecla N (Fin), en cuyo caso puede usar &K como alternativa para mover a la
derecha una unidad de pantalla, y & 3K para ir a la ultima pagina.)

O Consejos utiles Evite el uso del ratén - japrenda y use tanto comandos de teclado como pueda!
El ratén es imprescindible solamente en un niimero limitado de operaciones. Sibelius tiene muchos
comandos de teclado, algunos de los cuales hacen milagros (por ejemplo, la creacién y posiciona-
miento de ligaduras de expresion, pulsando solamente la tecla S y Espacio, se explica mds adelante)

Otras formas alternativas de mover la partitura
Es posible mover el papel de la partitura sin tener que usar el Navegador, haciendo clic en una
parte vacia del papel y arrastrandolo en cualquier direccién.

Por defecto, no hay barras de desplazamiento, ya que el Navegador es un método mucho mas rapido
y sencillo de moverse por la musica. No obstante, si lo desea, puede activar las barras desplaza-
miento en el mend Ver.

Si tiene un ratén con un botdn de rueda, puede usar la rueda para desplazarse en la partitura, aun-
que no tenga activada las barras dentro de Ver» Barras de Desplazamiento:

« Mueva la rueda hacia arriba y hacia abajo para mover la pagina hacia arriba o abajo. Mantenga
pulsada la tecla Alt para mover una pantalla en cada vez.

 Mantenga pulsada la tecla MayUs y mueva la rueda para desplazar la pagina hacia la derecha o
izquierda. Igualmente, mantenga pulsada la tecla Alt para mover una pantalla en cada vez.

« También puede usar la rueda para usar el zoom, dejando pulsada Ctrl 0 & - ver Zoom:
ampliar y reducir mis adelante.

En Windows, para cambiar la velocidad de desplazamiento, use el applet Ratén en el Panel de
Control. Las opciones especificas de cada caso dependen del tipo de controlador del raton insta-
lado en su ordenador; no obstante, son muchos los controladores que ofrecen la posibilidad de ace-
lerar el desplazamiento. Si lo aumenta, vera cémo usando la rueda puede desplazarse y mover la
partitura mas rapidamente.

Panorama
Ofrece una vision totalmente distinta de la partitura, pudiendo convenir aun mas que el
uso del Navegador. Seleccione Ver» Panorama (comando de teclado Mayus-P), o pulse
sobre el boton de la barra de herramientas situado a la derecha. La partitura pasard instan-
taneamente a un sistema tnico sobre una pagina infinitamente ancha:

1 Mihen [t e lots Caw Bagroder Mageticdn Codgeacinpamnd Pagnd Wetea s

3 Sibetion 5 - [Gowia Rapia] =EE
-

NPCHDE R = JEE P e B} DR ORYE
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La

La funcién Panorama permite introducir musica sin que Sibelius mueva la pagina hacia arriba o
abajo, lo cual puede ser motivo de distraccion; en su lugar, la partitura sélo se desplaza de
izquierda a derecha.

Este tipo de vista también se conoce por vista scroll o vVista galeria en otros programas. Para des-
activar la vista Panorama, basta con seleccionar Ver» Panorama, o pulsar el botén de la barra de
herramientas una vez mds.

En Panorama, todos los métodos de maquetacion descritos funcionan igual que en la vista normal,
con la excepcién del Navegador, el cual no aparece en Panorama.

Para mas informacién sobre Panorama, £ 5.10 Panorama en la Guia de referencia.

barra de herramientas

En la parte superior de la pantalla, por debajo de los ments, estd situada la barra de herramientas.
A través de ella tendra un acceso directo a las funciones mas importantes tales como guardar,
imprimir y reproducir la musica. Los botones son los siguientes:
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1 2 3 456 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 18 20 22 24
ODP<H & e o v = gEruseoe V|G ? THHOTEYES
17 19 21 23 25

1. Nuevo empezar una partitura nueva 14. Lista de partes dindmicas

2. Abrir - obtener una partitura existente 15.Alternar entre Partitura general y Parte
3. Escanear musica usando PhotoScore 16.Guia de referencia de Sibelius

(si esta instalado)

4. Guardar en disco 17. Navegador (activar/desactivar)

5. Exportar audio 18. Teclado flotante (activar/desactivar)

6. Imprimir la partitura abierta 19. Ventana Reproducir (activar/desactivar)

7. Deshacer la tltima operacion 20. Mixer (activar/desactivar)

8. Rehacer la ultima accidon de deshacer 21. Ventana ldeas (activar/desactivar)

9. Herramienta Zoom 22. Ventana Parte (activar/desactivar)

10. Presets de Zoom 23. Ventana Video (activar/desactivar)
11.Panorama 24. Ventana Propiedades (activar/desactivar)
12. Enfocar Pentagramas 25. Mostrar/Ocultar ventanas de herramien-

tas

13. Partitura con transposicion activado/
desactivado

Cuando pasa el raton sobre cualquiera de estos botones, aparece su nombre en una etiqueta. Si no
le parece evidente la funcion de algunos de estos botones, no se preocupe: volveremos a explicarlos
todos posteriormente.
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Zoom: ampliar y reducir
Para ajustar la ampliacidn de la visualizacién de una partitura, haga clic en la lupa de la barra de
herramientas, luego haga clic en la partitura para ampliarla y haga clic con el botén derecho (Win-
dows) 0 ~=-clic (Mac) para reducirla. Para ampliar un zona en concreto de la partitura, haga clic en
ella y luego arrastre el ratén para seleccionar la zona con un rectangulo. Cuando suelte el ratén,
Sibelius ampliara la zona en la que ha dibujado el rectdangulo.

Para parar el zoom, haga clic en el botén de Zoom de la barra de herramientas otra vez, o simple-
mente pulse Esc (que se utiliza siempre que se quiera parar o deseleccionar algo en Sibelius).

Es incluso mds répido usar los comandos del [Fem=s """ ]
sSHBE + ] sieim g W)} OFvWCIEYE
. [ . B ==
teclado para. el zoom: pulse Ctrl++ o $€+.para m]ethmg Domg fisiEEsen
acercar la vista, o Ctrl+— o0 #- para alejarla. o e
o . ] A rag-time two step  COTTICRLIY (lReE 1o 17
Si tiene una nota u otro objeto seleccionado SCOTIOELIN (eS8 %)
(se explicard mds adelante), ampliard la visua- | W i
lizacién de esa nota. También puede seleccio- ;=;=;£; =t e
nar un factor de porcentaje de zoom de la lista —_— 77
desplegable de la barra de herramientas, o e s o , o — Ry
escriba el suyo propio. = %'— ==
-

Si tiene un ratén con un botén de rueda, man- i |
tenga pulsada la tecla Ctrl 0  y desplace la
rueda hacia arriba o hacia abajo para ampliar o reducir el zoom.

Puede hacer zoom para ampliar una nota si primero la selecciona (observe cémo Sibelius amplia la
visualizacion de lo que haya seleccionado), o bien hacer clic en la esquina superior derecha de la
primera pagina, y podra observar muchas paginas juntas.

Pruebe a reducir para poder ver una pagina completa de musica en la pantalla. A continuacion
vuelva de nuevo a un tamafio de 100%, que es el tamafio mas adecuado para realizar la mayoria de
las operaciones en Sibelius.

El Teclado Flotante

El Teclado flotante situado en el extremo inferior derecho de la pantalla, es [kaypad x|
donde puede elegir los valores de las notas, las alteraciones, las articulaciones, B=rAk
ligaduras de valor y otras indicaciones para crear y editar notas. (Las alteracio- |I = |. |’
nes son simbolos situados por encima o por debajo de las notas, como por ejem- ¥l b [
plo, staccato, tenuto y acento. Los valores de Nota quiere la duracién de una 1 3
nota. Estos y otros términos musicales y técnicos aparecen en el Glosario, en -
Guia de Referencia.) o -
El teclado numérico situado a la derecha del teclado del ordenador corresponde E .: ; .4 =

exactamente con los botones del Teclado flotante en la pantalla. Si pulsa las
teclas en el ordenador, va a tener el mismo efecto que haciendo clic con el raton
en el Teclado flotante, y activa la misma opcidn, y es un método mds rapido. Si usa un ordenador
portatil, seguramente no tendrd teclado numérico separado. No se preocupe, ya que hay otras
teclas alternativas que pueden servir para el mismo objetivo - (1 1.2 Teclado flotante en
Guia de Referencia.
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Las cinco pestafias pequefias debajo de la barra con el nombre Teclado flotante permiten selec-
cionar cinco pdginas diferentes de simbolos musicales en el Teclado flotante, que llamaremos pri-
mera pdgina, segunda pdgina, etc.Para cambiar de pagina, puede hacer clic en las pestafias con el
raton, pulsar las teclas del teclado F8-F12, o hacer clic en el boton [ (comando de teclado +) para
pasar en ciclo por todas las paginas. El botén B (comando de teclado F8 en Windows, — en Mac)
vuelve a la primera pagina.

Mire las otras paginas para ver el contenido de cada una de las paginas. La primera pagina es la
que va usar la mayor parte del tiempo.

Las filas de nimeros situadas en el extremo inferior del Teclado flotante, sirven para asignar la
"voz" de la nota que estd introduciendo o editando. Ya hablaremos sobre esto mas adelante.

Tenga en cuenta que el teclado numérico se usa para funciones especificas de Sibelius, no puede
desactivar la tecla Blog. NUm (Num Lock) para usar las teclas numéricas como una alternativa a
las teclas de flechas etc. mientras usa Sibelius, de la misma forma que sucede con otros programas.

A continuacién vamos a explicar mas sobre el Teclado flotante.

Los menus

En la parte superior de la pantalla estdn situados los menus de Sibelius. Eche un répido vistazo. El
menu que va a usar mas a menudo es seguramente Crear, el cual se emplea para obtener el resto de
signos musicales que no se obtienen desde el Teclado flotante, tal como indicaciones de compas
claves, texto, etc.

Personalizacion de la pantalla
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Puede cambiar facilmente el aspecto visual y la apariencia general en pantalla de Sibelius. Pruebe a
desactivar la opcion Ver» Barra de herramientas, Ventana» Reproducir, Ventana» Teclado
flotante y Ventana» Navegador para liberar mds espacio en la pantalla. También puede hacer
clic en el icono de cerrar ventana, en la parte superior. (Para ocultar o mostrar estas herramientas
de las ventanas, seleccione Ventana» Ocultar ventanas de herramientas) Ahora, se ha que-
dado practicamente con la partitura virtual.

Cuando sea un experto en Sibelius y haya aprendido mas comandos de teclado, si lo desea, en vez
de usar el raton para hacer clic en los botones, podra manejar completamente el programa de esta
manera. Vuelva a activar otra vez de la misma forma estas cuatro opciones en los menus Ver y
Ventana.

En el caso de Windows, puede incluso acercarse mds a la partitura virtual: active la opcion Ver»
Pantalla completa (comando de teclado Ctrl+U) y podrd ver como la partitura ahora ocupara
toda la pantalla. Al desaparecer los menus, va a disponer de mas espacio, pero puede volver a ver-
los si pasa el ratén por la parte superior de la pantalla.

La opcién Ver» Pantalla completa no estd disponible para Mac, simplemente porque tiene esa
limitaci6n - al contrario que sucede con Windows.
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Texturas y ventanas transluacidas

Silo desea, puede personalizar ain mds la apariencia de su pantalla, cambiando las texturas usa-
das por el papel virtual y el escritorio donde trabaja. En algunos ordenadores, el uso de texturas
puede hacer que Sibelius funcione mas lentamente. Si ve que la navegacion por la partitura es muy
lenta, puede probar a acelerar la velocidad seleccionando primero Archivo» Preferencias (en el
menu Sibelius en un Mac), y luego, en la pagina Texturas activando la opcion Dibujos de tex-
tura alternativos. Si no funciona, para aumentar considerablemente la velocidad, ajuste tanto el
Papel como el Escritorio a Usar color, no textura para la partitura y las partes,

Las herramientas de ventanas se pueden hacer translucidas (lo que quizds aumente un poco la
velocidad de Sibelius). Para activar y desactivar esta opcidn, seleccione la opcién Ventanas trans-
lcidas en la pagina Pantalla del menu Archivo » Preferencias (en el menu Sibelius en un Mac)
— incluso puede ajustar la translucidez moviendo el deslizador. {Compruébelo y vera!

Consejos para los ajustes de pantalla y rapidez
Si se siente con ganas de personalizar otros aspectos relativos a la pantalla de Sibelius, para que se
adapte mejor a sus necesidades, lo puede hacer ahora. En algin momento, deberfa pasar unos
minutos para encontrar la mejor resoluciéon de pantalla, profundidad de color y el nivel de
suavizado (anti-aliasing) para optimizar la apariencia de la musica en la pantalla y la velocidad de
Sibelius.

Para mas informacién sobre como modificar la apariencia de Sibelius, £1 5.3 Ajustes de Pan-
talla en la Guia de referencia.

Pantallas maltiples
Puede ejecutar Sibelius usando mas de una pantalla conectada a su ordenador. Esto es muy ttil al
poder abrir una partitura en cada pantalla, o por ejemplo, para tener la musica en una pantalla y
las ventanas del Navegador, Teclado flotante, Mixer y Propiedades, en la otra.
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Reproduccion

i Reproduccion, Sibelius Sounds y Kontakt Player 2, configuraciéon MIDI.

Ahora que ya esta familiarizado con la apariencia y percepcién de Sibelius, vamos a reproducir
algo de musica.

Haga clic en el botén Reproducir de la ventana Reproducir o pulse Espacio para iniciar la
b musica, que deberia empezar a reproducirse. También puede encontrar esta funcion en el
menu Reproducir, pero ;quién necesita los ments?

Si utiliza Sibelius Sounds Essentials (la biblioteca de muestras incluida con mas de 150 sonidos
instrumentales de alta calidad) para la reproduccion, puede que tenga que esperar unos segundos
mientras Kontakt Player 2 carga los sonidos en la memoria.

Si no obtiene sonido, compruebe que ha seguido correctamente Configuracion MIDI para
Windows en la pagina 27 o Configuracién MIDI para Mac en la pagina 30, y si sigue sin fun-
cionar, (1 4.11 Dispositivos de reproduccion enla Guia de referencia para configurar
sus dispositivos de reproduccion.

Sibelius oculta automaticamente el Teclado flotante (y la ventana de Propiedades, si esta abierta) y
amplia la visualizacion de la partitura, para mostrar el ancho de una pagina completa de musica.
La linea verde vertical que verd pasando por la musica (lamada linea de reproduccion) indica la
posicion en la partitura mientras se esta reproduciendo. La partitura se mueve para seguir la
musica. Si tiene muchos instrumentos, Sibelius mostrara aquéllos que estaban en la pantalla
cuando comenzo la reproduccion.

Ventana Reproducir
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La ventana Reproducir permite visualizar y controlar la reproduccion en Sibelius:

L Flexi-time
Reproducir Avance rdpido
Mover linea de
duccid
Rebobinado Parar rep r.o weeon Reproduccion en vivo

al final .

Mover linea AN \ I / Claqueta (activar/
over linea de - desactivar)

reproduccion+ REPMUEE'E)P \ / / / t

al principio \H"\"L.‘P’P’I‘Jl.n/

Deslizador de ,-/ = .

linea de tiempo/ e 00:00 : 46.1” aa.% f 'I=1,2G m
Indicadores de
entrada/salida Lectura del cédigo Tempo Control deslizante del Tempo
MIDI de tiempo actual

Haga clic en los botones apropiados para reproducir, parar, avanzar rapido o rebobinar. El rebobi-
nado hace que la musica se reproduzca al revés. También puede usar como alternativa los coman-
dos de teclado Espacio (parar y reproducir), [ (rebobinar) y ] (avanzar répido). Los botones de
avance rapido y rebobinar aceleran la velocidad, si mantiene pulsado los botones. Si no esta en



Reproduccion

reproduccion, estos botones sirven para mover la linea de reproduccién, de forma que la préxima
vez que inicie la reproduccion lo hara desde ese nuevo punto. Para empezar la reproduccion desde
un punto concreto, también puede hacer clic en una nota para seleccionarla y pulsar P. (Mas ade-
lante se explicara cdmo reproducir otras cosas, como pentagramas concretos, etc.)

Para poder usar los comandos de teclado no tiene por qué tener abierta la ventana Reproducir.

Para cambiar la velocidad de reproduccién puede arrastrar el control deslizante de tempo, situado
a la derecha de la barra de herramientas. Cuando el control estd en la posicion media, Sibelius
sigue la indicacion exacta del metrénomo, tal y como estd indicada en la partitura. Mas adelante se
explicaran otros aspectos de la ventana de reproduccion.

Sibelius realiza tareas multiples durante la reproduccion, por lo que puede arrastrar el papel
(directamente o con el Navegador o con Pagina Arriba/Pagina Abajo o /%) para obtener una
mejor visién de lo que estd reproduciendo, o ampliar o reducir el factor de zoom con los comandos
de teclado Ctrl++/— 03 +/—. Es muy til usar factores de zoom del 50% 6 75% durante la repro-
duccidn, ya que permiten ver la mayor parte de la pagina y seguir leyendo la musica.

Cuando quiera parar la reproduccion, pulse otra vez Espacio para parar. Si su ordenador no es lo
suficientemente rapido para reaccionar a los botones de retroceso y avance rapido a alta velocidad,
puede dejar sonando una nota incluso después de haber pulsado el botén de parada. Si esto sucede
seleccione Reproducir» Desactivar todos los sonidos (comando de teclado Mayus-O).

Interpretacion

Habra notado que Sibelius es capaz de identificar algo mas que las notas y alteraciones mientras
reproduce la musica: puede seguir las indicaciones de metrénomo (J = 80). Reproduce los cambios
de dinamica indicados por un regulador, ademas de los acentos y otras articulaciones.

Sibelius es capaz de interpretar los efectos mas avanzados de reproduccion, tales como trinos, glis-
sandos, indicaciones de rit./accel. indicaciones de Tempo como Andante, Rapidoy Poco allar -
gando, e incluso texto como "pizz." para cambiar a un sonido de pizzicato de cuerda, y "mute"
para producir, en una trompeta, por ejemplo, un sonido de sordina.

Aparte de todo esto, puede alterar el efecto del texto musical y las indicaciones, asi como afadir sus
propias palabras al diccionario de reproduccion de Sibelius. Los usuarios avanzados pueden escri-
bir mensajes MIDI directamente en la partitura (tales como cambios de control) usando texto.

Maés adelante en este Manual del usuario encontrard mas informacién acerca de la reproduccion.
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Conceptos basicos de edicion

i Opciones de visualizacion, Seleccionar y copiar.

Antes de crear un pieza de musica por su cuenta, vamos a explicar y probar algunas técnicas bési-
cas de edicion utilizando nuestra partitura de ejemplo Guia rapida.

comandos de teclado de una sola tecla

Recuerde: Sibelius utiliza a menudo muchos comandos de teclado de una sola tecla, es decir, sin la
necesidad de pulsar la tecla Mayus u otras teclas. Ya hemos explicado algunos ejemplos en el caso
de los controles de reproduccién (Espacio P [ ]); a continuacién, en esta seccién le mostraremos
mas comandos de teclado de una sola tecla usados en el Teclado flotante.

La ventaja de usar comandos de teclado de una sola tecla es que puede escribirlos rapidamente con
una mano, sin tener que adoptar posiciones extraias con las manos.

Selecciéon de objetos
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Casi todo lo que Sibelius puede hacer, se puede efectuar con el uso del ratén, asi que vamos a inten-
tar usar el raton antes de comenzar con las teclas. Haga clic en una nota de la partitura (tiene que
apuntar a la misma cabeza de nota). El color de la flecha del ratén va a cambiar a azul oscuro. Si el
color no se ve con nitidez, significa que tiene que ajustar los controles de su pantalla.

Todos lo elementos seleccionables reciben el nombre de objeto; elegir un objeto significa seleccio-
narlo. Una vez que el objeto esté seleccionado, puede realizar ciertas operaciones como borrarlo,
editarlo (cambiarlo), copiarlo o moverlo de posicion.

Cuando seleccione una nota, observe como Sibelius reproduce la altura y el sonido del instru-
mento que le corresponde: una informacién inmediata y de gran utilidad para poder corregir posi-
bles errores.

Ahora pruebe a seleccionar todo tipo de objetos en la partitura. Entre los objetos que puede selec-
cionar estan incluidos texto, notas, silencios, barras de compas, indicaciones de compas, ligaduras
de expresion, etc. Para deseleccionar un objeto, haga clic en cualquier parte vacia de la partitura o
pulse la tecla Esc. Sin embargo, no tiene porqué deseleccionar un objeto después de haber acabado
de hacer algo con él.

Como hemos mencionado, puede seleccionar objetos directamente desde el teclado del ordenador,
teniendo en cuenta que no hay nada seleccionado (Esc), pulse Tab para seleccionar el primer
objeto de la pagina, luego use las flechas del teclado </-> para moverse a lo largo de la partitura,
hacia la izquierda o derecha. Las teclas Alt+M/ Vo~ /¥ le permiten moverse hacia arriba y hacia
abajo a través de las cabezas de nota de un acorde (si existe alguno) y luego entre un pentagrama y
el pentagrama adyacente superior o inferior. Las teclas Ctrl+< / >0 & </ - le permiten moverse
hacia la izquierda o derecha saltando de compas en compas. Existen muchisimos mas comandos
de teclado para moverse en la partitura - £ 5.9 Ments y comandos de teclado en Guia de
Referencia para obtener la lista completa.
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Moviendo objetos

Vuelva de nuevo al principio de la partitura modelo Guia rapida, y haga clic en la cabeza de nota
de la primera nota, que es algo asi:
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Arrastre la nota hacia arriba como en este segundo ejemplo:

Piano mp

| £ f2
O 1 d T

Como puede observar, si contintia hacia arriba van a aparecer y desaparecer las lineas adicionales,
la ligadura de expresion salta y las plicas de las dos primeras notas cambian de direccién, para
estar seguro de que la notacion de la musica es siempre la correcta.

Ahora intente arrastrar otras notas hacia arriba y hacia abajo de forma arbitraria. Si arrastra
mucho una nota hacia arriba o hacia abajo hasta llegar a notas muy graves y muy agudas, con
muchas lineas adicionales, va a ver cdmo las notas cambian de color a rojo. Esto le avisa que la nota
estd fuera de tesitura para dicho instrumento (en este caso el piano) para poder ser ejecutada.
Sibelius conoce la tesitura de todos los instrumentos, y es posible cambiarla para adaptarla a intér-
pretes y musicos de distintos niveles de aptitud.

En lugar de arrastrar, también puede mover las notas hacia arriba o hacia abajo usando My ¥, o
pulsando Ctrl+/¥ 0 &M/ para saltar de octava. Pruébelo usted mismo.

Mover pentagramas

Algo que puede haber descubierto por casualidad es que Sibelius le permite arrastrar el pen-
tagrama en sentido vertical: hacia arriba y abajo. Esta funcién poderosa es de un valor incalculable
al ayudarle a producir una maquetaciéon mas clara.

Reduzca el zoom a un 50%, haga clic en un pentagrama (donde no haya ninguna nota) y arrastrelo
hacia arriba y abajo, la partitura entera va a cambiar de formato al instante, al mismo tiempo que
arrastra el pentagrama. Esto solo es un atisbo de las capacidades ocultas de Sibelius. Explicaremos
mas sobre formatos y distribucién de la musica mas adelante.

Ahora vuelva de nuevo a un factor de zoom del 100%.
Borrar y cortar
Pruebe a seleccionar varios objetos, y luego a borrarlos con la tecla Borrar:

« borre una ligadura de expresion (de la parte inferior de la pagina)
« borre un fragmento de texto (de la parte superior de la pagina)

« borre una nota: la convertira en silencio, asegura que el ritmo se mantenga.
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Puede borrar un silencio (en realidad, lo va a ocultar), y dejar el resto del ritmo todavia alineado
como si el silencio estuviera todavia alli. Cuando borre un silencio por primera vez, su color cam-
biard a una tonalidad mas clara para indicar que ha sido ocultado. Cuando lo deseleccione, desapa-
recerd. Por lo normal, no deberia ocultar los silencios, pero puede ser de utilidad en ciertos tipos
de notacidn especial. En Sibelius es posible ocultar otros tipos de objetos con propdsitos especifi-
cos. Para localizar los objetos ocultos, observe que aparecen de color gris si la opcién Ver» Obje-
tos Ocultos (comando de teclado Ctrl+Alt+H o ~#H) esta activada.

También puede usar la tecla Retroceso para borrar objetos, o elegir Editar » Borrar.

La funcién Editar» Cortar (comando de teclado Ctrl+X o #X) es parecida a la opcién Borrar,
pero corta los objetos en el portapapeles (C1 Glosario en Guia de Referencia) para que pueda
pegarlos de nuevo en cualquier lugar con Editar» Pegar (comando de teclado Ctrl+V o V).
Esta posibilidad no se utiliza mucho en Sibelius, por lo que no hace falta usarla por ahora.

Deshacer y Rehacer

Después de haber borrado algo, haga clic en el botén con la flecha hacia la

h izquierda (mostrada en la imagen), dentro de la barra de herramientas, o selec-

cione Editar» Deshacer (comando de teclado Ctrl+Z o Z). De esta forma va a

deshacer la tltima operacion efectuada, y va a hacer que aparezca el objeto que habia sido borrado.

Es una forma muy rdpida de corregir un error mucho mas ficil que repetirlo de nuevo. Sibelius

permite multiples niveles de deshacer. Intente escribir Ctrl+Z o #&Z muchas veces para ver cdmo

su partitura se vuelve a reconstruir por si misma. Si hace clic en el botén con la flecha hacia la

derecha, o selecciona Editar» Rehacer (comando de teclado Ctrl+Y o0& Y), podra rehacer la
accién que acaba de deshacer.

Sibelius incluye, incluso, un "historial de deshacer" que ordena en una lista todas las operaciones
que ha hecho recientemente, y le permite volver hacia atrds, hasta un momento anterior a la
creacion de la partitura. Para mas detalles, consulte (3 5.18 Deshacer y Rehacer en Guia de
Referencia.

Copiar
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Puede copiar objetos con tres métodos diferentes, que deberia intentar:

« Alt-+clic 0 ~-clic: seleccione una nota, apunte hacia un silencio en cualquier otro lugar de la par-
titura, y haga Alt+clic 0 ~-clic (es decir, mantenga pulsada la tecla Alt 0 ~ y a continuacién
haga clic). La nota se va a copiar alli donde haga clic, excepto en la altura que sera tomada segun
donde vaya a hacer clic en el pentagrama.

Puede copiar cualquier otro objeto con Alt+clic 0 ~-clic, también, siendo el método recomen-
dado para copiar objetos. Es posible copiar muchos compases de musica de una sola vez, algo
que explicaremos mds adelante.

« En Windows, si el raton tiene un tercer boton (central) o una rueda de arrastre, puede usarlo en
lugar de las teclas Alt+clic para copiar y pegar en una sola operacion. Para ello tiene que
seleccionar la opcion Activar la opcién copiar con el ratén en la pagina Ratén de Archivo»
Preferencias. Si tiene un ratén de dos botones, y activa esta opcion va a poder hacer un clic de
acorde, esto es, hacer clic con el boton izquierdo y derecho del ratén al mismo tiempo, para
realizar la misma funcion del botén central, apenas mencionada.
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Editar» Repetir (comando de teclado R): seleccione una nota u otro objeto y pulse R. De esta
forma va a repetir una nota, acorde, texto, pasaje de musica o varios otros objetos a continuacién
del primero seleccionado. Para repetir un compas entero en un pentagrama, pulse sobre el com-
pas que desee copiar y luego pulse R. Para repetir un compas entero en todos los pentagramas,
pulse sobre el compds mientras mantiene pulsado Ctrl 0 , y luego pulse R.

Editar» Copiar (comando de teclado Ctrl+C o & C): este es el método tradicional de copiar
musica en el portapapeles, seguido de Editar» Pegar (comando de teclado Ctrl+V o #V) para
pegarlo en otro lugar. Este método es mas lento que los anteriores y no es recomendable, excepto
para copiar musica entre partituras diferentes (con Alt+clic 0 ~:-clic solamente puede copiar
dentro de una misma partitura).

En caso de haber seleccionado uno o mas objetos, se puede acceder a estas funciones del menua
Editar desde los menus contextuales haciendo clic con el boton derecho del raton (Windows) o
Control-clic (Mac).

6n de notas con el Teclado flotante

Todas las teclas del Teclado flotante modifican al instante la nota seleccionada; por ejemplo, para
afladir/quitar un accidental, articulacién o ligadura de valor. Seleccione una nota primero, luego
elija el botén del Teclado flotante para anadir uno de estos objetos a la nota, o para quitarlos de
nuevo.

Vamos a intentarlo ahora:

Seleccione el Sib justo antes del Sig al final del tercer compds de la partitura Guia rapida

Haga clic en el botén > del Teclado flotante, o pulse la tecla correspondiente en el teclado numé-
rico del ordenador. De esta forma va a ailadir un acento a la nota.

Arrastre la nota hacia arriba hasta un Mi en el pentagrama, con el ratén o usando la tecla M.
Observe que el acento se mueve junto con la nota y siempre por encima de ésta. Ahora mueva la
nota hacia abajo, de nuevo.

Haga clic en el signo de becuadro, o pulse 7 (en el teclado numérico) para anadir un becuadro.
Como puede ver, Sibelius ha quitado la alteracién duplicado de la nota sucesiva, pero va a repro-
ducirlo como un Si becuadro. Para probarlo, pulse de nuevo 7, para eliminar el becuadro de la
primera nota. La segunda nota con becuadro no es redundante, por lo que va a aparecer de
nuevo el accidental. Pulse 7 una vez mds para poner el becuadro de nuevo en la primera nota.
Haga clic en el boton de ligadura de valor o pulse Intro num. (en el teclado numérico). De esta
forma, va a crear una ligadura después de la primera nota. Le vamos a mostrar cémo editar el
valor de la nota mas adelante.

Deberia acabar con algo asi:

:ﬁ_—,‘ﬂ:i;?
e

%

51

epidels ejnn



Guia rdpida

Si nada de esto funciona, quizds no se encontraba en la primera pagina del teclado flotante, en
cuyo caso tiene que seleccionar la primera pestaia (o pulsar F8) e intentarlo de nuevo.

Atento que las teclas del teclado numérico se parecen a las teclas del teclado principal, pero de
hecho, realizan operaciones muy diferentes. Por ejemplo, un 8 en el teclado numérico produce un
sostenido; en cambio, un 8 en el teclado principal, no lo hace. De ahora en adelante, cada vez que
hagamos referencia al teclado flotante, vamos a dar por descontado va a pulsar las teclas del
teclado numérico a no ser que le indiquemos lo contrario.

O Consejos utiles Como sucede con los otros comandos de teclado, aprenda el uso de las teclas
numéricas, para seleccionar cosas desde el Teclado flotante, en lugar de usar el raton. [La mejor
forma de aprender (si es que no lo ha intentado todavia) es desconectar el raton por completo o
ponerlo fuera de su alcance, y ver cudnto tiempo puede sobrevivir sin él!

Breve resumen
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« Ha aprendido para qué sirve el Navegador, Panorama, la barra de herramientas y el Teclado flo-
tante.

« Haaprendido a usar el zoom, reproducir musica y deshacer.

* Ya puede seleccionar cualquier objeto, haciendo clic en él, para luego moverlo, copiarlo, editarlo
o borrarlo.

+ El método maés répido para copiar objetos es usando Alt+clic o ~-clic, o R (Editar » Repetir).

« Ha aprendido cémo mover notas con el ratén y las flechas, y como editar las alteraciones y arti-
culaciones desde el Teclado flotante.

A partir de ahora, le damos la oportunidad de aprender gradualmente a usar los comandos de
teclado cuando sea posible, y ponerlos en practica, especialmente las teclas numéricas y los otros
comandos de teclado de uso frecuente.



Imprimir

Imprimir

Le aconsejamos que imprima el ejemplo de partitura de Scott Joplin de la Guia rapida incluida en
la carpeta Otros (dentro de la carpeta Ejemplos de Partitura), antes de escribir su primera parti-
tura. Si ha estado trabajando sobre esta partitura, ciérrela sin guardar los cambios efectuados;
(para ello, pulse No en el mensaje que aparece al respecto) y, a continuacion, vuelva a abrir la par-
titura.

Impresion de partitura
Para imprimir, puede pulsar el botdn situado a la izquierda de la barra de herramientas o
seleccionar Archivo» Imprimir (comando de teclado Ctrl+P o #P). Seguidamente, el
didlogo Imprimir aparecerd en pantalla. Para imprimir su partitura, sélo tiene que pul-
sar Aceptar en Windows o Imprimir en Mac.

(Una observacién: en didlogos del tipo Imprimir, la tecla Intro en el teclado principal ejerce la
misma funcién que los botones Aceptar, Imprimir, Crear, etc.; lo mismo ocurre con la tecla Escy
el boton Cancelar.)

En unos momentos, podrd imprimir un copia de alta calidad, y la partitura Guia rapida saldra de
su impresora. Conserve esta impresion; va a necesitarla en breve.

Impresién avanzada
Si tiene cualquier problema de impresion, £3 5.13 Impresion en la Guia de referencia.

Sibelius puede manejar una gran cantidad de operaciones de impresion complejas: creacion auto-
matica de cuadernos de partituras, reduccion a escala A3 o A4 del tamaiio de la musica escrita e

incluso, impresiones en color...

Pruebe esto: abra la partitura modelo Gréficos y
Color, situada dentro de la carpeta Educacion, e
imprimala. Si su impresora no imprime en color, se
produciran tonalidades de gris, en lugar de color.

Ex.4 Hands Together A

S
“ “I I Cuando vaya a imprimir, compruebe que la opcion
; ‘ Imprimir en color en el didlogo Archivo » Imprimir
= estd activada.

== £ Esta partitura modelo muestra dos de las funciones
de Sibelius mas avanzadas: la importacion de graficos
de color (1 8.4 Importar graficos en Guia de Referencia), y la capacidad de colorear notas

y otros objetos (L3 2.9 Color en Guia de Referencia).
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Crear una partitura nueva

i Crear una partitura nueva, Color e importacion de graficos.

Ahora ya puede eliminar el ejemplo de partitura. Para cerrarlo seleccione Archivo» Cerrar
(comando de teclado Ctrl+W o &W), o haga clic en el icono situado en la esquina superior de la
ventana de edicién. A la pregunta habitual sobre si quiere guardar los cambios, haga clic en No.

Si quiere abrir la partitura de nuevo de forma rdpida, seleccione el subment Archivo» Abrir
Archivo reciente que contiene una lista de las ultimas diez partituras en las que ha trabajado.

Para crear una partitura nueva, haga clic en el icono de la barra de herramientas que apa-
E rece en la imagen de la izquierda, o seleccione Archivo» Nuevo (comando de teclado
Ctrl+N o #N). Va a aparecer un didlogo de Partitura Nueva.

El didlogo Archivo » Nuevo le ayuda a crear una partitura nueva, siguiendo cinco pasos:

« Seleccione los instrumentos de la lista de "plantillas” predefinidas, o si lo prefiere, cree su propia
instrumentacion, eligiendo el tamafio de pagina y la orientacion;

« Decida la apariencia de la partitura, por ejemplo si va a usar un disefio musical manuscrito u
otro tradicional;

- Asigne el compas inicial con una indicacién de compas y un tempo;

« Asigne la armadura inicial;

« Finalmente, le puede dar a su partitura un titulo, introducir el nombre del compositor, etc., y
cree una pagina de titulo, si es que quiere una.

Pulse Finalizar después de cualquiera de los pasos anteriores: no es necesario tomar todas las deci-

siones al principio, si no quiere.

El didlogo es tan simple de usar que no va a necesitar ayuda desde un paso a otro, pero como que-
remos crear juntos un tipo de partitura en particular, vamos a hacerlo ahora.

Plantillas
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La primera péagina del didlogo contiene una lista de muchos tipos de instrumentacién en orden
alfabético. Es como seleccionar un papel pautado en una tienda, puede elegir formas y tamaros
diferentes (en la parte inferior), o seleccionar un papel que esta pre-impreso con los grupos de ins-
trumentos estandar:

| Pantitisra toeea

Plantilla
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Siva a escribir para una formacién instrumental estandar, es aconsejable usar una de las plantillas
que vienen incluidas en Sibelius, en lugar de definir las suyas propias. Las plantillas que suminis-
tramos tienen valores predeterminados muy ttiles, tales como formatos especificos para el nom-
bre del instrumento, tamafios de pentagrama adecuados, etc., todos ellos ya asignados
correctamente. (Mds adelante va a aprender a crear sus propias plantillas.)

Para crear una partitura nueva para piano (que nos servira de ejemplo), es mas rapido seleccionar
la plantilla de Piano, aunque por el momento simplemente seleccione En blanco (como el propio
nombre indica, se trata de un papel completamente vacio), porque queremos aprender como crear
instrumentos.

Cuando haga clic en Siguiente, Sibelius le preguntara si quiere afiadir instrumentos a la partitura.
Haga clic en Si.

Crear instrumentos

Puede crear un instrumento nuevo cada vez que lo desee. No tiene que decidirlos todos al princi-
pio, pero tiene que seleccionar al menos un instrumento, ya que sino, jno tendria nada para lo que
escribir musica!

Instrumentos

Afiadi instyumenta N

Eleg entre: Instrumento: Pertagramas en la partitura:
Instrumentos comunes Celesta Afiadr ala Particura Flautas

| Instrumentos de jazz Piano Oboes
Instrumentos de Rock v Pop | | Teclado Clarinetes en Sib
Instrumentos del mundo Clavicémbalo Fagotes
Instrumentos Orff Grgana [manusles) Trompa en Fa

| Instrumentos para banda Ped. [pedales de Organo] Trompetas en Sib
Instrumentos para orquesta | | Acordedn Timbales
Todos los instrumentos wiolin 1

e wilin T1
icla

- Yiolonchelo

Famiia: Contrabajo
Viento madera
Viento mekal
Percusion v bateria

|Percusion con afinacién Fentacra e aticonel
Guitarras

| Cantantes
Teclados

| Cuerdas

|Ctros

[CIMostrar nombres de instrumento en espafiol

Como Sibelius contiene muchos instrumentos (mas de 600), la lista Elegir entre situada en la
esquina superior izquierda del didlogo muestra selecciones mas apropiadas para elegir entre el
conjunto total de instrumentos. Por defecto, Sibelius muestra los Instrumentos Comunes, que
ascienden a un total de 90. Sin embargo, si desea escribir para instrumentos menos comunes, tales
como Ondas Martenot o Hurdy-Gurdy por ejemplo, haga clic en Todos los instrumentos para
mostrar todo el conjunto de instrumentos. Si va a escribir para banda, jazz o conjuntos de instru-
mentos orquestales, seleccione la opcién mds acorde con la instrumentacion utilizada en cada con-
juntos instrumental. No se preocupe si no puede encontrar algin instrumento poco comun -
Sibelius también le permite disefar el suyo propio.

Los instrumentos estan ordenados en la lista en el mismo orden de aparicion en la partitura, pero
este orden puede ser modificado a gusto del usuario.

Vamos a crear la partitura de Scott Joplin que habiamos impreso con anterioridad, por lo que el
unico instrumento que necesitamos es el piano. Seleccione Teclados en la lista de Familia, luego
Piano en la lista de Instrumentos, y haga clic en Afadir para crear dos pentagramas de piano en
la lista Pentagramas en la partitura de mas a la derecha. A continuacion, haga clic en Aceptar.
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(Para ver este didlogo siempre que quiera, seleccione Crear» Instrumentos, o introduzca el
comando de teclado I. Esta opcién es muy ttil, ya que le permite no sélo anadir y quitar instru-
mentos de la lista, sino también cambiar el orden cuando quiera)

Configuraciéon Personal

Ahora vamos a volver a la segunda pagina del didlogo Partitura nueva, que permite ajustar la con-
figuracion personal de la partitura que va a crear. La configuracién personal es como la apariencia
o disefio de su partitura. Cada editor musical tiene su propio estilo, y Sibelius permite modificar
hasta el mas minimo detalle imaginable, desde el tipo de fuentes que va a utilizar, el tamafio de los
pentagramas y notas, hasta el grosor de las barras de compas dobles.

Por ahora no nos vamos a preocupar con esos detalles. Eche un vistazo a la lista de configuraciones
personales predefinidas que aparecen en pantalla. Seleccione Teclado Opus (Times), puesto que
tiene funciones muy utiles para la musica de instrumentos de teclado (como por ejemplo, colocar
por defecto las dindmicas entre dos pentagramas). El nombre Opus hace referencia a la fuente
musical (es decir, el disefio de las notas y otros simbolos) utilizada en la configuracién personal, y
Times a la fuente de texto principal. Cerca de la parte inferior del didlogo también puede cambiar
la fuente de texto principal que desea usar en su partitura. Puede decidir entre cualquiera de las
instaladas en su ordenador. Lo puede dejar todo con los valores predeterminados (Sin modificar),
y hacer clic en Siguiente.

En un futuro, no dude en experimentar con diferentes configuraciones personales. Las que utilizan
las fuentes musicales Inkpen2 y Reprise parecen manuscritas. Estdn especialmente indicadas para
el jazz. La fuente musical Helsinki tiene un aspecto de grabado tradicional.

Par més detalles sobre las configuraciones personales, [0 7.7 Configuracién Personal™ en
Guia de Referencia.

Indicaciones de Compas
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La tercera pagina del didlogo le permite elegir el compas deseado y asignar el tempo de su parti-
tura.

| Partitura Hueva

Indicacifn de Compds y Tempa

o &
A
08 0¢ 0 ¢ om
[ Grprs o haeras  sinncios..
Compis de mmciusa
[] Empeazar con un compis de: J &

Trepo
Tewto de Tempo: w

[Cireheackén de Metranoma:

Concelel PRI | | EErTe—"| ek,

Seleccione 2/4, y como queremos un compas de anacrusa, active la opciéon Empezar con un com-
pas de duracion. Nuestra anacrusa tiene una duracion de una corchea, que la puede seleccionar
del ment desplegable. Por supuesto, puede cambiar de indicacidon de compds (y casi cualquier cosa
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mas) en cualquier momento, mientras trabaje en la partitura, por lo que vamos por el momento a
asignar la indicacién de compas inicial aqui.

Podria afiadir indicaciones de tempo desde la lista Texto de tempo, y también afadir una Indi-
cacién de metrénomo especifica, pero por el momento vamos a hacer clic en Siguiente.

Armaduras
La cuarta pagina del didlogo le permite seleccionar la armadura. Seleccione Fa mayor de la lista de
la derecha, y haga clic en Siguiente.

Informacioén de la partitura
En la quinta y tltima pagina del didlogo, puede introducir texto para proporcionar informacion tal
como el titulo de la partitura, nombre del compositor/letrista, e informacion sobre el copyright. El
texto introducido se afiade automaticamente a la primera pagina de la composicién musical, y si
activa la opcién Crear la pagina de titulo, Sibelius afiadird el titulo y nombre del compositor en
una pagina extra de titulo.

Por ahora, escriba "Something Doing" como Titulo, "SCOTT JOPLIN" como el Compositor (se
suele utilizar mayusculas para el nombre del compositor), y haga clic en Finalizar. (Como hemos
mencionado previamente, es posible ignorar algunos de los pasos del inicio de la partitura pul-
sando Finalizar en el punto que desee.)

En un abrir y cerrar de ojos, Sibelius ha creado la partitura, lista para que empiece a afiadir notas:

3 bt & [ Trtula %] -0k

L e [ Ve Rekw G Bl Magetasin Cotgusin s Mg Vet beds

PTHDE N+ ] o | B B g s e <] WY P D AT O

Anadir mas compases
Los cinco compases (incluido el compds de anacrusa) que Sibelius le ofrece no son suficientes ni
para la mas modesta de las obras musicales; por eso vamos a afiadir mas. La forma mas sencilla de
anadir compases es usando Ctrl+B o &B (el comando de teclado para Crear» Compas» Al final),
lo cual afiade un compas mas al final de la partitura.

Escriba Ctrl+B o #B lentamente varias veces, y observe lo que ocurre.

57

epides ejnn



Guia rdpida

Luego pulse Ctrl+B o #B muchas veces seguidas para poner lineas de compases vacios. (Si su
ordenador es bastante lento, puede seguir afiadiendo compases, incluso después de haber soltado
las teclas.)

Cuando tenga tres o cuatro paginas, puede verlas todas reduciendo el zoom, y moverse por ellas
con el Navegador. A continuacién, ponga de nuevo el zoom al 100%.

En caso de que no se haya dado cuenta, cuando estaba afiadiendo compases, Sibelius estaba al
mismo tiempo cambiando el formato de la partitura constantemente para producir el mejor resul-
tado posible: distribuye la musica en nuevos sistemas (pentagramas que se interpretan simultanea-
mente y estan unidos entre sf) cuando el primer sistema esta completo, y crea més paginas cuando
la primera pagina estd demasiado llena. Ademas, Sibelius mueve los compases para distribuirlos
uniformemente a lo largo de toda la partitura, y también escribe los nimeros de compas al princi-
pio de cada sistema.

El tnico problema ahora, es que hay que rellenar con notas, todo este espacio en blanco.

O Consejos utiles ;No es necesario planear nada por adelantado! Puede afiadir mds instrumentos
o0 mds compases cuando los necesite, en cualquier momento. No hay ningiin problema en empezar a
escribir una partitura con un solo instrumento y unos pocos compases. No tiene por qué crear un
montén de compases desde el principio. A medida que vaya afiadiendo mds miisica posteriormente,
verd como Sibelius jcambia al instante el formato de la partitura por usted!

Breve resumen
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« Haaprendido a imprimir partituras con Archivo» Imprimir (o desde la barra de herramientas).

« Ha aprendido a crear una partitura nueva con Archivo» Nuevo (o desde la barra de herramien-
tas)y luego siguiendo su instinto.

« Puede anadir instrumentos cuando quiera con Crear» Instrumentos (comando de teclado I).

+ No hace falta afiadir paginas, s6lo unos cuantos compases mas (Ctrl+B o 3B) y Sibelius se
encargara automaticamente del resto, maquetando su partitura con tantas paginas como sean
necesarias.
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Introduccion con el raton

i Introduccién de notas, Introduccion de indicaciones, Seleccionar y copiar.

Vamos a empezar ahora una partitura nueva para piano. Si no lo estd, compruebe que el zoom esta
al 100% y vaya al primer compas de la partitura.

Crear algunas notas
Antes de que empecemos a poner notas, vamos a dar un vistazo general sobre los métodos de
introduccién de notas en Sibelius. Dispone de cinco métodos, que son los siguientes:

o Introduccion con el raton: usando el ratén para crear notas, afiadir signos, mover y copiar lo que
sea necesario

« Introduccion alfabética y step-time: usando tanto el teclado del ordenador exclusivamente, o
junto con un teclado MIDI, para introducir la musica

« Introduccion con Flexi-time: grabando la musica en tiempo real, directamente en Sibelius desde
un teclado MIDI

e Escanear :convirtiendo musica impresa en una partitura de Sibelius, mediante el programa de
escanear PhotoScore Lite

o Abrir archivos de miisica de otros programas: convierte musica que esta escrita en otros formatos
como MIDI, MusicXML, Finale y SCORE, a Sibelius.

En esta Guia Rdpida nos vamos a concentrar en los tres primeros métodos de la lista. Si le interesa
escanear partituras de musica impresa, (3 1.4 Escanear en Guia de Referencia. Si quiere
aprender mas sobre como abrir archivos de otros programas, 1 8 Archivos en la Guia de
Referencia.

Seleccione nuestra primera nota desde el Teclado flotante. Primero, compruebe que no hay nada
seleccionado en la partitura, pulsando Esc. Haga clic con el ratén en la figura de semicorchea del
Teclado flotante, o pulse 2 en el teclado numérico (que hace exactamente lo mismo). El puntero
del ratén se volverd azul oscuro, para mostrarle que estd "cargando” una nota. Cuando mueva el
puntero sobre la partitura va a aparecer una nota con sombra gris, para indicarle donde se va a
crear la nota al pulsar sobre la partitura. Observe cémo esa nota puede contener lineas adicionales
si la mueve por encima del pentagrama, para que pueda colocar las notas muy agudas o muy gra-
ves, con exactitud.

Ahora apunte el ratén cerca del principio del pentagrama de la mano derecha, y haga clic en la
nota Fa del primer espacio:
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Siha hecho clic en una posicién incorrecta, puede usar las flechas del teclado M y \ para ajustar la
altura de la nota deseada después de haberla introducido.

Observe que Sibelius ha completado el compas de anacrusa con un silencio para "sumar” y comple-
tar la duracion total de la anacrusa. La nota que acaba de poner es de color azul oscuro (indicando
que estd seleccionada) y justo a la derecha de la nota hay una linea vertical de color azul oscuro, lla-
mada simbolo de intercalacion.

El simbolo de intercalacion

A Esta linea significa que Sibelius estd preparado para que se introduzcan
| . 1 7 ’
;w: mas notas. El simbolo de intercalaciéon es como la linea comun que se
o I encuentra en los programas de procesamiento de texto.
P Este simbolo tiene una aplicacién muy practica en la introduccién alfabé-
yr oy
— 3 tica, que explicaremos mds adelante.

Puede que también vea la linea verde de reproduccion, que puede si le molesta, puede hacer des-
aparecer desactivando la opcion Ver» Linea de reproduccién.

Anadir mas notas
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El botén de semicorchea del Teclado flotante permanece seleccionado, para que pueda crear mas
notas de ese valor con el ratén. No hace falta volver a seleccionar el botén de semicorchea. Intro-
duzca las primeras cuatro notas de la mano derecha como mostramos a continuacién (también
puede leer la pagina que ha imprimido antes). Cuando vaya a afiadir las semicorcheas, s6lo tiene
que hacer clic en el botén correspondiente del Teclado flotante (o pulsar 3 en el teclado numérico)
antes de hacer clic en la partitura para afadir la nota. Deberia acabar con algo ast:
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La nota siguiente es una semicorchea ligada a una negra. Afiada la semicorchea como lo
hizo antes (no se olvide de seleccionarla en el Teclado flotante primero, o si no va a intro-
ducir sin querer una corchea). Luego haga clic en el botén de ligadura de valor, en el
Teclado flotante (se muestra a la derecha), o pulse Intro nim. en el teclado numérico, que
hace exactamente lo mismo. Ahora seleccione la negra en el Teclado flotante (o pulse 4) y haga clic
en la partitura para introducirla:
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Si comete un error, sélo tiene que hacer clic en la flecha hacia la izquierda de la barra de
herramientas, o seleccionar Editar» Deshacer (comando de teclado Ctrl+Z 0 #Z) una o
mas veces para deshacer lo que ha hecho.
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Alteraciones
En el segundo compas completo tenemos que escribir un Do4. Para hacerlo con el ratén, basta con
seleccionar el bot6n de sostenido en el Teclado flotante (o pulsar 8 en el teclado numérico) antes de
hacer clic en la partitura para afiadir la nota:

N

Y
oS

le

1

1

También puede anadir alteraciones a las notas después de haber introducido las notas. Vamos a
intentarlo ahora. Si puede ver el simbolo de intercalacion, pulse Esc una vez para interrumpir la
creacion de mas notas (Esc también sirve para detener la reproduccion, cancelar un didlogo o des-
eleccionar un objeto seleccionado). Ahora puede cambiar (editar) las caracteristicas de las notas y
otros objetos de su partitura. Haga clic en una de las notas de los primeros dos compases para que
cambie de color a azul oscuro, luego seleccione el botén de alteracién en el Teclado flotante.
Pruebe con un botén de bemol (o pulsando 9), y luego haga clic en el mismo botdn para anular la
seleccién. También puede afiadir o quitar articulaciones desde el Telado flotante, o incluso cam-
biar el valor de la nota de la misma forma.

Contintie creando las notas en el pentagrama superior: primero pulse Esc para deseleccionar la
nota que acaba de editar, luego seleccione el botén de semicorchea en el Teclado flotante, y haga
clic en la partitura para introducir mas notas siguiendo la partitura impresa o el fragmento de par-
titura que mostramos a continuacion.

Silencios
En el cuarto compds completo nos vamos a encontrar con un silencio. Crear un silencio con el
ratén es muy simple: seleccione el valor del silencio de la forma normal, usando el Teclado flotante,
luego haga clic en el botén con figuras de silencio (comando de teclado 0) para indicar a Sibelius
que quiere introducir un silencio, y luego haga clic en la partitura. Sibelius siempre afade el resto
de silencios para completar un compds cuando estd creando las notas, por lo que probablemente
Sibelius ya ha escrito el silencio en la partitura, no hace falta ponerlo.

Articulaciones
En el cuarto compas tenemos que escribir un acorde, y también tenemos que afadir nuestra pri-
mera articulacion. Recuerde que si quiere afiadir alteraciones o articulaciones a las notas, siempre
es mejor seleccionarlas antes de crear la nota, en lugar de tener que anadirlas después.

Las articulaciones estan situadas en la primera y cuarta pagina del Teclado flotante. La articulacion
de marcato (o "hat" si lo prefiere) requerida para el acorde en el cuarto compas completo estd en la
cuarta pagina. Si aun no estd familiarizado con el funcionamiento del Teclado flotante, vuelva al
capitulo El Teclado Flotante en la pdgina 43 para una introduccion.

Una vez seleccionado el marcato en la cuarta pagina del Teclado flotante (comando de teclado
F11), seleccione el botén de corchea en la primera pagina del Teclado flotante (comando de
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teclado F8) si es que todavia no esta resaltado, y por ultimo, use el ratén para poner las cuatro
notas del acorde, una encima de la otra como muestra la imagen siguiente:
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Cuando cree notas con alteraciones o articulaciones, no importa en qué orden efectte la selecciéon
para el accidental, articulacion, o valor de nota en el Teclado flotante, con tal de que lo seleccione
todo antes de hacer clic con el ratén en la partitura.

Vamos a copiar un poco
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Como puede observar, la musica de los primeros compases de la partitura, estd duplicado en octa-
vas en ambas manos. En lugar de introducir la musica por segunda vez, vamos a copiar la musica
de la mano derecha en el pentagrama de la mano izquierda.

Primero, si puede ver el simbolo de intercalacion, pulse Esc para eliminarlo. Ahora haga clic en la
primera nota inicial del pentagrama de la mano derecha (se volvera de color azul oscuro), y con
cuidado haga Mayus-clic (es decir manteniendo pulsada la tecla Mayus y haciendo clic con el
boton izquierdo) en la segunda nota Sol ligada (semicorchea) en el tercer compds completo. Va a
aparecer un cuadrado de linea azul claro rodeando todas las notas:
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Ahora, pulse ~=-clic 0 Alt+clic en el silencio al principio del pentagrama en clave de fa para copiar
todas las notas de una sola vez:
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Como puede observar, Sibelius siempre copia la musica en el mismo sonido real, y la notacién
cambia de acuerdo con la clave apropiada. Pulse Ctrl+\V o &\ para transportar las notas hacia
abajo hasta la altura correcta de las notas.

Sin darse cuenta, ésta es la primera vez que ha seleccionado un pasaje de musica. Un pasaje es un
seleccion continua de musica que puede llegar a cubrir muchas paginas. Por otro lado, puede
cubrir tan sélo uno o varios pentagramas. Por lo normal, va a seleccionar un pasaje cuando quiera
copiar musica de un instrumento a otro, por ejemplo si estd duplicando uno al otro.

Los pasajes le permiten copiar, editar o borrar muchas notas de una sola vez. Volveremos a profun-
dizar sobre los pasajes, més adelante.
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También es la primera vez que ha usado las teclas Ctrl 0 & para la edicion. En Sibelius, Ctrl 0 &
con una tecla de cursor significa "moverse en pasos mas grandes”. Por ejemplo, para cambiar la
altura de nota en nota, use™ /¥, y para cambiar la altura de una nota de octava en octava, use
Ctrl+/\V 0 31/, Varias operaciones en Sibelius usan las teclas Ctrl o # para realizar operacio-
nes con pasos mayores, tales como mover objetos (como por ejemplo, texto), aumentar o dismi-
nuir el espaciado de notas, etc.

Finalizar con la creacion de notas
Termine de escribir los primeros cuatro compases completos usando el ratén, incluyendo la mano
izquierda (leyendo la pagina ya impresa). Cuando haya finalizado, pulse Esc dos veces: la primera
vez para ignorar el simbolo de intercalacion, que indica a Sibelius que no quiere crear mas notas, y
la segunda vez para deseleccionar la tltima nota creada (también lo puede conseguir haciendo clic
en una parte vacia del papel).

Si se olvida de hacerlo, Sibelius va a continuar creando notas cada vez que haga clic, aunque es muy
facil saberlo porque el puntero del raton, si esta de azul oscuro, quiere decir que Sibelius va a intro-
ducir objetos en la partitura.

Breve resumen

« Para crear notas con el ratdn, seleccione el valor de la nota y otras caracteristicas del Teclado flo-
tante, como alteraciones o articulaciones, antes de hacer clic en la partitura. Solamente las liga-
duras de valor tienen que ser afiadidas después de haber introducido la nota.

« Antes de crear una nota, puede seleccionar los botones de los valores de nota, asi como articula-
ciones, alteraciones, barras de corchete, trémolo, etc. en cualquier combinacién de paginas del
Teclado flotante correspondientes, y todos los botones activos se aplicaran al introducir la nota
en la partitura. (No importa si no puede ver a la vez todos los botones resaltados, ya que se
encuentran en diferentes paginas del Teclado flotante).

« Si puede ver el simbolo de intercalacién, una nota con sombra o el puntero del ratén de color
azul, quiere decir que Sibelius esta preparado para crear notas.

« Cuando cree las notas, los botones de los valores de nota y articulaciones (y la mayoria del resto
de los botones del Teclado flotante) permanecen activos para que pueda continuar creando
notas del mismo tipo. Para parar la introduccion de articulaciones en las notas, seleccione el
botén de la articulacion correspondiente otra vez para desactivarlo.

« Los pasajes permiten copiar, borrar o editar fragmentos musicales de una sola vez. A menudo, la
forma mas rapida de crear musica es copiarla usando Alt+clic 0 ~z-clic.

« Ctrl 0 3 con las flechas del teclado sirven para moverse con "pasos mas grandes".
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Introduccion alfabética

i Introduccidon de notas, Texto, Introduccién de indicaciones.

Ahora vamos a continuar escribiendo la partitura de Scott Joplin, a partir del compas 5. Pero antes
de hacerlo...

iGuarde su trabajo!
Es sumamente recomendable guardar siempre el trabajo realizado y hacer copias de seguridad,
preferentemente en CD-R o discos extraibles, como un ldpiz de memoria o "pendrive".

Para guardar los archivos, seleccione Archivo» Guardar (comando de teclado Ctrl+S o

#5S) o haga clic en el boton de la barra de herramientas que se muestra, busque una ubi-

cacién adecuada (por ejemplo, dentro de la carpeta de sus Partituras en el escritorio),
déle un nombre al archivo, como Joplin por ejemplo, y luego haga clic en Aceptar. En Windows, la
carpeta Partituras estd dentro de la carpeta Mis Documentos. En Mac, la carpeta Partituras esta
dentro de la carpeta Documentos de usuario.

Sibelius guarda automaticamente una copia de su partitura en una carpeta especial después de
unos minutos, con cierta regularidad. Si su ordenador sufre un fallo de corriente o se queda sin
funcionar de repente, la préxima vez que inicie Sibelius, tendra la oportunidad de recuperar su tra-
bajo perdido.

No sdlo eso, cada vez que guarda una partitura usando Archivo» Guardar, Sibelius efectia un
numero de copias de seguridad y las pone en la carpeta Copias de Seguridad dentro de la carpeta
Partituras. Si por ejemplo, se borra por accidente, o si hace un cambio de envergadura en la parti-
tura, y luego decide que no lo quiere, compruebe dentro de la carpeta Copias de Seguridad para
encontrar la version mas reciente.

Para mds informacion sobre estas pricticas funciones, [ 8 Archivos en Guia de Referencia.

Introduccion alfabética
Otro método de introducir las notas en la partitura es mas rapido que el ratén, una vez que se acos-
tumbre es escribir las alturas de las notas siguiendo la nomenclatura inglesa, con letras del alfa-
beto, desde la A (La) hasta G (Sol) usando directamente el teclado del ordenador, y construir
acordes usando los nimeros 1-9 en el teclado principal (no en el numérico).

Pruebe a anadir la musica de la mano derecha, a partir del compas 5:

A~

0H oz ® 4

NY
NI
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« Haga clic en el rectangulo del silencio de compas pequenio, en el compas 5, para que se quede de
color azul e indicar de esto modo a Sibelius donde empezar. A partir de ahora, no toque el ratén
en absoluto.

+ Pulse N (el comando de teclado para Notas » Introducir las Notas), apareciendo el simbolo de
intercalacion.

« Pulse F8 para abrir la primera pagina del Teclado flotante (si es que no esta visible), luego pulse
2 en el teclado numérico para seleccionar la semicorchea. Tiene que elegir un valor de nota,
ahora para que Sibelius sepa cuanto dura.

« Escriba A CF A Intro num. (en el Teclado flotante) A F C A. Cuando pulse la tecla Intro num.,
Sibelius afiade una ligadura de valor. Observe que el simbolo de intercalacién se mueve junto a la
ultima nota que haya introducido, para mostrarle donde va a afiadir la siguiente nota.

« Escriba 3 en el teclado numérico para seleccionar una corchea — no va a aparecer todavia.

« Escriba C 3 (con el 3 en el teclado principal, no en el numérico). De esta forma pondra un Do
corchea, y luego afadird una nota a una tercera por encima del Do para hacer un acorde de 2
notas.

« Escriba D Mayus-3 (de nuevo, use la tecla 3 del teclado principal, esta vez manteniendo pulsada
la tecla Mayus). Asi colocard un Re corchea, y luego afadird un tercera inferior, para formar un
acorde de dos notas. (También podria haber escrito B3 primero, y luego D para el Re por
encima. Aunque en realidad sea un Sib, si quiere que aparezca en la partitura tendrd que selec-
cionar el bemol en el Teclado flotante.)

+ Escriba 4 en el teclado numérico para seleccionar una negra

« Escriba A Mayus-C. para introducir un La negra y luego le afiade el Do por encima, formando
un acorde de dos notas. (Este método de creacion de acordes estd explicado a continuacion)

« Pulse Esc dos veces para parar la creacion de mas notas y deseleccionar la tltima nota, ya que no
vamos a introducir mas notas por el momento.

Es duro no poder tocar el ratén y al principio puede desconcertar, pero ya vera con practica lo
rapido que va introducir las notas, si se acostumbra al uso del teclado.

De la misma forma que se crean las notas con el ratén haciendo clic en la partitura, con el método
de introduccion alfabética, las notas se crean pulsando las teclas A-G del teclado del ordenador.
Todos los botones elegidos en el teclado flotante, sirven exclusivamente para preparar lo que va a
suceder cuando pulse las teclas A-G o haga clic con el ratén. Por tanto, igual que con el ratdn, tiene
que seleccionar primero las alteraciones, articulaciones y otros signos del Teclado flotante antes de
pulsar la letra en el teclado. (Si se ha olvidado de hacerlo, siempre puede volver a editar la nota en
otro momento.)

La tnica excepcion es la accién de anadir ligaduras de valor (pulsando Intro num.), que se suele
hacer después de crear la nota (porque parece mas natural, ya que la ligadura estd escrita siempre
después de la nota).
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Acordes en la introduccion alfabética

Hasta ahora hemos utilizado dos métodos sencillos de creacién de acordes en el modo de intro-
duccién alfabética. Introducir primero una nota del acorde, y luego:

« Escriba un namero del 1-9 en el teclado principal (no en el teclado numérico) para afiadir una
nota en un intervalo ascendente, o escribir un nimero -1-9 con la tecla Mayus pulsada para
afladir otra nota inferior. Por ejemplo, 1 afiade un unisono a la nota, 3 afiade una tercera, y
Mayus-6 anade una sexta descendente.

« Escriba A-G con la tecla MayUs pulsada para aiadir una nota correspondiente a esa altura por
encima de la nota escrita. (No existen comandos de teclado para afiadir notas por debajo, usando
las letras correspondientes — use Mayus-1-9 en su lugar.)

Puede seguir afiadiendo mas notas a un acorde de la misma forma.

Una forma extendida de esta funcion es aplicada a los pasajes. Se pueden seleccionar pasajes de
notas y afiadir notas por encima o por debajo de ellas otras mas, de una sola vez usando 1-9 o
Mayus-1-9. Pruebe a seleccionar una parte vacia del compas 5 haciendo clic para rodearlo del
cuadrado azul de seleccion, luego pulse 8 para afadir notas en octava.

Mas detalles

66

Ahora que ha comprendido los principios de la introduccién alfabética, vamos a entrar en mas
detalles. La mejor manera de aprenderlo es probandolo en la practica, en una partitura:

« ;Como sabe Sibelius la octava requerida? Sibelius escribe la nota mds cerca en altura a la nota
precedente. Por tanto, si escribe una escala repetida Do, Re, Mi, Fa, Sol, La, Si, Do, Re,...,
(con la teclas A,B,C, etc. en el teclado), Sibelius va a seguir afiadiendo las notas en sentido ascen-
dente. Pero cuando sea necesario, puede cambiar de octava una nota después de ser creada, pul-
sando Ctrl+MV o BNV

« No se olvide que siempre puede usar la opcion Editar» Repetir (comando de teclado R) para
repetir notas, acordes, otros objetos o incluso pasajes, si lo desea

« Puede editar la altura de cada nota que acaba de introducir, seleccionandola y escribiendo A-G.

« Igual que con el ratén, para introducir un silencio durante la introduccion alfabética, basta pul-
sar O en el Teclado flotante. (La duracién del silencio la duracion del silencio, depende del valor
seleccionado en el Teclado flotante, lo mismo que para las notas.)

« Siempre que quiera podra alternar entre introduccion alfabética e introduccion con el ratén.
No tiene que poner todas las notas con un método u otro.

Si mira al teclado de su ordenador, vera que las letras A-G, R y los nimeros 1-9,son accesibles
facilmente con la mano izquierda, y su mano derecha puede alcanzar cémodamente todas las
teclas del teclado numérico y las teclas de cursor (igual que Borrar, Pagina arriba, y asi sucesiva-
mente). {Un usuario con experiencia puede escribir las notas con las teclas, muy rapidamente con
el minimo esfuerzo y movimiento de las manos!
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Anadir texto y lineas
Con la introduccion alfabética, se puede aiadir texto tal como dinamica, y lineas tal como ligadu-
ras de expresion o reguladores al mismo tiempo que introduce las notas. Pero antes de entrar en
técnicas mds avanzadas, vamos a experimentar afiadiendo algo de texto y lineas cuando no esta-
mos creando notas.

Indicaciones de metronomo

Sibelius respeta las indicaciones de metrénomo durante la reproduccion. Si pulsa Espacio para
escuchar los primeros compases de la partitura, observard que la musica se reproduce un poco
mas rapidamente. Intente arrastrar el control deslizante de tempo en la ventana Reproduccién
hasta obtener el tempo indicado. Observe que la lectura del tempo, situada a la izquierda del con-
trol, también cambia al variar el control deslizante, ddndole una idea del tempo de metrénomo
deseado. Arrastre el controlador hacia la posicién central (lo notard porque parece como si se
“pegara” alli) y pulse la tecla Espacio para parar la reproduccion.

Vamos a afiadir una indicacién de metrénomo al principio de la partitura:

« Pulse Ctrl+Inicio 0 # K para retroceder hasta el principio de la partitura, y seleccione la prim-
era nota (para indicar a Sibelius donde poner la indicacién de compas).

« Seleccione Crear» Texto » Indicacion de compas.

« A continuacién aparecera un pequeio simbolo de intercalacién por encima de la nota. Sibelius
sabe qué tipo de texto deberia colocarse por encima del pentagrama, por lo que lo coloca
automaticamente alli.

« Ahora haga clic -derecho (Windows) o Control-clic (Mac) - lo que hace que aparezca un menu
de palabras de gran utilidad. Este menu se llama menzi de palabras.

« Seleccione la negra del ment y haga clic en ella. El menu desaparece, y la negra aparecera en la
partitura.

« Pulse espacio, y luego escriba = 80 para completar la indicacién de metrénomo.

- Finalmente, pulse Esc para parar de crear texto (otro uso de la tecla Esc para parar).
Ahora deberia ver:

+=80

L i — : #_-f = g
- m—

Pruebe a reproducir la partitura una vez mas y compruebe que el control deslizante de tempo esta
en el centro, para escucharlo a la velocidad de metrénomo correcta.

El concepto de seleccionar una nota antes de crear un objeto nuevo (tal como la indicacién de
metrénomo) para indicarle a Sibelius donde deberia ir, es un recurso importante y tiene aplicacion
a casi todos los objetos que va a crear en la partitura; ya lo nombraremos de nuevo, mas adelante.
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También puede crear indicaciones de metrénomo marcando el tempo deseado con el ratén: selec-
cione Plug-ins» Otros» Asignar Indicacién metronémica — (1 5.11 Plug-ins en la Guia de
referencia.

Unas palabras sobre el texto en Sibelius

68

Aparte de las notas, muchas de las instrucciones para los musica provienen de un cierto tipo de
texto. Mucho del texto en una partitura de Sibelius es completamente automatico, por lo que no
hay que pensar en afnadirlo como por ejemplo, en el caso de los numeros de pagina, nimeros de
compas y nombres de instrumentos. Por supuesto que es deseable afiadir todo tipo de texto, desde
dindmica hasta texto de Letra, pasando por indicaciones de metrénomo y texto de tempo. La may-
orfa de las instrucciones de texto tienen la capacidad de ser reproducidas, por tanto cuando crea
dindmica o indicaciones de tempo, Sibelius las reconoce e interpreta, reproduciendo segin cada
caso.

Cada tipo de texto que crea en Sibelius tiene su propio estilo de texto, que indica su fuente, tamafio,
posicion y otras caracteristicas. Los estilos de Texto tienen nombres obvios tal como Titulo, Letray
Tempo. Es posible cambiar de fuente o de tamafo un fragmento de texto individual, aunque es
mejor hacerlo editando el estilo de texto, ya que de este modo cambiard al instante todos los textos
similares que haya en la partitura. - cJ 3.10 Editar Estilos de Texto en Guia de Referencia.

Cada tipo de texto esta creado de la misma forma:

« Seleccione una nota u otro objeto en la posicién donde quiere crear el texto.

« Elija un estilo de texto dentro del subment Crear» Texto.

« Aparecerd un simbolo de intercalacién de texto intermitente.

» Ahora, puede escribir directamente en la partitura, o haciendo clic con el botén derecho (Win-
dows) o Control-clic (Mac) para ver un menii de palabra que contiene una lista de palabras
utiles para elegir.

« Cuando haya finalizado de crear el texto, pulse Esc.

« Para editar texto que ya exista en la partitura, haga doble clic en él, o selecciénelo y luego pulse
Intro (en el teclado principal).

Ademds, puede crear texto también sin antes seleccionar un objeto en su partitura, aunque si lo
hace, Sibelius no sabra dénde ponerlo, por lo que esperard a que sea introducido con el ratén
(como sucede con la introduccion de notas con el ratén). El puntero del ratén cambia de color,
para mostrar que esta "cargando” un objeto, y entonces puede hacer clic en la partitura, en el punto
donde quiere que vaya el texto, y que aparezca el simbolo de intercalacion.

Algunos estilos de texto tienen restricciones con respecto a dénde puede moverlos. Por ejemplo,
los titulos estan definidos para estar centrados con la pagina, por lo que sélo los puede mover de
arriba a abajo, pero no de derecha a izquierda. Igualmente, el texto de Tempo (usado para indica-
ciones como Allegro) esta definido para aparecer escrito por encima de un sistema, aunque en las
partituras grandes también puede estar duplicado mas abajo. Por otro lado, el texto de Expresion
(para dindmica etc.) puede situarse mds o menos en cualquier punto de la musica.
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Todo el texto creado est vinculado a una posicion ritmica concreta dentro del compas y esta apli-
cado a un pentagrama en particular (o a todos los pentagramas). Por ejemplo, fijese en que puede
poner texto en el margen izquierdo de la pagina, aunque no deja de quedar vinculado al principio
del compds que esta cerca del mismo. Si el compds se mueve, el texto también se moverd junto al
compas en lugar de permanecer fijo en aquel punto.

Tenga en cuenta que para que se reproduzca correctamente, rit., rall., y accel. deberian intro-
ducirse mediante un tipo de linea especial, en lugar de texto. (Las lineas estan explicadas mas
adelante).

Puede aprender mas sobre el texto en [ 3 Texto en la Guia de referencia.

Dinamica y matices

El término dindmica hace referencia tanto a los matices, como por ejemplo mp, como a los regula-
dores (lineas angulares para representar cresc./dim). El texto de dindmica se escribe en un estilo
llamado Expresion. Por ejemplo, vamos a crear una dinamica al principio de la pieza:

« Seleccione la primera nota en el primer pentagrama en la parte superior de la partitura.

» Seleccione Crear» Texto » Expresion (comando de teclado Ctrl+E o &E).

« Vaa aparecer un simbolo de intercalacién intermitente por debajo de la primera nota.

 Mantenga pulsado Ctrl o0  y escriba mp - al mantener pulsadas las teclas Ctrl o & lo que
sucede es que Sibelius escribird el texto usando unos caracteres especiales en negrita que
deberian utilizarse siempre para las dindmicas. Otra opcién seria con clic-derecho (Windows) o
Control-clic (Mac) para seleccionar la dindmica entre la lista del ment de palabras.

« Pulse Esc para parar crear texto.

Ahora deberia ver:
J=80
%‘—‘*i = 1

mp
)2 : # __i# ‘ :
=

Ahora vamos a afiadir un regulador en el tercer compas completo:

« Seleccione la primera nota en el tercer compas completo del pentagrama superior.

« Pulse la tecla H, y el regulador de crescendo aparecerd debajo de la nota. (Para obtener un regu-
lador de diminuendo, escriba Mayus-H.)

« Pulse espacio para extenderla a la derecha de nota en nota, y Mayus-espacio para retroceder a
la izquierda de nuevo.
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Ahora deberia ver:

ﬁ:
ti

Letra

Puede anadir letra a la partitura introduciéndola con el teclado, igual que haria con un procesador
de texto:

« Seleccione la nota en la que quiere empezar a introducir la letra.

« Seleccione Crear» Texto » Letra» Letra verso 1, o escriba Ctrl+L o L

« Acto seguido, introduzca la letra.

« Para afnadir un salto entre silabas, teclee - (guion) y Sibelius situara automaticamente el cursor
de texto en la nota siguiente. Si la silaba se extiende sobre mas de una nota, pulse repetidamente
el guién (una vez cada nota) hasta que el cursor aparezca debajo de la nota en la que quiera
introducir la siguiente silaba.

« Para afiadir un salto entre palabras, pulse Espacio. Sila tltima silaba de la palabra que ha intro-
ducido se extiende sobre mas de una nota, pulse Espacio repetidamente hasta que el cursor
aparezca debajo de la nota en la que quiere que empiece la siguiente palabra. Sibelius indicara
que la palabra deberfa continuar dibujando una linea hasta el punto en que acaba la silaba.

También puede anadir letras en versos diferentes. Por ejemplo, si selecciona Crear» Texto »
Letra» Letra verso 2, o escribe Ctrl+Alt+L o ~3L, la letra se colocara justo debajo de la letra que
utiliza el estilo Letra verso 1. De hecho, puede afiadir facilmente letras para piezas que contengan
hasta cinco estrofas, ademas de situar letra por encima del pentagrama y usar el estilo de texto
Letra (chorus) para que la fuente de los estribillos esté en cursiva. Experimente con estos difer-
entes estilos de texto de letra mediante la opcién Crear » Texto » Letra.

También es posible afiadir letra rapidamente mediante las funciones copiar y pegar, o directa-
mente desde un archivo de texto separado que incluya la letra deseada, dejando a Sibelius para que
realice los ajustes pertinentes. Para mas informacion, £ 3.3 Letra en Guia de Referencia. Vea
también Coro, Voz y teclado asi como Partituras de solo en Como....

Cifrado Arménico

70

Sibelius dispone de un estilo de texto especial que se puede utilizar para anadir ficilmente cifrado
armonico a su partitura.

« Pulse sobre la nota o acorde encima del cual desea situar el cifrado del acorde

« Seleccione Crear» Texto» Cifrado Armoénico, o pulse Ctrl+K o &K

« Para acordes simples, basta con introducir los caracteres seguidos en el teclado (por ejemplo,
Cﬁm7). Para introducir un bemol (l’), use la tecla b mindscula.

Para una lista exhaustiva de simbolos (por ejemplo, 2 indica séptima mayor), pulse con el botén
derecho del ratén (Windows) o Ctrl-clic (Mac) mientras introduce el acorde. Aparecerd un mend
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de palabras en el que podrd seleccionar el simbolo que desea afiadir. Muchos simbolos también
tienen teclas de comando de teclado (por ejemplo, Mayus-5 para acordes %, ya que se parece a
%), y todas ellas aparecen en el mismo mend.

Para mds informacidén sobre cdmo escribir cifrados armonicos, 13 3.4 Cifrado arménico en la
Guia de referencia.

Ligaduras de expresion y marcas de fraseo
Junto a los reguladores, los objetos de linea mas comunes en la partitura, son las ligaduras de
expresion y las marcas de fraseo. SIbelius trata ambas lineas de la misma forma, y las llama a todas
"ligaduras de expresion”, ya que las marcas de fraseo no son otra cosa que, una ligadura mas
grande. Vamos a afiadir una ligadura en el compas 8:

« Primero introduzca las 8 notas, luego seleccione la segunda nota del compas.

« Pulse la tecla S y aparecera la ligadura al instante, ligando hasta la nota sucesiva automatica-
mente.

« Como sucede en el caso de los reguladores, pulse Espacio hasta que la ligadura se extienda hasta
el final del compas. En caso de haber ido demasiado lejos, pulse Mayus-Espacio para retro-
ceder.

Ahora deberia ver:
e e hf_ :d:Fr
I I

.
1P He I
Py ~= e

o &‘ =7

Intente seleccionar la nota situada en uno de los extremos de la ligadura, y muévala hacia arriba o
hacia abajo. Observe que la ligadura es magnética, es decir, que tiende a "pegarse” lo maximo
posible a las notas de cada extremo.

Ahora intente seleccionar la ligadura y seleccione Editar» Invertir (comando de teclado X) para
invertir la ligadura, hacia el otro extremo de las notas. Este es un comando de teclado de una sola
tecla que merece la pena aprender: puede usar la opcién Editar » Invertir para cambiar entre otras
cosas la direccion de las plicas de una nota o grupo de notas unidas con barras de corchete, invertir
la curvatura de las ligaduras de valor, invertir ligaduras de expresion y tresillos al otro lado de las
notas, etc.

Unas palabras sobre las lineas
Existen varias indicaciones musicales que consisten en lineas rectas, curvadas, onduladas o dis-
continuas, entre las que se incluyen: reguladores, ligaduras de expresion, marcas de pedal, 12 y 22
repeticion, lineas de octava (como 8va). En Sibelius, este tipo de objetos las llamamos lineas. Todas
las lineas se crean de la misma forma:

« Seleccione una nota u objeto en su partitura para indicarle a Sibelius donde quiere comenzar.

« Seleccione Crear» Linea (comando de teclado L).
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- El didlogo estd dividido en dos paneles: lineas de pentagrama y lineas de sistema. Las lineas
de pentagrama estan aplicadas a un pentagrama individual, como en el caso de ligaduras de
expresion, trinos y reguladores, mientras que las lineas de sistema afectan a todos los pentagra-
mas de la partitura, como es el caso de las lineas de rit./accel. y las de 12 y 22 repeticion.

« Seleccione la linea que quiera y haga clic en Aceptar (o pulse Intro).

+ Lalinea aparecerd en la partitura. Pulse espacio para extenderla a la derecha de nota en nota, y
MayuUs-espacio para retroceder a la izquierda de nuevo.

Las lineas mas comunes tienen comando de teclados de una sola tecla. En concreto, los regula-
dores (H para crescendo MayUs-H para diminuendo), y las ligaduras de expresion (S para una
normal, Mayus-S para una invertida al otro lado de las notas).

Para facilitar las cosas, también es posible seleccionar un compds o pasaje antes de crear la linea,
en cuyo caso Sibelius crea automaticamente una linea con la longitud justa correspondiente al
pasaje seleccionado.

También puede poner ligaduras con el ratén si lo desea. Compruebe que no hay nada seleccionado
(pulsando Esc) antes de seleccionar Crear » Linea. Una vez seleccionada la linea, el ratén cambiard
de color para indicar que esta "cargando” un objeto, listo para hacer clic en la partitura para colo-
car la linea. Por lo general, cuando coloca lineas usando el ratén, deberia hacer clic y arrastrar
hacia la derecha, para extender la linea tan lejos como desee, antes de soltar el botén del ratén.
(Deberfa evitar al maximo, si puede, la creacion de lineas con el ratén, ya que es un método menos
preciso y menos inteligente (al colocar ligaduras "'no magnéticas”), por lo que se utiliza solamente

en circunstancias especiales.)

Si desea modificar el tamafio de las lineas una vez creadas, puede hacerlo seleccionando cualquier
extremo y usando Espacio/Mayus-Espacio, las flechas del teclado </ >(con Ctrl 0 & para pasos
mas grandes), o arrastrandola con el raton.

Si lo desea, también puede personalizar las lineas y disefiar unas nuevas, desde el didlogo
Configuracién Personal» Editar Lineas.

Para mas informacion sobre las lineas, [0 2.16 Lineas en la Guia de referencia.

Anadir objetos mientras va trabajando
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Como hemos mencionado con anterioridad, es posible afiadir texto, lineas y otros objetos mientras
introduce las notas. Vamos a afiadir una dindmica al principio del compds 9 usando el teclado:

« Seleccione el rectangulo negro pequefio del silencio de compas, en el compds 9 del pentagrama
superior, pulse N para que aparezca el simbolo de intercalacion, luego escriba 2 (en el teclado
numérico) A.

« Pulse Ctrl+E o 3E. Aparecera un simbolo de intercalaciéon debajo del pentagrama.
- Mantenga pulsada la tecla Ctrl o & y escriba p, para insertar un matiz de p como dindmica.
« Pulse Esc para no crear mas texto.

« Escriba C F A Intro (teclado numérico) A F C A para introducir las notas en el resto del compis.

Puede afiadir cualquier objeto durante la introduccién de notas con este método. Intente alguno de
éstos:



Introduccion alfabética

« Pulse K (o seleccione Crear» Armadura) para crear un cambio de armadura. Sibelius coloca
automdticamente la armadura nueva después de la nota tltima introducida.

« Pulse T (o seleccione Crear» Indicacién de compas) y cree un cambio de indicacién de com-
pas. Sibelius coloca la nueva indicacion de compds al principio del compds siguiente.

« Pulse Q (o seleccione Crear» Clave) y cree un cambio de clave. Sibelius colocard automatica-
mente la nueva clave después de la nota ultima introducida, y si crea una clave al inicio de un
sistema, afadird una clave de aviso al final del sistema anterior.

« Pulse Ctrl+R o0 #R (o seleccione Crear» Sefial de ensayo). Sibelius aflade una sefial de ensayo
al principio del compas sucesivo.

Como puede ver, si crea objetos usando el teclado en vez del ratdn, va ahorrar tiempo de trabajo.

Otro truco de utilidad consiste en efectuar la selecciéon de un pasaje (;lo recuerda Vamos a
copiar un poco en la pagina 62?) antes de crear la clave, la indicacién de compas, la armadura,
etc. Esto le estd diciendo a Sibelius que desea que el objeto nuevo sea efectivo sélo al final de la
seleccion. Sibelius restaurara automaticamente la clave, la indicacién de compas o la armadura al
tinal de la seleccidn, lo cual puede resultar muy util.

O Consejos Utiles Si hace clic-derecho (Windows) o Control-clic (Mac) en cualquier parte en vacia
del papel, va a activar el menii Crear — mucho mds rdpido que mover el ratén hasta el menii en la
parte superior de la pantalla. (El uso de comandos de teclado es todavia mds rdpido.)

Voces

Con Sibelius puede escribir hasta cuatro voces independientes, o lineas de notas y acordes por cada
pentagrama. Aunque en la partitura de Scott Joplin no hay escritura polifénica, no viene mal
aprender ahora sobre el uso de las voces. Las voces se distinguen entre si por el color: la voz 1 es
azul oscuro, la voz 2 es verde, la voz 3 es naranja y la voz 4 es rosa. Es muy raro que vaya a necesitar
mas de dos voces. He aqui un ejemplo de musica escrita para dos voces. Las plicas de la voz 1 estan
dirigidas hacia arriba, y las de la voz 2 hacia abajo.
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Para crear una voz mas:

« Seleccione una nota u otro objeto en la partitura donde quiere que empiece la nueva voz.

« Pulse N para crear el simbolo de intercalacién.

« Los comandos de teclado para las cuatro voces son Alt+1/2/3/4 0 ~1/2/3/4. Vamos a suponer
que quiera crear la voz 2, por lo que ha de pulsar Alt+2 0 ~:2. De forma alternativa, también
puede utilizar los botones de la parte inferior del Teclado flotante.

« Ahora seleccione el valor de la nota, articulacion, alteraciéon que desee, luego simplemente pulse
una tecla del teclado para crear una nota. Observe que todo en la voz 2 esta codificado en verde.

« Ahora puede continuar introduciendo notas en la voz 2 con el ratdn, teclado o introduccion en el
modo step-time.

73

epidels ejnn



Guia rdpida

Hay muchas operaciones relacionadas con las voces, que no podemos cubrir ahora, pero he aqui
algunas:

« Puede seleccionar algunas notas especificas de acordes. Luego, para separarlas en otra voz basta
con pulsar Alt+2 o ~:2. Resulta muy 1til hacerlo con pasajes enteros de acordes- 1 5.4 Fil-
tros y Buscar en la Guia de referencia.

« Convertir un pasaje escrito en varias voces a una sola voz pulsando Alt+1 0 ~:1.

« Ver» Colores de Nota» Colores de las voces dar color a todas las notas en su partitura de
acuerdo con la voz a la que pertenece (por ejemplo azul para la voz 1, verde para la voz 2, y asi
sucesivamente) para poder ver a simple vista en qué voz esta trabajando en cada momento.

Si desea saber mas detalles sobre las voces, [ 2.30 Voces en la Guia de referencia.

Tresillos y otros grupos irregulares

74

Los grupos irregulares son notas que se ejecutan con una fraccion de su propio valor, y por tanto
con otra duracién respecto a la figura de nota original. El caso mas utilizado es el tresillo, que
puede crear de la siguiente manera:

« Localice (por ejemplo) un compas vacio en un pentagrama de la partitura.

« Introduzca una corchea.

« Ahora pulse Ctrl+3 0 #3. Apareceran un corchete y niimero de tresillo:
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Introduzca dos o mds notas para completar el tresillo y observe como el corchete desaparece
automdticamente (que es la notacion convencional para este caso):
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Como es de esperar, los grupos irregulares en Sibelius son inteligentes: los corchetes se ocultan
automadticamente si las notas del tresillo se unen entre si por una barra de corchete continua, y los
corchetes de los grupos irregulares son magnéticos, por lo que se unen a las notas y se mueven con
ellas si cambian de altura. Intente crear un tresillo de negras en otro compds, y luego mueva las
notas en cualquier extremo, hacia arriba o abajo para ver qué sucede.

Puede pulsar Ctrl 0 & mds un numero cualquiera, por ejemplo, 5 ¢ 6 para crear un quintillo y un
seisillo; o bien, puede crear grupos irregulares mas complejos como 73:51 desde el didlogo Crear »
Grupo irregular.

Para mas informacion, [ 2.29 Tresillos y otros grupos irregulares en la Guia de referen-
cia.



Introduccion alfabética

Editando notas
Recuerde que siempre puede editar las articulaciones, alteraciones y otros atributos de las notas,
simplemente seleccionando la nota y haciendo clic en el botén correspondiente del Teclado flo-
tante. Intentemos algo para recordarlo todo:

« Seleccione una nota cualquiera en el pentagrama superior del ejemplo de Scott Joplin.

Si el Teclado flotante no estd mostrando la primera pagina, haga clic en la primera pestafia del
Teclado flotante o pulse F8.

« Haga clic en el botén — o pulse la tecla correspondiente en el Teclado flotante para afiadir un
tenuto a la nota.

« Haga clic en el botén de becuadro o pulse 7 para afiadirlo.

Recuerde, puede quitar o sustituir el becuadro o tenuto pulsando la tecla otra vez, pruébelo. Puede
afiadir mas de una articulacién a la misma nota. Sibelius las apilard en sentido vertical y en el
orden correcto.

Cambiar la altura de las notas es tan sencillo como parece: basta seleccionar la nota y escribir la
nueva altura usando las letras A-G, correspondientes a las notas La-Sol. Ahora intente cambiar el
valor de la nota seleccionada. Haga clic en el boton de negra, o pulse 4, y la nota se convertira en
una negra. Observe que de paso cuando Sibelius cambia la duracién de una nota, va a borrar las
notas sucesivas o crea silencios hasta completar la duracion total del compés.

Reintroducir las notas (ajuste de alturas)
Sibelius le permite modificar la altura de las notas sin cambiar el ritmo. Esta opcién es muy util en
la escritura para varios instrumentos, que comparten el mismo ritmo, pudiendo copiar la musica
de un instrumento a otro, y luego modificar la altura de las notas sin alterar o reintroducir el ritmo.

Pruebe lo siguiente: seleccione un nota, y elija la opcion Notas» Reintroducir las Notas
(comando de teclado Ctrl+Mayus+| o ©&1). Aparecerd un simbolo de intercalacion de linea dis-
continua que indica que Sibelius va a proceder a cambiar la altura de las notas sin cambiar el valor
de la nota. Basta con pulsar en el teclado la letra correspondiente a la nota, o tocar la nota o acorde
desde un teclado MIDI (més adelante se explica con todo detalle), para cambiar una a una, la
altura de cada nota o acorde. En el caso de silencios, Sibelius salta por encima hasta la nota sigu-
iente. Para saltar notas, pulse la tecla O en el teclado numérico.

Si introduce las alturas de nota, usando las letras A-G en su teclado, observe que va a respetar la
misma octava de la nota mas cercana que esta cambiando, no a la altura anterior (como es el caso
de la introduccidn alfabética).

Cuando quiera parar de reintroducir las notas, pulse Esc para volver a editar las notas o pulse N,
para crear notas nuevas usando el simbolo de intercalacion.

3 1.1 Introduccién de notas en la Guia de referencia para mas detalles sobre la reintroduc-
cién de alturas de nota.

Breve resumen

« Latecla R repite en la partitura la nota/acorde seleccionado, y los nimeros 1-9 por encima de las
teclas de letra afiaden intervalos ascendentes respecto a la nota seleccionada para formar un
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acorde (Mayus-1-9 para los intervalos descedentes). Mayus-A-G afade las cabezas de nota
correspondientes a dicha nota, segtin la letra pulsada, por encima de la nota seleccionada.

Puede crear texto, lineas, etc. desde el ment Crear, pero es mejor usar S, H, Mayus-H y espacio
para ligaduras de expresion y reguladores.

Es mejor seleccionar una nota u otro objeto primero, en la partitura, para que Sibelius sepa
donde situar el nuevo objeto.

Puede crear texto, lineas y otros objetos mientras crea las notas, adelantando trabajo muy
rapido, y crear en poco tiempo una partitura completa a partir de una plantilla en blanco.

Puede tener hasta cuatro voces por cada pentagrama como maximo.
Los tresillos y otros grupos se pueden crear facilmente, pulsando por ejemplo, Ctrl+3 o 3.

Puede introducir notas o cambiar su altura de forma independiente, pulsando las teclas A-G.
También puede cambiar muchas alturas de notas a la vez en Notas» Reintroducir las Notas.



Introduccion en modo step-time

Introduccion en modo step-time

i Introduccién de notas.

Si no dispone de un teclado MIDI o una guitarra MIDI, salte a la seccion Conceptos basicos de
formato (pagina 81).

La introduccién en modo step-time es como la introduccién alfabética de notas pero usando un

teclado MIDL,pero més répido todavia. Todo lo que tiene que hacer es:

« Seleccione un silencio para empezar a crear notas desde ese punto, y pulse N para comenzar.

« Elija un valor de nota en el Teclado flotante (seguro que recuerda cémo hacerlo).

- Empiece a tocar notas desde el teclado MIDI. Como en el caso de la introduccion alfabética,
seleccione las articulaciones y otros signos en el Teclado flotante antes de crear la nota. Las teclas
del Teclado flotante permanecen activas hasta que vuelva a seleccionarlas de nuevo.

« Para cambiar de valor de nota, o sea de figura, seleccione una del Teclado Flotante antes de crear
la nota

« Para introducir un silencio, pulse O en el Teclado flotante. Introducira un silencio del valor de
nota seleccionado en el Teclado flotante.

Las tinicas diferencias con respecto a la introduccion alfabética son:

« No hace falta seleccionar alteraciones, ya que Sibelius, por supuesto, sabe cuando estd tocando
una tecla negra. Sibelius realiza un célculo inteligente para la notacién enarmdnica de las notas
alteradas, por ejemplo para optar entre Fag o Solb, siguiendo la informacion de la armadura de la
pieza y el contexto musical. Sin embargo, puede pedir a Sibelius que enarmonice una nota des-
pués de haberla creado, simplemente pulsando la tecla Intro (en el teclado principal).

« De igual forma, Sibelius siempre sabe la octava que desea.

+ Puede introducir acordes directamente tocando desde el teclado (no tiene que poner una nota, y
luego afiadir mas hasta formar el acorde).

Estas diferencias hacen que el método de introducciéon en modo step-time sea mas rapido que la
introduccidn alfabética.

Pruebe a escribir la mano izquierda de la parte de piano a partir del compds 5, que estd todo en
corcheas, usando la introduccién en modo step-time:

« Primero seleccione el silencio de compas en el compas 5 en el pentagrama de la mano izquierda
(cambiando de color a azul oscuro).

« Luego seleccione el valor de nota de corchea, en el Teclado flotante.

« Pruebe a tocar las notas.

Siempre se puede retroceder a la nota anterior con las flechas del teclado, en caso de haber come-

tido un error, o si quiere cambiar algo. Como en el caso de la introduccion alfabética, para corregir

una nota o la altura de una nota en el acorde, basta seleccionarla y volverla a tocar en el teclado
MIDIL. ;Como siempre, existe la posibilidad de Deshacer!

77

epidels ejnn



Guia rdpida

Deberia acabar con algo asi:
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Cuando la parte de la mano izquierda esté perfecta, pulse Esc para deseleccionar todo, luego pulse
el botéon Mover linea de reproduccién al principio en la ventana Reproducir (comando de
teclado Ctrl+[ 0 [), y por tltimo pulse Espacio para reproducir todo desde el principio. (Cuando
después de la tltima nota acabe la reproduccién, pulse la tecla Espacio; de lo contrario, ;Sibelius
continuaria "reproduciendo” los silencios eternamente!)

Resumen de los métodos de introduccion de notas

78

Para un resumen conciso de todos los métodos de introduccién de notas que hemos explicado
hasta el momento, d 1.1 Introduccién de notas en Guia de Referencia.

O Consejos utiles Los tres métodos de introduccién de notas (ratén, alfabético y step-time) no son
métodos excluyentes entre si, ni métodos que deba activar o desactivar. Puede cambiar de método de
introduccion cuando lo desee. No tiene que hacer nada para indicarle a Sibelius que ha finalizado
con uno para empezar con otro. Por tanto, nada le impide crear la primera nota con el raton, la
siguiente alfabéticamente y la tercera desde un teclado MIDI.



Grabacion con Flexi-time™

Grabacion con Flexi-time™

i Introduccién de notas.

Hasta ahora hemos aprendido una amplia gama de posibilidades de introduccién de notas: usando
el ratén, la introduccion alfabética y el modo step-time. Pruébelos todos ellos y vea cual es el que
mis le gusta, o use varios en combinacion. Muchas personas componen trabajos largos en Sibelius,
empleando solo estos métodos, pero deberia echar un vistazo a este sistema exclusivo de Sibelius
para la introduccion de notas en tiempo real, llamado Flexi-time.

“Tiempo real" no significa otra cosa que la posibilidad de introducor musica en el programa, el cual
va a transformar toda la informacion para escribir tanto las notas como el ritmo que ha tocado.
Esta es la teoria, al menos. En la practica, es muy dificil que cualquier programa entienda el ritmo
interpretado, sin analizar la musica después de haber tocado, o sin recibir mucha ayuda del usua-
rio. Esto implica tener que tocar con un clic de metrénomo y seguir el ritmo de una forma exacta,
y luego "cuantizar" la musica una vez grabada, en un intento de corregir los fallos en el ritmo.

Sin embargo, Sibelius recurre a otra solucién que le permite poder tocar en un estilo mas libre que
también ofrece buenos resultados.

Vamos a probarlo
Lo mejor para empezar es tocar algo sencillo como una linea melédica. Vamos a hacerlo desde la
partitura de Scott Joplin en la que hemos estado trabajando. Comenzaremos tocando a partir del
compas 13, usando Flexi-time:

« Seleccione el compas 13 del pentagrama de la parte derecha, que quedara rodeado por un cua-
drado azul claro de seleccion (o seleccione el rectangulo del silencio de compas) para indicarle a
Sibelius donde debe empezar a grabar.

Ahora prepadrese, porque desde el momento en que seleccione Notas» Introduccion

® | con Flexi-time (comando de teclado Ctrl+Mayus+F o ©3F) o haga clic en el boton
B rojo circular de la ventana Reproduccion , Sibelius reproducira un compas de claqueta
antes de empezar a grabar lo que usted toque. Vamos adelante:

« Flexi-time, por defecto, le da un compas de introduccién - en nuestro ejemplo, va a escuchar
sélo dos clics de metrénomo. (Si no escucha el metrénomo, asegtirese de que su dispositivo de
reproduccién estd conectado y 3 1.3 Flexi-time™ o 4.1 Reproduccion en Guia de
Referencia)

* Justo después del compds de introduccion, empiece a tocar los primeros compases suavemente,
siguiendo la velocidad de los clics del metrénomo.

- Mientras toca, observe que Sibelius va introduciendo las notas en la partitura en pantalla (es
posible que vaya algo retrasado respecto a su interpretacion). Quiza sea mejor que no mire la
pantalla mientras graba las notas.

« Cuando se haya acostumbrado a seguir el metrénomo, toque las notas con ligeras variaciones de
tempo: vera como el metrénomo se adapta a su interpretacion. Al principio todo esto resulta un
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poco extraio, por lo que es mejor hacer que las variaciones de tempo sean muy graduales, sin
saltos bruscos, antes de probar esta funcién hasta el limite.

« Cuando quiera detener la grabacion, haga clic en el botén cuadrado en la ventana Reproduccion
o pulse Espacio.

Use el Navegador para mirar lo que Sibelius ha trascrito. Si encuentra fallos, los puede corregir
usando las técnicas de edicion que ya ha aprendido para editar los valores y alturas de las notas.

1.3 Flexi-time™ en la seccionGuia de Referencia describe como introducir musica en dos
pentagramas simultdneamente. También puede cambiar otras opciones tal como rubato (la flexibi-
lidad de su tempo), la velocidad, el sonido y compases de introduccion del clic del metrénomo, y el
método para poder reconocer los tresillos y otros grupos irregulares.

Eliminacion de compases no deseados

Flexi-time afiade compases vacios a la partitura para garantizar que tenga suficiente espacio para
grabar. Si después de utilizar Flexi-time descubre que tiene muchos compases vacios al final de la
partitura, los puede borrar muy facilmente: pulse en una parte en blanco del primer compas que
quiera eliminar (quedara rodeado por un cuadrado azul) y, sin pulsar sobre ningtin otro elemento
de la partitura, haga Mayus-clic en el tltimo compas que desee borrar. Seleccione Editar» Borrar
compases, o use el comando de teclado Ctrl+Supr o &Supr. Cuando el programa le pregunte si
desea continuar, pulse Si. (Si no desea que Sibelius le vuelva a pedir confirmacion, active la opcién
No mencionar esto de nuevo antes de pulsar Si.)

Tocar el teclado sin crear notas
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Si tiene un teclado master sin sonidos (mudo), es util tener la posibilidad de tocar en él para escu-
char lo que estd tocando, sin crear notas en la partitura.

Para ello, haga clic en una parte vacia de un pentagrama, para rodear ese compas con el cuadrado
azul de seleccion, luego pulse Esc para cancelar la seleccién. Ahora ya puede tocar el teclado sin
problemas: no se va a introducir ninguna nota, pero podra escuchar el sonido correspondiente al
instrumento del pentagrama que habia seleccionado.



Conceptos bdsicos de formato

Conceptos basicos de formato

i Maquetacion y Configuracion Personal™.

Sibelius arregla continuamente los compases y pentagramas en la musica mientras va introdu-
ciendo musica en la partitura. Si estd acostumbrado a usar programas procesadores de texto, este
concepto deberia ser conocido, sdlo que en el caso de la musica los resultados son muchos mas
sorprendentes. El proceso de distribucién de la musica en la pagina se llama dar formato o simple-
mente formato.

Cambio del formato

Tanto si esta componiendo, arreglando o simplemente copiando musica, siempre va a querer cam-
biar cosas, tal como afiadir compases en medio de la musica ya escrita. Sibelius tiene que reaccio-
nar de forma apropiada para cambiar el formato de la musica que contintia después del cambio, y
no solo eso: lo hace al instante.

Una ventaja del cambio de formato instantaneo es que no hay que afiadir un comando al nuevo sis-
tema o pagina, ya que tiene lugar mientras realiza los cambios. Otra ventaja es que puede efectuar
cambios profundos a la musica ya introducida - tal como cambiar el formato o tamario de la
pagina - y Sibelius va a actualizar al instante la maquetacion de la partitura al completo como con-
secuencia de los cambios.

Para mostrarle un ejemplo de este tipo de cambio de formato que ocurre a menudo, abra la parti-
tura Guia Répida otra vez, que estd en el tamafio de papel Letter. Tiene este aspecto:

Something Doing
A rag-time two step
SCOTTJOPLIN (1868-1917)
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Configuracién del Documento
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Ahora vamos a cambiar la orientacién del papel desde un formato vertical al horizontal. Seleccione
Maquetacion» Configuracion del Documento (comando de teclado Ctrl+D o #D) para abrir
este didlogo:

Cambie la casilla seleccionada de Horizontal a Vertical, vea como cambia la previsualizacion de 1
partitura a la derecha de este didlogo, y haga clic en OK. La partitura ahora va a tener este aspecto:

Something Doing

A rag-time two step

SCOTT JOPLIN (1868-1917)
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La partitura, que anteriormente cabia en una sola pagina, ahora continda en una segunda pagina.
Observe como el nimero de compases por cada sistema es diferente con respecto al original, con la
excepcidn del primer sistema, porque tiene una "separacion de sistema”, explicado a continuacion.

Silo desea, abra de nuevo el didlogo Maquetacion » Configuracién del documento y cambie la
opcién Tamafio de la pagina situada en el margen izquierdo. Observe los cambios inmediatos en
la partitura de previsualizacién a la derecha. Intente también aumentar o disminuir la opcién
Tamafo de pentagrama y observe como Sibelius distribuye la musica.

(Para mas detalles sobre este didlogo, 1 7.5 Configuracion del Documento en Guia de
Referencia.)



Conceptos bdsicos de formato

Control de la maquetacion
Ademis de cambiar el tamafio de pagina y de pentagrama, existen otras formas de control sobre el
formato de la partitura, tal como anadir separaciones de sistema, cambiar el espaciado de notas, y
cambiar el espaciado vertical de pentagramas.

Reglas
Q _ Antes de empezar a alterar la maquetacion de la partitura, vamos a activar
t las reglas de Sibelius. En ocasiones, las reglas pueden usarse para realizar
cambios precisos en la maquetacion de la partitura, ya que muestran la

Piano
distancia exacta entre los objetos y pentagramas, y entre pentagramas y la

.l: = o)
P =+ pagina.
Seleccione Ver» Reglas» Reglas de seleccion, y luego seleccione por ejemplo un signo de dina-
mica en la partitura. Aparecera una regla azul cerca de la linea gris de vinculo para mostrarle la

distancia entre ese objeto y el pentagrama al cual estd vinculado. Mueva el objeto hacia arriba y
abajo con las flechas del teclado, y la regla va a cambiar los datos, para indicar la nueva distancia.

Puede especificar unidades de medida diferentes. Hay otros dos tipos que puede también activar —
1 5.19 Menu Ver en Guia de Referencia para mas detalles.

Separaciones y saltos de pagina
A veces es necesario dividir un sistema o una pagina en un punto en particular de la partitura.
Por ejemplo en nuestra partitura de la Guia rapida, el primer sistema acaba en la doble barra por-
que hemos aiadido una separacion de sistema.

Para afladir una separacion de sistema, seleccione una barra de compés y ejecute Maquetacion »
Separacion » Separacion de Sistema o pulse la tecla Intro (en el teclado principal).

También puede afiadir saltos de pagina o "bloquear” pasajes para evitar que cambien de formato,
etc. - [ 7.4 Separaciones y 7.1 Maquetacion y Formato en Guia de Referencia para
mas detalles. En las partes, Sibelius puede anadir separaciones en puntos dtiles automaticamente —
[0 7.3 Maquetacion automatica en la Guia de referencia.

Espaciado de notas

En ciertas ocasiones va a querer ajustar el espaciado horizontal de una nota o pasaje. Pruebe lo
siguiente: haga clic en una parte en blanco de cualquier compas de su partitura para que quede
rodeada por el cuadrado azul de seleccién y a continuacién pulse Mayls+Alt+</> 0 o~€/>
para expandir o condensar el espaciado de notas dentro de ese compas (con Ctrl o & para pasos
mas grandes). Para restablecer los valores de espaciado por defecto, seleccione el compas y elija
Maquetacion» Restablecer espaciado de notas (comando de teclado Ctrl+Mayus+N o
o HEN).

También puede modificar las normas de espaciado predeterminadas por Sibelius - £3J 7.8 Espa-
ciado de notas en Guia de Referencia.
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Espaciado de pentagramas

La distancia entre pentagramas y sistemas se ajusta desde Configuracion Personal» Normas de
disefio musical, un didlogo que permite modificar la apariencia de gran parte de la partitura.
Eche un vistazo a cada una de las paginas para hacerse una idea de las opciones incluidas.
Y recuerde, no tendra que preocuparse jamas por la mayor parte de estas opciones. No obstante, la
pagina Pentagramas contiene opciones de pentagrama y sistema; es conveniente ajustar siempre
estos valores antes de efectuar ajustes individuales directamente sobre la partitura. Cualquier cam-
bio realizado en Normas de disefio musical afectard a toda la partitura.

Por otro lado, en ocasiones es necesario aumentar la distancia entre los pentagramas dentro de un
sistema con el fin de evitar colisiones con notas graves o agudas de otro pentagrama. Pruebe lo
siguiente: seleccione un compas del pentagrama de la mano izquierda pulsando sobre un espacio
en blanco y arrastrandolo hacia arriba y abajo, o use los comandos de teclado Alt+MNV 0 ~ /.
Observe como Sibelius cambia el formato de la musica cuando usted mueve el pentagrama.

De este modo, es posible modificar el espaciado entre pentagramas en toda la partitura, el de un
sistema individual o el de cualquier pasaje que seleccione. Si comete un error, puede usar las
opciones Maquetacion» Restablecer espacio por encima/por debajo del Pentagrama para
restablecer los valores de espaciado predeterminados.

Para mas detalles sobre estas herramientas sofisticadas de alteracion del espaciado de pentagra-
mas, [ 7.9 Espaciado vertical de pentagramas en Guia de Referencia.

O Consejos utiles No se preocupe demasiado por la maquetacion de la partitura mientras estd
introduciendo las notas. El espaciado cambiard cuando afiada mds milsica, mds instrumentos y
especialmente si introduce texto de Letra, asi que lo mejor es no molestarse en ello hasta que la parti-
tura esté casi acabada. De lo contrario, puede que tenga que deshacer sus cambios.

Ocultar pentagramas vacios

En la musica para conjuntos instrumentales numerosos, se suele ocultar los pentagramas de los
instrumentos que no estan tocando. De esta forma ahorra espacio en la partitura, facilitando la lec-
tura al director. Para més detalles, i 2.23 Pentagramas en Guia de Referencia.

Sibelius también permite ocultar los pentagramas que no estan vacios, de manera que si desea
visualizar solo algunos pentagramas en una partitura con muchos instrumentos, o si quiere produ-
cir una partitura de solo con el resto de los instrumentos invisibles (pero activos en la reproduc-
cién). 1 5.5 Enfocar Pentagramas en Guia de Referencia.

Maquetacion uniforme
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En algunos tipos de musica tal como partituras de solo o partituras de estudios de técnica es acon-
sejable tener un numero uniforme de compases por sistema y sistemas por cada pagina. Por
defecto, Sibelius va a poner normalmente nimeros diferentes de compas por sistema y sistemas
por pagina, dependiendo de la cantidad y densidad de musica escrita.

Si quiere que la maquetacion de su partitura sea uniforme, puede utilizar la funcién Auto Layout o
ejecutar uno de los plug-ins de Sibelius. Los plug-ins son funciones adicionales escritas en el len-
guaje de programacién ManuScript integrado en Sibelius, y son ttiles para automatizar operacio-
nes como la escritura de cifrados o para revisar la musica en busca de posibles errores. Sibelius
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incluye mas de 100 plug-ins capaces de multiples funciones, desde armonizar melodias hasta
introducir cambios de pedal de arpa. Incluso puede escribir sus propios plug-ins, si lo desea.

Seleccione Maquetacion » Maquetacion automatica para experimentar con los ajustes de Auto
Layout de Sibelius, y Plug-ins» Otros » Hacer la Maquetacién Uniforme para utilizar este sen-
cillo plug-in. @ 7.3 Maquetacion automatica y 5.11 Plug-ins en la Guia de referencia.

O Consejos utiles Es bueno dejar varios compases vacios al final de la partitura cuando intro-
duzca la musica. Estos compases son como una especie de "proteccién” para que Sibelius pueda espa-
ciar la misica de forma natural y las notas de los iiltimos compases no estén demasiado espaciadas.
Por supuesto, puede borrar estos compases vacios cuando haya terminado.

Breve resumen
Puede confiar en Sibelius para modificar el formato de su musica y distribuirla de un modo visual-
mente atractivo sin que usted intervenga, pero si quiere cambiar la maquetacion...

+ Puede cambiar el tamafio de pagina y de pentagrama de su partitura en cualquier momento, y
Sibelius cambiard el formato de su partitura al instante, para reflejar los cambios.

« Use separaciones de sistemas y saltos de pagina si quiere constreiiir ciertos compases dentro de
un nimero determinado de compases o sistemas (pero no siempre, como una rutina).

+ Aumente o disminuya el espaciado de notas con Mayus+Alt+></ 0 o~&/>

« Use las opciones de la pagina Pentagramas dentro de Configuracién personal» Normas de
disefio musical para aumentar o reducir el espacio entre pentagramas y sistemas — para efec-
tuar ajustes pequeflos, mueva sélo partituras individuales y utilice los comandos de teclado y
normas de disefio para un control y precision mayores.
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Ideas

i Ideas.

Exploremos brevemente una de las herramientas creativas mas potentes de Sibelius, la ventana
Ideas, la cual permite guardar fragmentos de musica de cualquier longitud, llamados ideas, para su
posterior recuperacion y re-utilizacién. El programa permite asignar etiguetas (o palabras clave) a
cada idea, facilitando asi su bisqueda en un futuro.

Ademas de permitir capturar ideas rapidamente, Sibelius incluye mds de 1.500 ideas integradas
que abarcan multitud de instrumentos y géneros musicales, de manera que si no encuentra la ins-
piracion o estd buscando material para estimular su proceso creativo, seguro que encontrara algo
de utilidad en pocos segundos.

En primer lugar, cree una nueva partitura. Seleccione Archivo» Nuevo, elija la plantilla Salsa
band, ajuste la armadura a Do menor, defina un tempo inicial de =200 y pulse Finalizar para
crear la partitura. (Si no recuerda como hacerlo, vea Crear una partitura nueva en la pagina
54.)

A continuacién, abra la ventana ideas desde Ventana» Ideas (comando de teclado 7

Ctrl+Alt+l 0 ~]1), o pulsando el botén de la barra de herramientas mostrado a la derecha. ==u

La ventana Ideas

L
... y seleccione si quiere visual- / Latin Pisna Solo 1 L[]

izar las ideas de la Partitura
actual, la Bibliotecao Todo
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La ventana Ideas ofrece dos tipos de visualizacion, reducida y detallada. La ventana se abre por
defecto en modo reducido, que muestra este aspecto:

Ideas =
Escriba las etiquetas aqui... \atin menor 1 [ ...0 pulse sobre la flecha para
L) Partirs | Lo Bblotecs | Todss | abrir una lista...

La idea seleccionada aparece enmar-
L cada con un borde; utilice
N/ para mover la seleccion

Copturar dea ——— (8 o
ALA FEa Az\E
4 T L] AY
Copiar Editar Borrar Afiadir a la Biblioteca
Pegar Editar infor- Afadir a la partitura Ideas

macion de idea



Ideas

Pruebe a alternar entre Biblioteca, Partitura y Todo. Con el botén Biblioteca activado, tiene
acceso a mas de 2.000 ideas integradas. Navegue en sentido ascendente/descendente por la lista.

Todas estas ideas presentan una pequeiia vista previa de la musica y los objetos contenidos en
ellas; normalmente se muestran dos o tres compases de un pentagrama (aunque las ideas pueden
contener cualquier nimero de compds o de instrumento). Las etiquetas mas relevantes aparecen
en las cuatro esquinas de la vista previa de la notacion: en la parte superior izquierda estd el nom-
bre de la idea, en la superior derecha aparece la letra L si la idea pertenece a la biblioteca y no ala
partitura actual, en la parte inferior izquierda estd la indicaciéon de compas de la idea y en la
esquina inferior derecha puede ver el tempo de la idea.

Para escuchar una idea, simplemente pulse y mantenga el botdn del ratén pulsado: la idea se repro-
ducird repetidamente hasta que suelte el boton del raton.

A continuacién, pulse sobre la flecha situada en la parte superior de la ventana para ver la lista de
etiquetas mas comunes. Seleccione una: la lista inferior sélo mostrara las ideas relacionadas con
esa etiqueta. Pulse la flecha de nuevo para ver la lista de etiquetas mds comunes usadas por las
ideas que utilizan la etiqueta que usted selecciond. Este tipo de seleccién permite reducir rapida-
mente la lista de ideas hasta una seleccién mas cercana a la de su etiqueta.

Pruebe a introducir algunas etiquetas para comprobar la enorme variedad de ideas de diversos
estilos y géneros incluidas en Sibelius: motown, funk, happy, melody, slow. Ahora vamos a bus-
car ideas que se adapten a la partitura que acabamos de crear: escriba latin piano rhythm. En la
parte superior de la lista verd Latin Piano Rhythm 1.

Como pegar una idea
Ahora vamos a sacarle partido a esta idea. Para empezar, seleccione Latin Piano Rhythm 1enla
ventana Ideas: la idea queda enmarcada para indicar que esta seleccionada. Cépiela en el portapa-
peles, bien usando Ctrl+C o #C, o pulsando el boton Copiar de la parte inferior de la partitura.
Otra alternativa es hacer clic con el botén derecho del ratén (Windows) o hacer clic manteniendo
pulsada la tecla Control (Mac) y seleccionar Copiar del ment contextual.

La operacion de pegar funciona de la forma habitual: seleccione el lugar de la partitura en el que
desea que aparezca la idea y ejecute Editar» Pegar (comando de teclado Ctrl+V o &V), o asegi-
rese de que no ha seleccionado nada, ejecute Editar» Pegar y pulse en el punto de la partitura en el
que desee pegar la idea. También puede pulsar el botén Pegar de la parte inferior de la ventana
Ideas. Seleccione el primer compas del pentagrama de mano derecha del piano en la partitura
vacia y pulse Ctrl+V o &V para pegar la idea en él.

Al pegar ideas, Sibelius puede realizar otras acciones automaticamente: es capaz de transportar la
idea a la tonalidad de la partitura y ajustar la octava correcta para garantizar que la musica se
adapte a la tesitura del instrumento al que haya pegado la idea.

Construccién de una partitura
Busque algunas ideas mas y péguelas al inicio de la partitura:

« Escriba latin alto saxophone para localizar Latin Alto Saxophone 2, y pegue esta idea al ini-
cio del pentagrama Flauta/Saxo de la partitura.
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« Escriba latin electric bass para localizar Latin Electric Bass 1, y pegue esta idea al inicio del
pentagrama Bajo de la partitura. A continuacin, seleccione Editar» Repetir (comando de
teclado R) para repetir esta frase de cuatro compases y acabar con ocho compases de bajo.

« Escriba latin conga para localizar Latin Percussion Conga Tumbao 2, y pegue esta idea al ini-
cio del pentagrama Congas de la partitura.

Ahora reproduzca la partitura: jen s6lo unos momentos ya ha creado un elegante fragmento de
musica latina!

Captura de unaidea

Ahora vamos a crear una idea nueva. El proceso de colocar una idea en la ventana Ideas se llama
captura de una idea. Para ello, seleccione un pasaje de la partitura, que quedard enmarcado por un
borde azul (si ha olvidado cémo hacerlo, vea Vamos a copiar un poco en la pagina 62), y eje-
cute Editar» Capturar Idea (comando de teclado Mayus-l): la musica seleccionada aparecera
inmediatamente en la parte superior de la lista de la ventana Ideas para que pueda utilizarla més
adelante.

Edicion de una idea

Sibelius permite editar tanto la musica de las ideas como sus etiquetas.

Para editar las etiquetas, seleccione la idea recién capturada en la ventana Ideas y pulse el boton
Editar informacion de idea en la parte inferior de la ventana. También puede pulsar sobre la idea
con el boton derecho del ratén (en Windows) o hacer Control-clic (en Mac) y seleccionar Editar
informacién de idea en el ment contextual. Va a aparecer un didlogo sencillo. Escriba el nuevo
Nombre aqui e introduzca alguna etiquetas en el cuadro Etiquetas: no hay un limite, asi que
puede introducir tantas palabras como desee con el fin de facilitar la busqueda de la idea en un
futuro. Pulse Color para mostrar el espectro de colores disponibles y seleccione un nuevo color de
fondo para su idea. El color también es util para la clasificacion de ideas y la bisqueda posterior
rapida. Una vez finalizados los ajustes, haga clic en Aceptar seguido de otro Editar Idea Info para
cerrar el didlogo.

Para editar la musica de una idea, seleccionela en la ventana Ideas, pulse el botén Editar idea Info
en la parte inferior de la ventana(o seleccione Editar idea en el ment contextual). Aparecerd un
nuevo documento, como si hubiera abierto otra partitura. Puede editarlo como harfa con cualquier
partitura, por ejemplo, afiadir o eliminar notas y compases, afiadir texto, lineas u otras indicacio-
nes, etc.

Cuando haya terminado de editar la idea, gudrdela con Archivo» Guardar (comando de teclado
Ctrl+S o0 3S) y cierre la ventana con Archivo» Cerrar (comando de teclado Ctrl+W 0 #W) para
volver a la partitura original.

Si no quiere guardar los cambios realizados sobre la idea, seleccione Archivo» Cerrar y pulse No
cuando el programa le pregunte si desea guardar los cambios.

Informacion adicional
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De momento, sélo hemos arafiado la superficie de lo que realmente se puede conseguir con las
ideas. Por tanto, no lo olvide - £ 5.8 Ideas en la Guia de referencia.
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Introduccion a la funcion Arreglar

i Arreglar™, Seleccionar y copiar.

Hasta ahora hemos estado trabajando en una partitura pequeila para piano solo. Aprovechando lo
que hemos aprendido vamos a crear una partitura orquestal para explicar brevemente algunas téc-
nicas mds avanzadas en Sibelius.

Anadir instrumentos
Vamos a expandir una partitura para piano hasta otra para orquesta sinfonica. El método que
vamos a introducir ahora, es muy répido y directo:

« Abra el ejemplo de partitura Guia rdpida situada en la carpeta Otros.
« Seleccione Crear » Instrumentos (comando de teclado I).

« En el didlogo que aparece, elija primero Instrumentos para orquesta y, a continuacion, selec-
cione instrumentos de viento madera, metal y cuerda para completar la plantilla orquestal.
(Consulte las secciones anteriores de Crear instrumentos en la pagina 55 si ha olvidado
c6mo hacerlo.)

Puede afiadir tantos instrumentos como quiera — no hay limites en Sibelius — pero para que se
puedan adaptar a este tamafo de pagina, no elija mas de 10 mas o menos, por el momento.
Sibelius se encarga de organizarlos en el orden de partituras orquestales estandar.

« Pulse Aceptar. jAhora verd como aparece una partitura orquestal en un instante!

* Reduzca el nivel de zoom, para visualizar una pagina entera en pantalla, que va a tener un
aspecto como el de este ejemplo:

R ] =ak
i e Ge i e . T

Observe todos los ajustes automaticos que Sibelius ha realizado en su partitura:

« Los instrumentos estan ordenados correctamente y las familias instrumentales estdn agrupadas con
corchetes y barras de compas para formar secciones.

« Los nombres correctos de los instrumentos aparecen en la primera pagina.
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« Una clave apropiada para cada instrumento.
- Elformato de la partitura es tal que permite un cierto nimero de compases en cada pagina para

una visualizacion y espaciado correctos. A continuacion va a afadir mas paginas, segiin vaya
introduciendo mds musica, con el fin de ir adaptando los compases nuevos.

Cuando arrastre el pequefio rectangulo blanco del Navegador, se desplazard hasta las paginas pos-
teriores, pudiéndose mover en sentido horizontal de forma continua hasta el final de la partitura.

Instrumentos transpositores
(Va a tener que pensar en instrumentos transpositores si escribe para ciertos instrumentos tales
como clarinetes, saxofones, y metales. Salte esta explicacion si no es su caso.)

Por defecto, Sibelius muestra la partitura escrita en sonido real, sin transposicion.

% Para alternar y cambiar a una partitura con transposicion, con el fin de mostrar los ins-

trumentos transpositores escritos en la tonalidad apropiada, seleccione Notas» Partit-

ura con Transposicidn (comando de teclado Ctrl+MayUs+T o ©#T) o haga clic en el botén

mostrado a la izquierda de la barra de herramientas. Sila partitura contiene instrumentos transpo-
sitores, se va a producir un cambio de armadura, debido a la transposicién.

Sibelius se encarga automaticamente de otras funciones complicadas que implican el uso de ins-
trumentos transpositores. Cuando vaya a reproducir una partitura con transposicion, Sibelius lee
los instrumentos transpositores correctamente para producir el sonido real resultante. Sibelius
transporta la musica cuando la copia entre instrumentos transpositores, con el fin de permanezca
intacto el sonido real, que es lo que realmente interesa. Al ver las partes de una partitura sin trans-
posicion, Sibelius afiade automaticamente la transposicion para los instrumentos transpositores.

Selecciones y pasajes
A lo largo de esta Guia rapida le hemos introducido algunos conceptos de seleccién de objetos y
pasajes. He aqui un resumen breve de todo lo que hemos aprendido hasta ahora:

« Al hacer clic en un objeto con el ratén, lo va a seleccionar, o si usa las teclas de flechas </ y las
de Tab, podrd moverse de un objeto a otro en cualquier sentido (si no hay nada seleccionado, la
tecla Tab selecciona el primer objeto de la pagina, por lo que no necesita usar el ratén en abso-
luto).

« Para seleccionar un compas (y rodearlo con el cuadrado azul de seleccidn), haga clic en un espa-
cio vacio del pentagrama.

Seleccién parcial de compases
Las otras dos formas de seleccionar, que conviene probar son:

« Para seleccionar como pasaje un conjunto de compases, seleccione un compas y luego pulse la
tecla Mayus y haga clic en otro compas, sea en el mismo pentagrama o en otro adyacente. Tam-
bién puede seleccionar una nota en un compas y pulsar Ctrl+Mayls+-> 0 ©3-> para extender
ese pasaje hacia la derecha de compas en compas (igual que si estuviera seleccionando palabras
en un procesador de texto); o bien, Mayus- 1 / ¥ para extender la seleccion en sentido vertical,
un pentagrama cada vez.
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« Para seleccionar un pasaje que no consista en compases completos, seleccione cualquier nota
primero y luego haga Mayus-clic sobre otra nota sucesiva. De esta manera formard un "rectan-
gulo" de musica que contendra las notas que haya seleccionado previamente con este método. El
pasaje puede incluir multiples pentagramas.

« Si comienza con una sola nota seleccionada, puede ampliar la seleccion hacia la izquierda o
derecha para formar un pasaje pulsando Mayus-< o0 -. Funciona igual que seleccionar palabras

en un programa procesador de texto.

Pruebe a seleccionar un grupo de tres o cuatro notas de esta forma, para luego copiarlas en la
partitura de manera aleatoria. Como puede ver, este método resulta muy util para crear arreglos,
orquestaciones y secciones en ostinato. O también puede pulsar continuamente la tecla R para

repetir un grupo de notas.

Existen varios métodos mas de seleccién de pasajes, ademds de otros tipos de seleccién; £ 1.6
Selecciones y pasajes y 5.5 Filtros y Buscar en Guia de Referencia.

Practique un poco mds con esta partitura, hasta que se sienta comodo seleccionando musica y para
copiarla de un lado a otro. En cualquier momento puede pulsar Espacio para escuchar el resul-

tado.

O Consejos utiles jCopie siempre, no reintroduzca miisica nueva cada vez! Este es nuestro consejo
porque siempre resulta mds rdpido copiar musica existente que introducirla a partir de nada, comen-
zando desde el principio. Haga clic con el ratén mientras mantiene la tecla Alt apretada o

~-clic para copiar cualquier objeto o pasaje en su partitura.

Arreglar

Ahora ya estamos preparados para usar esta funcion tnica de Sibelius, para arreglar la partitura
para piano solo y orquestarla para los instrumentos nuevos que hemos creado, en un instante. La
funcioén Arreglar estd disefiada para ayudarle con el arreglo y la orquestacion de partituras, y aho-
rrarle muchas horas de trabajo. Va a poder descubrir ahora, el potencial de esta herramienta de
trabajo, aplicable a cualquier tipo de musica:

« Haga triple clic en uno de los pentagramas de piano, para seleccionarlo en toda la partitura.

Luego, haga Mayus-clic en el otro pentagrama de piano, para seleccionar ambos pentagramas
dentro del cuadrado de seleccién azul de una linea:

p T 4 = =
Fd = 1| 1| Il 1 | il T o | | | 1| | w
o i i —e=ae = m s |
O iy S — EE==N ; f
Piano mp =5 T I
| EEF (flefap o, e Ty
Fh LA 1 T T | 1 1 1 =1 I 1
e T 1 1 T I T T 1 1 ™ ¥ & I
Zx F A - T I 1| 1| 1 | il [
L — ]
»=80 -

» Seleccione Editar» Copiar (comando de teclado Ctrl+C o #C) para copiar la musica en el por-
tapapeles, luego pulse Esc para eliminar la seleccion previamente efectuada.

« Ahora haga clic con la tecla Ctrl pulsada o &-clic en el primer compés de cualquier instrumento
de la partitura: todos los pentagramas en su partitura deberian estar rodeados por el cuadrado
morado de seleccion de linea doble. Para dejar al piano fuera de la seleccion del resto de la parti-
tura, haga clic con la tecla Ctrl pulsada 0 -clic en cada uno de los pentagramas de piano, uno a
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uno para, eliminarlos de la seleccion. Ahora, todos los instrumentos situados a cada extremo
superior o inferior de los pentagramas de piano estaran rodeados con el cuadrado de linea azul
de seleccion:

[ e =0

VP HBE N R ke | O AEes

HoW - mwon e a

Somttang D : [
" TRESE . L o i

Seleccione Notas» Arreglar (comando de teclado Ctrl+Mayus+V o o &V).
En el didlogo que aparece a continuacion, seleccione Arreglo estandar, y haga clic en OK.

Sibelius va a arreglar la musica original para piano, en todos los pentagramas seleccionados de la
partitura, de modo inteligente, dividiendo y distribuyendo la musica entre los instrumentos y
transportando en octava donde fuera necesario para duplicaciones de un instrumento con otro.

Pulse Espacio para escuchar el arreglo.

La funcién Arreglar, copia musica de forma inteligente en cualquier nimero de pentagramas.
Podra producir reducciones pianisticas y ‘arreglos por ampliacion;, acordes en pentagramas multi-
ples. Lo mas importante de todo, esta funcion sofisticada le ayuda a arreglar y orquestar para una
amplia variedad de conjuntos, plantillas instrumentales y estilos musicales.

Para mas detalles, [0 5.1 Arreglar™ en Guia de Referencia.
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i Partes dinamicas™.

En la musica escrita para varios instrumentos se producen dos tipos de partituras: una partitura
general que contiene todos los instrumentos, y otras con las partes individuales para cada instru-
mentista, que puede contener un solo instrumento (0 mas de uno, en ciertos casos). Las partes
difieren de la partitura general: contienen exclusivamente la notacién relevante para cada instru-
mento, a veces estdn escritas en una tonalidad diferente de la partitura general, la maquetacién y
distribucién de la musica puede ser diferente, y ademads pueden utilizar un papel de distinto for-
mato y tamarfio.

Por suerte, Sibelius se encarga automaticamente de todas estas operaciones, y formatea, transporta
y maqueta por usted.

¢Qué son las partes dinamicas?
Algunos programas de notacién requieren que extraiga las partes para cada instrumento como
archivos separados, lo que implica que si tiene que realizar cambios en la partitura general (des-
pués del primer ensayo, por ejemplo), tendrd que perder horas en hacer los mismos cambios en las
partes, o incluso extraerlas de nuevo.

No obstante, Sibelius utiliza un enfoque revolucionario gracias al que cualquier cambio en la parti-
tura se lleva a cabo automaticamente en la parte, y viceversa. Permita que le presentemos las partes
dindmicas (dynamic parts™).

Las partes dinamicas se pueden editar del mismo modo que lo haria con una partitura. Se pueden
mover, afiadir y borrar notas, afiadir ligaduras de expresion, sefiales de ensayo, etc., como haria
normalmente. Sin embargo, siempre que cambie algo en la partitura se actualizaran inmediata-
mente las partes, y viceversa.

No es necesario extraer partes dindmicas, y de hecho, se guardan en el mismo archivo que la parti-
tura general, por lo que también resulta mas facil organizarlas.

Visualizar partes dinamicas
Para alternar entre la partitura general y las diferentes partes instrumentales que ome 7o
contiene, basta con seleccionar la parte apropiada en la lista de la barra de herra- [faiueconeiapy

T list.

. a . . . sexofén Tenor
mientas. Sibelius mantendra una ventana en la que mostrara la partitura general, y  |Conprto de bareria
Guitarra

otra para la parte actual. Para alternar entre la partitura general y la parte, use el [sasectrico

Piano

boton Alternar entre partitura completa y partes de la barra de herramien- T

tas B5, o bien use el comando de teclado W.

Observara que el color del papel que Sibelius utiliza para las partes es diferente del de la partitura
general. Esta diferencia permite diferenciar rapidamente entre una partitura y una parte. Ademds,
incluso puede cambiar el papel que usa Sibelius para que se adapte a su gusto personal. - £1 5.3
Ajustes de Pantalla en Guia de Referencia.
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Editar partes

Las partes se pueden editar del mismo modo que lo haria con una partitura. Se pueden mover,
afadir y borrar notas, aiadir ligaduras de expresion, reguladores, etc., como haria normalmente.
Si edita o mueve algo en la partitura general, también cambiara en la parte. No obstante, si en una
parte mueve algo que no sea una nota o acorde, no se movera en la partitura. Se volvera de color
naranja para mostrar que es diferente en la parte y en la partitura. Esto sirve para ajustar la posi-
cién de las sefiales en las partes sin afectar a la maquetacion de la partitura.

Por lo tanto, en general deberfa introducir la musica en la partitura y no en las partes, y retocar la
posicion y disefo de los elementos en las partes al realizar los ajustes finales.

Sin embargo, observe que en las partes puede realizar cambios de maquetacion con bastante liber-
tad, como por ejemplo mover pentagramas, ajustar saltos de pagina y separaciones de sistema o
cambiar el espaciado de las notas. Estas operaciones no se consideran como desplazamientos de
objetos, ya que no importa que la partitura y la parte acaben con una maquetacion diferente.

[0 6.2 Editar partes en la Guia de referencia para mds informacion.

Notas de aviso

Las notas de aviso son pequefias notas que se incluyen en la partitura para guiar al musico, y no
para ser interpretadas. Los pasajes de aviso también pueden indicar musica opcional; por ejemplo,
un solo de armdnica puede aparecer en una parte de clarinete con una indicacién de "interpretar si
no hay arménica".

La opcion Editar» Pegar como nota de aviso permite afiadir notas de aviso a las partes de
manera sencilla. [0 2.10 Notas de aviso en la Guia de referencia para mas informacion.

La ventana Partes

La ventana Partes (seleccione Ventana» Partes, comando de teclado Ctrl+Alt+R o ~#R) per-
mite realizar cambios individuales en las partes, cambios a todas ellas o a una seleccién concreta
de partes. La ventana Partes permite imprimir multiples partes, ajustar su maquetacion automa-
tica, crear nuevas, eliminar o afiadir pentagramas a las ya existentes, etc. Por regla general, no se
preocupe demasiado de la ventana Partes, asi que déjela desactivada. Sin embargo, probablemente
la encuentre muy ttil para ajustar la maquetacién automatica de las partes, o en situaciones en las
que una parte tiene que contener mas de un instrumento (por ejemplo, al doblar un instrumento,
o0 en la musica coral). Para mas detalles, consulte la Guia de referencia.

Maquetacion de partes
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Sibelius maqueta sus partes de forma inteligente, para que las tareas rutinarias como encontrar los
cambios de pagina adecuados a los instrumentistas, afladir separaciones de sistema en los cambios
de tempo y seccion y la justificacién general de las partes se lleven a cabo sin que tenga que hacer
nada. Esto es posible gracias a la funcién Maquetacion » Maquetacion automatica de Sibelius.
Puede controlar todos los aspectos automatizados que aplica a la maquetacion de las partes, aun-
que si lo desea, también puede desactivarla completamente.

1 7.3 Maquetacion automatica en la Guia de Referencia para mas informacion.
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Imprimir partes
Ademds de poder imprimirlas individualmente de la manera habitual seleccionando Archivo»
Imprimir, Sibelius permite imprimir todas las partes en una sola operacién. Seleccione
Archivo» Imprimir todas las partes y podra observar encantado como Sibelius envia todas las
partes a la impresora. Incluso puede decidir cudntas copias desea de cada parte en la ventana Par-
tes, de modo que Sibelius sabra que sélo tiene que imprimir una copia de la parte de timbales pero
12 copias de la del primer violin.

Mas acerca de las partes
Consulte (1) 6.1 Trabajar con partes en Guia de Referencia para mucha mas informacion.
Vea también Partes en Cémo en pagina 146.
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Publicar en Internet

i Publicacion en Internet.

Sibelius permite publicar musica en Internet para que otros usuarios puedan verla, reproducirla,
cambiar su tonalidad e instrumentos e imprimirla. Puede hacerlo de tres formas:

« Publicar su musica en SibeliusMusic.com, que probablemente es la pagina web con mds partitu-
ras del mundo y contiene miles de partituras escritas por otros usuarios de Sibelius de todo el
planeta. Ofrecer su musica gratuitamente o incluso venderla para sacarle rendimiento.

« Publicar hojas de ejercicios y otros materiales de ensefianza en SibeliusEducation.com para que
sus colegas y alumnos los puedan descargar. Esta pagina web también permite obtener material
docente e informacién de otros profesores de todo el mundo y recursos ofrecidos por Sibelius.

« También puede publicar partituras en su propia pagina web.

Sea cual sea la alternativa que elija, su musica sera accesible para otros usuarios en Internet
mediante el programa Scorch.

¢Qué es Scorch?

Scorch es un plug-in gratuito de navegador de web que permite reproducir, personalizar e impri-
mir partituras de Sibelius a través de Internet. Cuando entre en una pagina que contenga partitu-
ras de Sibelius, su navegador le dara automaticamente la opcion de descargar Scorch. Una vez haya
visualizado una partitura online por primera vez en su ordenador, todas las paginas web con parti-
turas de Sibelius las mostraran inmediatamente sin necesidad de volver a descargar Scorch.

Publicacion en SibeliusMusic.com

Cuando termine una partitura, asegirese de guardarla y seleccione Archivo» Publicar en
SibeliusMusic.com. Su navegador abrird una pdgina web desde la que puede introducir
informacion acerca de su pieza. Es posible que tenga que escribir su nombre de usuario y
contrasefia. Cuando haya terminado de introducir la informacion de su partitura, pulse Siguiente:
la partitura se abrira en la pagina SibeliusMusic.com y se mantendra accesible durante 24 horas.

Antes de subir partituras a SibeliusMusic.com debe crear una cuenta de usuario. Si no esta regis-
trado en SibeliusMusic.com, pulse el botén My details (()) en la parte superior derecha de la
pégina y entre en su cuenta o cree una nueva cuenta de usuario.

SibeliusMusic también permite vender su musica, subir o escuchar grabaciones en directo, crear
sus paginas de miembros, ver otras partituras, acceder a las listas de ventas y crear su propia tienda
online.

SibeliusEducation.com
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Las escuelas, institutos y universidades utilizan cada vez mas los ordenadores, Internet y los entor-
nos de aprendizaje virtual para apoyar la organizacién de clases, material docente y ejercicios. El
acceso a material de trabajo y ejercicios por medio de Internet puede ser muy util para usted y sus
alumnos. Le ayudara a organizar su material de enseflanza, ademas de ahorrarle la molestia de
imprimir o fotocopiar cientos de documentos y evitar que sus alumnos pierdan los ejercicios asig-



Publicar en Internet

nados. Tanto usted como sus alumnos pueden acceder a su trabajo desde cualquier lugar. Dado
que la musica se abre con el programa Scorch, sus alumnos tienen la posibilidad de reproducirla y
escuchar como suena, lo cual siempre es mas atractivo que el uso exclusivo de hojas de ejercicios
impresas.

Esta pagina también permite crear un drea educativa, subir hojas de ejercicios y material de ense-
fianza y asignar trabajos a los alumnos. De esta manera sus alumnos podran visualizar, imprimir y
descargar los ejercicios que les haya asignado, tanto en la escuela como en casa. Pueden realizarlos
en papel o por ordenador con Sibelius (en la escuela) o Sibelius Student (en casa). Incluso tienen la
posibilidad de subir sus trabajos completados a la pagina web para que usted los evaltie online.

Por otro lado, desde esta pagina puede acceder a material de enseflanza creado por otros profeso-
res y escuelas, intercambiar informacién e ideas con otros profesores y obtener material adicional
e informacién de Sibelius Software.

Para mds informacién y suscripcion a SibeliusEducation.com, visite el sitio web
www.sibeliuseducation.com.

Para publicar hojas de ejercicios y otros materiales de ensefianza en SibeliusEducation.com:

« En primer lugar, cree su hoja de ejercicios desde cero (recomendado) o con Worksheet Creator
(vea mas abajo).

» Guardela en el disco. Si desea que sus alumnos puedan abrir los archivos de Sibelius 2, Sibelius 3,
Sibelius 4 o Sibelius Student, utilice la opcién Archivo » Exportar» Sibelius 2, 3, 4 o Student
para guardar el archivo Pero si sélo van a visualizar, reproducir e imprimir la hoja de ejercicios
con Scorch para después completarla a mano en papel y no en el ordenador, puede guardar el
archivo normalmente.

« Seleccione Archivo » Publicar en SibeliusEducation.com y siga las instrucciones que aparece-
ran en pantalla para registrarse y subir la hoja de ejercicios.

Anadir partituras a su propia pagina web

Es posible exportar partituras incrustadas en paginas HTML que puede subir a su pagina web.
Cuando haya terminado su partitura, escriba un titulo e introduzca su nombre en los campos
correspondientes de Archivo » Informacién de la Partitura (si no lo hizo en Archivo» Nuevo al
crear la partitura) y seleccione Archivo» Exportar» Pagina web Scorch. Introduzca un nombre
para su partitura y pulse Guardar.

El programa le preguntara si desea seleccionar una plantilla, mantener la proporcion horizontal-
vertical y permitir que otros usuarios puedan imprimir y guardar la partitura. También puede
ajustar el tamafio de la partitura desde aqui. Utilice la plantilla Classic, por ejemplo, deje los
demas ajustes tal como estan y pulse Aceptar.

Ahora, vaya a la carpeta en la que guardo la pagina web. Deberia encontrar un archivo .htm y otro
.sib con el mismo nombre. Suba ambos archivos a la misma carpeta del servidor de su pagina web:
ahora, cualquier usuario del mundo con acceso a Internet podra visualizar, escuchar y (si usted lo
ha permitido) guardar e imprimir su musica.

Para mds informacién sobre la publicacion en Internet, £35.16 SibeliusMusic.com,
5.15 SibeliusEducation.com y 8.14 Exportacion de paginas web Scorch en Guia de
Referencia.
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Worksheet Creator
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i Worksheet Creator™.

Los profesores de musica necesitan un buen material de ensefianza en el que apoyar sus progra-
mas. Worksheet Creator permite elegir entre mas de 1.700 hojas de ejercicios, proyectos, docu-
mentos, canciones, piezas instrumentales, pdsteres, material de referencia y otros recursos. Todos
estos materiales han sido cuidadosamente diseniados para adaptarse a los programas de educacion
musical de los Estados Unidos, Reino Unido, Australia, Nueva Zelanda y Canad4, y pueden ser uti-
lizados por alumnos de todas las edades. Algunos tipos de material (como Repertorio selecto y
Referencia) también son utiles para institutos y universidades.

Puede crear una hoja de ejercicios para los alumnos y una hoja con las respuestas para ayudarle a
calificarlos. Incluso es posible crear hojas de ejercicios con preguntas aleatorias que vayan cam-
biando para que nunca se quede corto de material. Y todo ello en sélo unos segundos.

; M
Composing a Bebop M¢ Chiapanecas

The Road Not Taken

by Robert Frost

Two roads diverged i
And sorry I coulg

Though as for that the g,
Had wom themm really aby e same,

And bttt moming gy
4¢P had trodden blagk
e firi
Teads on 0 way,
HAOUbIEd i should ever comg pucy



Worksheet Creator

Uso de Worksheet Creator

Para crear una nueva hoja de ejercicios, seleccione Archivo » Worksheet Creator.

Se abrird un dialogo.

Seleccione Materiales de ensefianza y aprendizaje y especifique el tamafio de pagina de la
hoja (A4 o Letter) y la informacién adicional que desee incluir en la hoja de ejercicios.

A continuacidn, seleccione el tipo de material en Tipo de material. Si deja la opcién Cual-
quiera podra elegir entre todas las hojas de ejercicios de Sibelius. Cuantas més opciones especi-
fique, menos hojas de ejercicios estaran disponibles. Por ahora, deje ambas opciones en
Cualquiera y pulse Siguiente.

Sibelius mostrard las 6 categorias principales entre las que puede elegir materiales:

Elementos de musica cubre 14 4reas de teoria musical, desde afinacién y ritmo hasta lectura a
vista y educacion del oido

Escribir y crear musica incluye la notacién, transposicion, arreglo, composicidn
e improvisacion

Repertorio selecto ofrece més de 400 piezas para voz, piano y otros instrumentos. Incluye can-
ciones en 14 idiomas y 50 piezas para teclado de Bach ttiles para el estudio, arreglo, interpreta-
cién y transformacion en una hoja de ejercicios personalizada. También incluye 45 poemas para
los que los alumnos pueden escribir musica.

Referencia contiene una enorme biblioteca de informacion musical, desde mas de 80 escalas y
modos hasta los registros de diferentes instrumentos.

Pdsteres, Flashcards y Juegos incluye mas de 200 recursos para apoyar la ensefianza de diver-
sos conceptos musicales. Estos recursos van desde notas y teclas hasta docenas de imagenes de
instrumentos.

Proyectos UK KS3 & GCSE ofrece proyectos de interpretacion, escucha y composicion especi-
ficos para la ensefianza en el Reino Unido, desde percusion africana hasta serialismo.

Para mas detalles sobre las categorias, vea la tabla Categorias a continuacion.

Ahora ya puede navegar por la exhaustiva lista de categorias y sub-categorias de Sibelius.
Cuando haga doble clic sobre el nombre de una categoria aparecera una lista de hojas de ejerci-
cios. El numero de hojas de ejercicios del tipo de material (Tipo de material) que haya especifi-
cado esta indicado entre corchetes a la derecha del nombre de la sub-categoria.

Cuando seleccione una hoja de ejercicios, en la parte derecha del didlogo aparecerd informacién
sobre ella. (Vea la Guia de referencia para mas detalles sobre las clasificaciones RL-nivel de
ritmo- y SL-nivel de escala- utilizadas para algunas hojas.)
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| Warkaheel Creater
Hojas de ejercicion:
1] Transpose by an Dotave Momben! | (2 Trataposs by & Mndc 2nd

Cakegoriai | 1 Plemonks of Muric [ Scales b iy Signatures » 01 Scoles B Mo » 7
T

14 Traempae bry a Peenct S2h ol oy Spmctind Inerusl

Descripeiint | Rasdonts bimcarse Make 3cales by o minee second, up o dowwn
incicated, con ore staff. To extend the concept of tranpcsng, you can
s TrirapoasHapohistinumanie and
(T e v S b

Temafis del grupan | inchvidud
A completar: | gy papel
Partipacin e
o

Pevel de i

Nlmera de poguntas: & -

« En algunas hojas de ejercicios puede determinar el nimero de preguntas que desee (las pregun-
tas se seleccionan al azar). Si quiere crear una hoja de respuestas (para ahorrar tiempo de correc-
cién), seleccione Crear hoja de repuestas también.

« Haga clic en Siguiente.

« Aparecera una vista previa de la hoja de ejercicios y la de respuestas, si es que también la ha
creado. (Pulse Anterior una o mds veces si no estd satisfecho con esta hoja de ejercicios.)

« Pulse Finalizar para que Sibelius genere la hoja de ejercicios lista para imprimirla (o modifi-
carla, si lo desea) y repartirla a sus alumnos.

Creacion de sus propias hojas de ejercicios
Sibelius le permite crear sus propias hoja de ejercicios a partir de plantillas en blanco incluidas o
afiadir nuevos tipos de hojas de ejercicios (con preguntas aleatorias) a Worksheet Creator.

J 5.21 Worksheet Creator y 5.22 Anadir sus propios ejercicios en Guia de
Referencia para mds informacién sobre esta utilisima funcién.

Descarga de material adicional
SibeliusEducation.com ofrece descargas de muchas hojas de ejercicios y contenidos para Works-
heet Creator, asi como muchos otros recursos utiles para la educacion musical. También puede
publicar hojas de ejercicios en esta pagina web para que sus alumnos puedan visualizarlas, repro-
ducirlas e imprimirlas. Vea Publicar en Internet en la pagina 96 para mas detalles.
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Categorias
Seccion principal Contiene Descripcion
01 Elements of Music 01 Notes & Rests Actividades distribuidas en secuencias de
02 Dynamics aprendizaje para cubrir las principales dreas
03 Timbre & Tone Color musicales. Introduce al lenguaje y termi-
04 Meter & Tempo nologia musical, ayuda a desarrollar un sen-
05 Rhythm tido musical basico, presenta aspectos tedricos

06 Scales & Key Signatures

07 Intervals, Chords, Progressions &
Cadences

08 Score Analysis,

09 Conducting

10 Dictation/Transcription,

11 Sight Reading

12 Ear Training

13 Auditory Discrimination

14 Aural Recall

y ensefia a analizar la tonalidad, forma y
estructura, textura y género.

02 Writing and Creating
Music

01 Notation

02 Adapting, Transposing & Arranging
03 Composing

04 Improvising

Actividades relacionadas con los aspectos
basicos de la notacién y con la exploracién
creativa, incluyendo trabajo con sonidos, rit-
mos, melodias, acompafnamiento, texturas,
letras y orquestacion.

03 Selected Repertoire

01 Bach Piano Repertoire

02 Other Piano Repertoire

03 Instrumental Repertoire

04 Songs for Teaching

05 Rounds and Canons Collection
06 Poetry for Lyrics

07 Texts for Incidental Music

08 Rhythm Collection

Unas 500 piezas musicales y poemas, muchas
de ellas utilizadas en hojas de ejercicios y dis-
ponibles para la extension, trabajos en clase y
creacion de hojas de ejercicios personalizadas.
Incluye casi 100 piezas de repertorio de
teclado (50 de Bach y muchas mds de otros
maestros), mas de 150 canciones (unos 50
canones y obras en 13 idiomas) y 45 poemas.

04 Reference

01 Encyclopedia of Scales & Modes

02 Chord Library

03 Instrumental & Vocal Ranges

04 US & British Music Terms Compared

Una util biblioteca de informacién musical
con mas de 80 escalas y modos y unos 150
acordes con sus cifrados arménicos. Puede
utilizarla para la investigacion, la exploracion

05 Keyboard Handouts y para actividades creativas.
05 Posters, Flashcards & 01 Posters Aproximadamente 200 pdsteres, postales y
Games 02 Flashcards juegos para ayudarle a ensefar y repasar con-
03 Games ceptos musicales. Estos recursos incluyen

notas, silencios, escalas, armaduras, circulos
de quintas, simbolos, terminologia y unas 100
imdgenes de instrumentos que puede utilizar
para decorar la clase y preparar su material de
ensefianza.

06 UK KS3 & GCSE Projects

01 African Drumming KS3

02 Blues (12-bar) KS3

03 Composing to Create a Specific Mood
KS3/GCSE

04 Pop Songs (Reggae) KS3/GCSE

05 Pop Songs (Dance Grooves) GCSE

06 Serialism GCSE

07 Blues (Arranging) GCSE

Siete proyectos especificos para el Reino
Unido que cubren tres dreas de estudio (inter-
pretacion, composicion y escucha) para Key
Stage 3 y GCSE, con informacién exhaustiva
para el profesor e ideas de ampliacién.
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Tablatura de guitarra

Sibelius no solo permite esribir musica con pentagramas de notacién estindar de cualquier
numero de lineas, sino que también ofrece notacién con "tablatura”. Si tiene que escribir musica
para guitarra, bajo de cuatro, cinco o seis cuerdas, laid o la muy habitual balalaika grave, Sibelius
mostrard pentagramas adecuados a cada uno de estos instrumentos con el nimero correcto de
cuerdas y la afinacién apropiada. Incluso es posible cambiar de notacién estdndar a tablatura y
viceversa en mitad de un sistema.
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Para afadir una parte de guitarra actstica a su partitura con un pentagrama de tablatura:

« Seleccione Crear» Instrumentos (comando de teclado I).

Seleccione Todos los instrumentos en la lista Elegir entre.
Seleccione Guitarra acustica en la lista Familia.

Seleccione Afinacion estandar [tab] de la lista Instrumentos y pulse Afadir a la partitura.

Pulse Aceptar.

Se afiadird un pentagrama de tablatura para guitarra acustica a su partitura. Para afladir notas a la
partitura, seleccione un silencio de compas, pulse N para empezar a introducir notas, utilice las
flechas de cursor para cambiar de cuerda y escriba los numeros de traste mediante las teclas
numéricas de la parte superior del teclado de su ordenador. Si desea mover una nota de una cuerda
a otra, selecciénela y utilice los comandos de teclado Ctrl+ y Ctrl+V 0 E1 y #V para que Sibe-
lius actualice automdticamente la posicion de la nota en la tablatura y cambie el niimero de traste
para que la altura de nota se mantenga. Observe que si mueve una nota hacia arriba o abajo a una
cuerda en que no se puede tocar, Sibelius marca el nimero de traste con un signo de interrogacién.

Sibelius reproduce todas las notas a su altura correcta: si por ejemplo afade una nota en el quinto
traste de la tercera cuerda en una guitarra estandar, Sibelius reproducira un Do 3 (sonido real de la
nota).

Acordes en la tablatura

La manera mas facil de introducir acordes en una partitura es tocarlos en un teclado MIDI, o
incluso una guitarra MIDL. Si no dispone de un teclado o guitarra MIDI, puede afiadir notas a un
acorde pulsando con el raton sobre las cuerdas en que desea introducir las notas y editando la posi-
cién de traste con el método normal.

Mas informacion
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Para mas detalles sobre la escritura para guitarra, t&J 1.5 Tablatura de guitarra y 2.13 Gui-
tarra: notacion y tablatura en la Guia de referencia, y también Tablatura de guitarra en
Como en pdgina 102.



Video

Video

& Video.

Al afiadir un video a Sibelius, éste se sincroniza con la reproduccion, y permite la escritura musical
sin necesidad de ajustar SMPTE, LTC u otras funciones de sincronizacién nada agradables: lo
unico que necesita es un ordenador. Por ello, este programa resulta idéneo para la educacién esco-
lar y en entornos domésticos o profesionales.

Para la reproduccion de videos, Sibelius utiliza Windows Media (Windows) y QuickTime (Win-
dows y Mac.) Por lo tanto, cualquier archivo de audio compatible con su sistema operativo, lo es
también con Sibelius. Para una lista detallada de los formatos soportados por su sistema operativo,
[0 4.9 Video en la Guia de referencia.

Para afadir un video a una partitura:

« Seleccione Reproducir» Video y Tiempo » Afadir video

« Localice el archivo de video que desee afadir y pulse Abrir.

« El video aparecera en la ventana Video de Sibelius, mostrando el fotograma que se corresponda
con la posicion del marcador en la linea verde de reproduccion (vea Reproduccion en la
pagina 46).

Con el video ya anadido, pulse la tecla Espacio para iniciar la reproduccion: Sibelius mantendra en
todo momento la sincronia con la reproduccion de la partitura, incluso al arrastrar el deslizador de
tempo para ajustar la velocidad de reproduccion. El video también permanece en sincronia al
mover el deslizador de la linea de tiempo en la ventana de Reproduccién; pero compruébelo usted
mismo...

Como mostrar u ocultar la ventana de
Video
Para mostrar u ocultar la ventana de Video, selec-
cione Ventana» Video, o utilice el comando de
teclado Ctrl+Alt+V o ~3V. También puede usar
el boton Video (i ) de la barra de herramientas.

darkwater_480 (QuickTime) |

Ajuste del volumen de la banda sonora  DRDL i

. ~
del video Puntgde [ n\o real\ Pantalla
PR P : ; sincronia
Si utiliza un video que dispone de banda sonora s ) completa o 1~ dor
propia, puede ajustar su nivel de volumen para 1 Tamafiodoble 4, o tumen

que la mezcla del sonido del video con el de la

partitura en la que esté trabajando sea de su con-

veniencia. Para ello, sélo tiene que ajustar la posicién del deslizador de volumen en la ventana
Video. Si ajusta el deslizador de volumen en la posicion mas a la izquierda, el sonido del video serd
inaudible.
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Como cambiar el tamano de la ventana del video

Para ajustar el tamafio de la ventana del video, utilice los cuatro botones situados a la izquierda del
control de volumen de la ventana Video. Estos botones modifican el tamaio de la ventana en un
50%, 100%, 200% respecto al tamailo original y al modo de pantalla completa. También puede
usar los elementos de ment que aparecen en Reproducir» Video y Tiempo.

Ejemplos de videos

104

Sibelius viene con una variedad de videos cortos para que los estudiantes puedan componer
musica, muy utiles en proyectos multimedia. En la pagina SibeliusEducation.com encontrara
videos adicionales (incluyendo versiones de alta resolucién) que puede descargar, si lo desea.

Algunos de los ejemplos de videos vienen con partituras de Sibelius; otros incluyen bandas sono-
ras y otros no incluyen sonido. En cualquiera de los casos, usted puede componer su propia banda
sonora. Los videos incluyen:

« Chaplin: Charlie Chaplin intenta ensefiar su famosa manera de caminar

+ South: durante su legendaria expedicion a la Antartica, el navio Endurance de Shackleton coli-
siona con un bloque de hielo (con partitura)

« Mr Bean (en SibeliusEducation.com): un extracto animado de este conocido comediante, con
partitura original de Howard Goodall

« Marching Band: Santa Clara Vanguard interpreta Sheherezade (con partitura; es preferible que
escuche a esta banda usando el sonido del video que a través de MIDI)

« Shadowscan: una emergencia médica

« More is Less: montaje de Londres

« Blue Pullman: metraje del famoso tren de 1960

« Jazz Age: unos musicos y una danzarina entretienen a unos osos polares
« Holiday: metraje de un centro vacacional tipico

« Box Clever: animacion de una lucha entre dos cajas (con partitura)
Para encontrar los videos:

 Windows: los videos estan en la carpeta Videos dentro de la carpeta Ejemplos de partituras,
que encontrard en la carpeta Partituras.

* Mac: inserte el DVD-ROM de Sibelius y cuando se abra la ventana, abra la carpeta Ejemplos de
partituras y Documentacion. Encontrara los videos dentro de la carpeta Ejemplos de partit-
uras. Copie los videos a su disco duro antes de utilizarlos con Sibelius.

Para descargar videos adicionales desde SibeliusEducation.com, visite el sitio web o seleccione
Ayuda » SibeliusEducation.com en Sibelius. Muchos sitios web contienen publicidad o trailers
de peliculas que también puede descargar y usar como material fuente adicional en proyectos
musicales educativos.

Si desea informacion de como afiadir musica a un video con Sibelius, por ejemplo, como agregar
su propia composicion musical al sonido del video, o cdmo usar los puntos de sincronia y los c4di-
gos de tiempo, (1 4.9 Video y 4.10 Cédigos de tiempo y puntos de sincronia en Guia
de Referencia.

Los clips de metraje de las peliculas Holiday, Blue Pullman, Topical Budget Newsreels, More is Less y Shadowscan han sido ama-
blemente cedidos por el British Film Institute. Todos los derechos reservados.



Exportacion de grificos

Exportacion de graficos

i Exportacion de graficos.

Sibelius permite exportar paginas o secciones mas pequefias de la partitura a otro programa en
forma de archivo de graficos o copiandolas directamente.

Copia de graficos a otros programas
Para copiar una seleccién de musica a otro programa (como Microsoft Word) en forma de grafico:

Seleccione los compases que desee utilizar como gréfico.

Seleccione Editar» Seleccionar» Seleccionar grafico (comando de teclado Alt+G o0 ~G).
Arrastre las "asas" de los bordes del cuadro de seleccion para ajustar el drea.

Ejecute Editar» Copiar (comando de teclado Ctrl+C o #C) para copiar el contenido del cuadro
de seleccion en el portapapeles.

Pulse Esc para desactivar la seleccion.

Abra la aplicacion en la que desea pegar el grafico.

Seleccione Editar» Pegar (comando de teclado Ctrl+V 0 &V).

Si cree que el grafico resultante no es lo bastante detallado, ajuste el pardmetro Puntos por pul-
gada en la pagina Otros de Archivo» Preferencias (ment Sibelius en Mac) y vuelva a realizar el
proceso que le hemos explicado.

Exportacion de graficos en forma de archivos
Sibelius permite exportar graficos como archivos de formato EPS, PNG, TIFE, BMP, EMF (sélo
Windows) y PICT (s6lo Mac). Para més detalles, 0 8.11 Exportacion de graficos en la Guia
de referencia.
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Escanear

Sibelius incorpora un programa gratuito de escanear llamado PhotoScore Lite, el cual escanea y lee
la musica impresa para pasarla luego a Sibelius. Una vez leida la musica, podra editar o transportar
la partitura en Sibelius, reproducirla, crear partes e imprimirla, igual que si la hubiera creado per-
sonalmente.

Asegtirese de haber instalado PhotoScore (ejecute el instalador en su disco de Sibelius)

En Sibelius, haga clic en el botén Escanear ( <) en la barra de herramientas.

Una vez se haya abierto PhotoScore, haga clic en el botén Escanear paginas ( = sene== ) en la
barra de herramientas

Coloque la partitura que desee escanear en el escaner y pulse el botén Escanear

Cuando PhotoScore acabe de escanear, le pedira un titulo. Introduzca en nombre de la pieza y
pulse Aceptar.

A continuacién, pulse el botén Ver paginas Gveness=: en la barra de herramientas de
PhotoScore y seleccione el nombre de la pieza que acaba de escanear en la lista que aparecera.
Cuando PhotoScore haya finalizado de analizar la partitura, seleccione Archivor Enviar
a > Sibelius. La partitura aparecerd en Sibelius, preparada para ser editada e imprimida.

Para m4ds informacion sobre el uso del escdner, 01 1.4 Escanear en Guia de Referencia.

PhotoScore Ultimate
La actualizacién a PhotoScore Ultimate ofrece las siguientes ventajas respecto a la version Lite:

Lee algunas cabezas de nota y ritmos escritos a mano

Lee hasta 32 pentagramas por pagina (la version Lite lee 12)

Lee hasta 200 paginas por partitura (la version Lite lee 20)

Lee ligaduras de expresion, ligaduras, reguladores y signos de articulaciéon
Detecta ocho claves diferentes (la version Lite detecta dos)

Detecta compases de anacrusa y otros compases de duracion irregular
Lee texto

Lee tresillos y otros grupos irregulares

Lee graficos de acorde de guitarra y tablatura de guitarra de 4 cuerdas

Lee notas de duracion tan corta como garrapateas (la version Lite lee hasta semicorcheas)
Lee dos puntillos (la version Lite lee uno)

Lee barras atravesando pentagramas

Permite la transposicién desde PhotoScore

Reproduce musica desde PhotoScore

Reconoce pentagramas de percusion (pentagramas de 1, 2 y 3 lineas)
Reconoce notas de adorno

Escanea directamente de archivos PDF

Guarda como MusicXML y exporta archivos de audio.

Para mds informacidn, seleccione Ayuda» PhotoScore Ultimate en Sibelius.
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Abriendo archivos de otros programas:

Otra manera de introducir musica en Sibelius consiste en abrir archivos procedentes de otros pro-
gramas musicales. Sibelius puede importar archivos de Finale, SCORE, Allegro, PrintMusic, for-
matos MusicXML, tablatura de guitarra en ASCII, y como no, el formato de archivo mas utilizado,
el archivo MIDI (o "Standard MIDI File"). Sibelius permite abrir archivos de todas las versiones
anteriores de Sibelius, incluyendo Sibelius Student, nuestro programa para guitarra: G7 y los pro-
gramas Acorn Sibelius.

Abrir archivos MIDI
Pruebe a importar el ejemplo de MIDI file, llamado archivo MIDI, situado en la carpeta de Con-
versores de archivos dentro de la carpeta Ejemplos de partitura. Abralo como otro archivo nor-
mal de Sibelius, haciendo clic en Abrir en la barra de herramientas. Apareceran varias opciones:
pulse Aceptar.

Sibelius realiza operaciones inteligentes para que cualquier archivo MIDI importado tenga una
apariencia lo mas clara posible: calcula qué instrumentos forman parte del archivo, les da el nom-
bre correcto y asigna las claves apropiadas a cada caso, ademas de agruparlos por familias. Ademas
de todo esto, utiliza el mismo algoritmo usado por Flexi-time, una tipo mas sofisticado de cuanti-
zacion.

También calcula los instrumentos transpositores en el archivo MIDI; después de haberlo abierto,
active la opcion Notas» Partitura con transposicion (comando de teclado Ctrl+Mayus+T o
©3T), y observe lo que ocurre con la parte del saxofon baritono.

Pruebe a reproducir la partitura (pulse espacio). Para mejorar la reproduccion de este archivo en
un instante, primero desactive Reproducir » Reproduccién en vivo (comando de teclado Mayus-
L), que le autoriza a Sibelius, que pueda aplicar su propia interpretaciéon de la musica, en vez de
seguir las indicaciones precisas del propio archivo MIDI. Luego seleccione la primera nota de la
partitura, y elija Crear» Texto» Tempo (comando de teclado Ctrl+Alt+T o ~#T) y seleccione
Swing. Ahora, vuelva a reproducir la partitura. Vera cémo Sibelius crea un auténtico sonido de
swing.

Sibelius también es capaz de exportar archivos MIDI, que es una manera de proporcionar su
musica a otras personas que no tengan Sibelius. Al guardar archivos MIDI, todas las opciones
avanzadas de reproduccion como Espressivo o Interpretacion ritmica estaran incluidas, ya que de
hecho, ;Sibelius mejora los archivos MIDI!

Para mads detalles, L1 8.5 Abrir archivos MIDI y 8.12 Exportar archivos MIDI en Guia de
Referencia.
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Abrir archivos FINALE
Si ha guardado la partitura en Finale 2003 o posterior, es probable que obtenga un resultado mejor
guardando la partitura en formato MusicXML en Finale antes de abrirla en Sibelius.

Por ejemplo, pruebe a abrir un archivo llamado Archivo Finale. Haga clic en Aceptar, para todas
las opciones y en breves segundos lo podra abrir en Sibelius, convirtiendo de forma automdtica,
entre otras cosas, notas, signos de texto y articulaciones.

El resultado final es que una vez haya importado un archivo, esta practicamente listo para impri-
mir. Evidentemente, siempre puede volver a editar o arreglar la musica, reproducirla, y todo lo
demas.

Para mas detalles, [0 8.6 Abrir archivos MusicXML en la Guia de referencia
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Mas acerca de la reproduccion

i Reproduccion.

Instrumentos virtuales y efectos
Un instrumento virtual es un programa informatico capaz de reproducir el sonido de un instru-
mento verdadero con un realismo extraordinario. Por el momento, Sibelius es compatible con ins-
trumentos virtuales que sigan los estdndares VST y Audio Units. Para mas informacion, 1 4.13
Instrumentos virtuales para neéfitos en la Guia de referencia.

La biblioteca integrada de Sibelius 5, Sibelius Sounds Essentials, utiliza un instrumento virtual lla-
mado Kontakt Player 2 para reproducir las muestras. Kontakt Player 2 también incluye una serie
de efectos incorporados: chorus, reverb, filtros, etc.

Para més detalles sobre como configurar Sibelius Sounds Essentials y otros instrumentos y efectos
virtuales, (J 4.11 Dispositivos de reproduccién y 4.4 Sibelius Sounds Essentials en la
Guia de referencia.

Exportar como audio
El uso de instrumentos virtuales tal como Sibelius Sounds Essentials, permite exportar la partitura
como un archivo de audio con tan sélo apretar un boton. Puede copiar los archivos de audio direc-
tamente en un CD o convertirlos en otros formatos (MP3) para que el director musical o intérprete
se haga una idea de cdmo suena la musica, o la utilice en los ensayos.

Seleccione Archivo» Exportar» Audio o pulse el botén@ Exportar Audio () en la barra de herra-
mientas — (1 8.13 Exportar archivos de audio en la Guia de referencia para mas informa-
cion.

Espressivo™
Los programas de notacién musical normalmente reproducen lo que estd explicitamente escrito en
la partitura. Son capaces de leer e interpretar las notas y otras indicaciones correctamente, pero
nada mas. Este tipo de reproduccién mecdnica y sin vida, puede que sea suficiente para pasar un
examen, pero no va a impresionar a nadie.

Sin embargo, la funcion Espressivo, exclusiva de Sibelius, utiliza inteligencia artificial para produ-
cir una interpretacién mas humana a su musica. Si activa la funcién Espressivo, Sibelius analiza la
musica mientras la ejecuta y luego la reproduce afiadiendo fraseos y expresion de la misma forma
que un intérprete lo haria.

Vamos a probar ahora el Espressivo:

« Abra el archivo Boogie Meccanico (en la carpeta Reproduccién dentro a su vez de la carpeta
Ejemplos de partitura). Esta partitura tiene activada la opcién de Espressivo Meccanico
(mecanico) la cual le indica a Sibelius que reproduzca la partitura literalmente, sin afiadir nada
de expresion.

« Reproduzca la partitura ahora, y observe cdmo suena
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* A continuacién, abra Boogie Espressivo, que es exactamente la misma partitura, pero con la
opcion Espressivo asignada a Molto espressivo ("con mucha expresion”), ademas de la inter-
pretacion ritmica de "swing" activada, algo de reverberacion, y SoundStage (que distribuye los
instrumentos en un espacio tridimensional).

« jAhora reproduzca la partitura, y compare la diferencia con la anterior! Aunque no existen indi-
caciones de dindmica o expresion en la partitura, Sibelius crea una interpretacion realista mien-
tras ejecuta la musica, justo como un musico de carne y hueso.

Para cambiar el ajuste de Espressivo en su partitura, seleccione Reproducir» Interpretacion.

erpretacion ritmica (Rhythmic feel™)

Es posible ajustar mas atin la reproduccion de la partitura usando uno de los ajustes internos de
Sibelius de "interpretacion ritmica". Vamos a intentarlo. Con la partitura Guia rapida, seleccione
Reproducir» Interpretacion (comando de teclado Mayus-P) y desde el menu desplegable Inter-
pretacion ritmica, seleccione Swing de semicorchea. Haga clic en Aceptar, luego pulse Espa-
cio para reproducir la partitura y escuchar el efecto.

(Los puristas pueden discutir que es un pecado reproducir ragtime con un swing. jNosotros lo
hacemos solamente con propdsitos ilustrativos!)

Diccionario de Reproduccién

Ademas de su sentido ritmico, Sibelius es capaz de leer e interpretar todas las indicaciones que
aparecen en la partitura. Seleccione Reproducir » Diccionario y eche un vistazo a cada una de las
seis paginas del didlogo. Vera como Sibelius es capaz de comprender cientos de palabras, docenas
de lineas, indicaciones de articulaciones, etc. También puede cambiar o anadir las que desee, aun-
que Sibelius dispone de todo el conjunto de indicaciones comunes (jy muchas no tan comunes!) ya
listas para su uso.

Para mds informacion, £ 4.8 Diccionario de Reproduccion en la Guia de referencia.

Mixer
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Si ha reproducido musica escrita para varios instrumen-
tos, habra podido notar cémo los sonidos estin en posi-
ciones diferentes del campo estéreo: es la funcién
SoundStage™, inica de Sibelius, que posiciona los instru-
mentos en un espacio tridimensional similar al de una
sala de conciertos.

Puede ajustar la posicion, volumen, etc. de cada instru-
mento desde la ventana Mixer de Sibelius. Para echar un

FXL FX2 X3 FX4 [s] (M)

vistazo a esta potente funcién, seleccione Ventana»

Mixer o pulse las teclas de comando de teclado
Ctrl+Alt+M (Windows) 0 M (Mac). Para cerrarla otra
vez, pulse Ctrl+Alt+M o M (o0 haga clic en el icono de la esquina).

Para mas informacion, 1 4.3 Mixer en la Guia de referencia.
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Especificando lo que quiere reproducir
Al hacer clic = o pulsar Espacio, lo que se reproduce depende de su posicién en la linea de repro-
duccidn. Sibelius continuara desde el punto en que se detuvo previamente la reproduccion, igual
que haria un secuenciador.

Si no puede ver la linea de reproduccion, seleccione Reproducir» Ir a la linea de reproduccién
o pulse Mayus-Y para hacerla visible. (Si sigue sin ver la linea de reproduccién, compruebe que
la opcién Ver» Linea de reproduccion estd activada).

Para cambiar la posicion de la linea de reproduccion y el punto desde el que Sibelius empezard a
reproducir, tiene las siguientes posibilidades:

Mueva el deslizador de la linea de tiempo de la ventana Reproducir, o

Pulse Mover linea de reproduccién al principio en la ventana Reproducir (comando de
teclado Ctrl+[ o #[) para mover la linea de reproduccion al inicio de la partitura, o

Pulse Mover linea de reproduccion al final en la ventana Reproducir (comando de teclado
Ctrl+[ 0 [) para mover la linea de reproduccion al inicio de la partitura, o

Seleccione un objeto en la partitura y elija Reproducir» Mover linea de reproduccién a la
seleccidn, o bien pulse Y

También puede reproducir sélo un instrumento. Para ello, haga clic en una parte vacia del com-
pas en el instrumento deseado para que el compas esté rodeado por el cuadrado azul claro de
seleccion, y luego pulse Espacio. (También puede empezar la reproduccién desde ese compas
pulsando la tecla P — vea a continuacion).

También puede reproducir una combinacién de instrumentos, simplemente haciendo clic en
una parte vacia del compds en el primer instrumento, y luego haga Ctrl+clic o -clic en los
otros pentagramas que quiera reproducir. No es necesario que los pentagramas sean adyacentes,
por lo que en una partitura orquestal podria reproducir solamente las flautas, trompas y violon-
chelos.

Si desea empezar la reproducciéon desde el mismo lugar que anteriormente, seleccione
Reproducir» Replay, o pulse Ctrl+Espacio o ~-Espacio.

También puede indicar a Sibelius que empiece a reproducir desde la seleccion que tenga en ese
momento en su partitura: para ello, basta con pulsar P.

Informacién adicional
[ 4 Reproduccién y video en la Guia de referencia para mas detalles acerca de las funciones
de reproduccion.
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Mas funciones todavia

Antes de que le de tiempo a aburrirse, vamos a resumir todo con un rapido accelerando, haciendo
un repaso de las funciones de Sibelius que no hemos mencionado todavia. jAqui va todo!

En la Guia de referencia encontrard informacion acerca de las funciones mas avanzadas de Sibe-
lius. Cada tema que ya ha sido tratado en esta Guia rapida se volvera a explicar de nuevo en la
Guia de referencia, pero mucho mds en detalle, a menudo incluyendo consejos practicos que le van
a venir muy bien.

No es necesario que se lea toda la Guia de referencia. Para saber qué partes le pueden resultar de
mayor interés, consulte a continuacién o mire en Cémo... en la pagina 121. En esta seccién podra
consultar distintos ejemplos de los estilos musicales mds comunes y aprender cémo crearlos con
Sibelius. Ademds, le indicamos qué capitulos de la Guia de referencia puede leer para conocer mas
detalles al respecto.

La Guia de referencia de Sibelius es una completa guia que explica todas las funciones de Sibelius.
Puede disponer de la Guia de referencia en forma de libro, pero también puede consultar en
cualquier momento la Guia de referencia completa en el ordenador mientras usa
Sibelius. Para hacerlo, seleccione Ayuda» Guia de referencia de Sibelius, o pulse F1 0 2.
Todos los capitulos estdn claramente indexados e incluidos en la lista de contenidos, y si utiliza la
Guia de referencia en pantalla, también podra buscar de forma interactiva por palabras claves.

La siguiente lista enumera todos los apartados de la Guia de referencia:

Introduccion de notas

Existen varios métodos para introducir musica en Sibelius. 1.1 Introducciéon de notas des-
cribe los métodos de introduccion con el raton, alfabético y step-time. Lea también 1.2 Teclado
Flotante para familiarizarse con la ventana del Teclado Flotante. 1.3 Flexi-time™ trata del sis-
tema de introduccidn de notas en tiempo real de Sibelius. Si va a escribir usando tablatura, lea 1.5
Tablatura de guitarra para ampliar detalles sobre cémo acelerar el proceso de introduccién con
el teclado del ordenador. 1.7 Dispositivos de entrada describe como conectar teclados MIDI a
Sibelius para la introduccién de notas step-time y Flexi-time.

Sibelius puede incluso escanear y leer musica impresa — consulte 1.4 Escanear.

Notacion basica

En 2.8 Claves, 2.14 Instrumentos, 2.15 Armaduras, 2.16 Lineas, 2.22 Ligaduras de
expresion, 2.23 Pentagramas, 2.26 Ligaduras, y 2.27 Indicaciones de compas se
explican con mas detalle distintos aspectos que ya ha tenido ocasién de experimentar. Para apren-
der c6mo editar lineas existentes e instrumentos, asi como cémo crear otros nuevos, consulte los
capitulos 7.13 Editar Lineas y 7.12 Editar Instrumentos.

Notas y silencios
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Se explican en 2.20 Cabezas de nota, 2.1 Alteraciones, 2.2 Articulaciones, 2.5 Barras
de corchete, 2.24 Plicas y lineas adicionales y 2.30 Voces. Los ritmos cruzados se tratan
en 2.29 Tresillos y otros grupos irregulares, y para escribir 2.10 Notas de aviso, 2.12
Notas de adorno y 2.28 Trémolos. Aprenda a modificar las formas de los cabezas de nota
existentes y a crear otras nuevas, en 7.14 Editar Cabezas de Nota.



Mds funciones todavia

Texto
Para saber como y cudndo usar los diferentes tipos de texto, consulte 3.1 Uso del texto,
3.2 Estilos de texto comunes, 3.3 Letra, 3.4 Cifrado arménico, y 3.5 Bajo cifrado y
nimeros romanos. Para elegir entre fuentes de texto, tamaros, y caracteres diferentes asi como
el posicionamiento del texto, consulte 3.10 Editar Estilos de Texto. Para escribir texto que
pueda actualizarse automdticamente basandose en los datos de la partitura, vea 3.11 Cédigos de
texto.

Consulte también 3.6 Numeros de compas, 3.7 Numeros de pagina, 3.8 Senales de
ensayo y 3.9 Nombres de instrumento para estos tipos de texto automaticos.

Finalmente, para averiguar qué hace Sibelius cuando recibe el archivo de un usuario que utiliza
fuentes no instaladas en el programa, vea 3.12 Fuentes equivalentes.

Notacion avanzada

+ 2.3 Barras de compas cubre las dobles barras de compds, signos de repeticion, barras con
puntos, barras de compds en musica antigua, etc.

+ 2.6 Corchetes y llaves le indica como ajustar el grupo de instrumentos a la izquierda de
cada sistema.

- 2.7 Graficos de acordes, 2.13 Guitarra: notacién y tablatura y 2.17 Tablatura de
ladd explican todo lo concerniente a instrumentos con trastes.

+ 2.9 Color le explica cdmo cambiar el color de las notas, textos, lineas y otras cosas.

+ 2.11 Ritmo libre describe la escritura de cadenzas, musica aleatoria y musica sin métrica.

« 2.25 Simbolos y 7.10 Fuentes musicales le explica como cambiar el diseilo de los simbo-
los musicales de Sibelius, y como crear simbolos poco comunes en la partitura. 7.15 Editar
Simbolos explica como crear simbolos nuevos y modificar los ya existentes.

+ 2.21 Percusioén cubre la notacion de percusion, incluyendo tanto la de bateria (kits de bateria)
como la percusién orquestal.

+ 8.4 Importar graficos le indica cémo afladir a su musica logos, imagenes, notaciones grafi-
cas e incluso fotografias en color.

La seccion Como... de este Manual del usuario también detalla ejemplos de notacion poco
comun, incluida la escritura de diagramas de pedal de arpa, incipits, ejemplos musicales, y mucho
mas.

Reproduccion, video y MIDI
« Para una introduccion al MID], lea 4.12 MIDI para principiantes, y también 4.13 Instru-
mentos virtuales para neéfitos. Si desea saber como Sibelius elige de manera inteligente
los sonidos durante la reproduccion, lea 4.16 SoundWorld.

« Paralos aspectos mas detallados de la reproduccién de la musica, consulte 4.1 Reproduccién,
4.2 Mixer, y 4.5 Interpretacion.

« Para los ajustes mas avanzados de la funcién Reproducir, lea 4.7 Reproduccién en vivo,
4.15 Mensajes MIDI, 4.8 Diccionario de Reproduccion, y 4.6 Repeticiones.

+ 4.10 Codigo de Tiempo y puntos de sincronia le indica cémo escribir los tiempos en
partituras para cine o televisién, y cdmo calcular automaticamente la duracién de las partituras.
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* 4.9 Video ensefa como afiadir un archivo de video a su partitura y escribir musica para ima-
gen.

* 4.4 Sibelius Sounds Essentials muestra como configurar Kontakt Player 2 y obtener en
Sibelius interpretaciones realistas de sus partituras. A continuacidn, lea 8.13 Exportacién de
archivos audio para saber como grabar en un CD sus partituras, o subirlas a Internet.

+ 4.11 Dispositivos de reproduccién permite configurar el ordenador para la reproduccion.

Grupos de compases
Para crear y editar compases o grupos de compases al mismo tiempo, lea 2.4 Compases y
silencios de compas, 1.6 Selecciones y pasajes y 2.19 Compases de espera. 5.4 Fil-
tros y Buscar explica como buscar, encontrar, seleccionar, editar o borrar de manera rapida
notas y otros objetos (ademas de texto, lineas, y mucho mads) con caracteristicas particulares.

Impresion y edicién musical
Lea 5.13 Imprimir y 7.16 Edicion musical para saber cémo hacer para imprimir una partitura
con una calidad excelente. 7.7 Configuracion Personal™ describe como configurar su propio

estilo para distintos tipos de musica.

Los capitulos 5.15 SibeliusEducation.com, 5.16 SibeliusMusic.com y 8.14 Exportacién
de paginas web Scorch son todavia més fascinantes para la edicién musical y la ensefianza por
Internet.

Transposicion y partes instrumentales
Vea 6.1 Trabajar con partes y 6.2 Editar partes para una introduccién de como producir
rapidamente partes instrumentales excelentes. Para opciones mds avanzadas de las partes, vea 6.3
Apariencia de las partes multiples, y para esas ocasiones especiales, consulte, 6.4 Extrac-
cion de partes.

5.17 Transposicion le dice como transportar su musica. Asimismo, lea el capitulo 5.1
Arreglo™ para mas detalles sobre la reduccién automatica para piano (y también 5.2 Editar
Estilos de Arreglo, si quiere aventurarse a experimentar con esta potente funcién).

Formato y maquetacion
Para una introduccién a algunos principios fundamentales, lea 7.2 Disefio musical. Los
capitulos 7.6 Vinculos, 7.5 Configuracion del Documento, 7.3 Auto layout y 7.1
Maquetacion y Formato son los mas importantes para las funciones de maquetaciéon de
Sibelius. Los controles especificos para dar formato estin en los capitulos 7.8 Espaciado de
notas, 7.9 Espaciado vertical de pentagramas, 7.11 Posiciones Predeterminadas,
5.19 Menu Ver y 7.4 Separaciones.

Consejos practicos

+ 5.8 Ideas le dird como capturar, re-usar y recuperar fragmentos musicales y otros materiales de
composicion y arreglo, asi como usar las mds del.500 ideas integradas

« 5.6 Ocultar objetos muestra las posibilidades de tener objetos invisibles en su partitura.

+ 5.9 Menus y comandos de teclado le ofrece la opcion de trabajar de una forma mucho
mas rapida; este es uno de los capitulos que no deberia dejar de leer.
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+ 5.10 Panorama permite mostrar la partitura como un sistema tnico sobre una pagina infini-
tamente ancha, resultando ideal para la introduccion de notas

+ 5.5 Enfocar Pentagramas hace que sea mas facil trabajar con partituras grandes y con
muchos instrumentos, gracias a que solo muestra en pantalla aquellos pentagramas en los que
esta trabajando.

+ 5.12 Preferencias le explica como cambiar los ajustes generales del programa que hacen del
trabajo en Sibelius algo mas rapido y sencillo.

- 5.18 Deshacer y Rehacer explica como revertir acciones realizadas.

+ 5.3 Ajustes de Pantalla, 5.19 Menu Ver y 5.20 Menu Ventana cubren las opciones de
visualizacion de la pantalla de Sibelius. 2.18 Plantillas ensefa como crear sus propios conjun-
tos instrumentales y vocales estandar, ademds de como manipular el tamafio de papel y otras
opciones que puede usar y aplicar de nuevo cada vez que lo desee.

+ 5.14 Propiedades permite manipular las opciones ocultas de todas las notas, texto, simbolos
y otros objetos mas que se encontrara al usar Sibelius.

5.7 Resaltar indica como destacar la musica en amarillo brillante u otros colores atractivos.

Archivos

Para informacién bésica sobre guardar, auto-guardar y crear copias de seguridad, vea 8.1
Gestion de archivos. Averigiie como Sibelius envia archivos por e-mail, o como los transfiere
entre Mac y Windows en 8.2 Compartir archivos. Igualmente, para enviar un archivo a alguien
que disponga de una version anterior de Sibelius, vea 8.15 Exportacion de archivos a ver-
siones anteriores; 8.10 Abrir archivos de versiones anteriores también resulta util en
los casos de envio contrario. 8.3 Division y combinacion de partituras describe como crear
multiples piezas en la misma partitura, entre otras cosas.

Sibelius puede convertir archivos provenientes de diferentes programas musicales: consulte 8.5
Abrir archivos MIDI, 8.6 Abrir archivos MusicXML, 8.7 Abrir archivos Finale 98-
2003 (que también indica como abrir archivos creados en versiones previas de Finale), 8.8 Abrir
archivos SCORE, 8.9 Abrir archivos Sibelius para Acorn, y 8.16 Archivos ASCII tab.

Sibelius también puede guardar archivos MIDI que pueden ser reproducidos en cualquier ordena-
dor: consulte el capitulo 8.12 Exportacién de archivos MIDI. Asimismo, puede usar Sibelius
para exportar graficos de sus partituras en diferentes formatos, con el fin de usarlos en otros pro-
gramas, como por ejemplo, procesadores de texto — consulte 8.11 Exportacion de graficos.

Ejercicios musicales y ensefianza
5.21 Worksheet creator y 5.22 Anadir sus propios ejercicios proporcionan una guia
detallada sobre como usar el vasto catdlogo de contenidos educativos de Sibelius para crear
ejercicios que poder entregar a sus alumnos, y como crear partituras aptas para poder afiadir a
Sibelius como material de ejercicio adicional que compartir con otros estudiantes y profesores en
SibeliusEducation.com.

Plug-ins
Deje que Sibelius haga todo el trabajo duro con sus mas de 100 5.11 Plug-ins integrados. Por
ejemplo, para anadir cifrados de forma automatica, comprobar posibles quintas y octavas parale-
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las, o escribir todos los tipos imaginables de escalas y arpegios. Ademas, incluso tiene la posibili-
dad de crear sus propios plug-ins.

Archivos adicionales de ejemplos de partitura
Hasta ahora, solamente, hemos tratado superficialmente, el tema de los estilos musicales que se
pueden escribir con Sibelius. Si quiere analizar la variedad de estilos musicales con los que Sibelius
puede trabajar, eche un vistazo a los siguientes archivos (dentro de Ejemplos de Partitura):

« Notacién avanzada 1y Notacién avanzada 2, en la carpeta Notacion, para revisar volando
las funciones de notacién més avanzadas de Sibelius.

- Musica antigua, en la carpeta de Coro, para ver un ejemplo de musica vocal usando las barras
de compis especiales de musica antigua de Sibelius, incipits y pentagramas introductorios.

« Partitura del solo, en la carpeta Jazz, para ver una partitura que utiliza la fuente manuscrita
Reprise, y que también usa la funcién Enfocar Pentagramas para ocultar musica.

« Reproduccién en vivo, en la carpeta Reproduccién, para ver un ejemplo de cémo se puede
manipular cada detalle de reproduccién de la musica en Sibelius, y como conseguir efectos
extraordinarios.

« Las Hébridas, en la carpeta Orquestal, para escuchar la famosa obertura de Mendelssohn.

« Banda de metales, en la carpeta Banda, para escuchar la partitura de Jipiter extraida de la
obra de Holst Los Planetas, y arreglada para banda de metales.

« Big Band, en la carpeta Jazz, para escuchar una partitura para big band que muestra las funcio-
nes avanzadas de reproduccion, tales como la de algunos instrumentos que solamente se repro-
ducen en la segunda repeticiéon de un compas.

« Trio de Guitarra y Guitarra tab, en la carpeta Otros, para mostrarle algunas de las notaciones
especiales para guitarra.

« Ejemplos graficos, en la carpeta Archivos graficos, le muestra como puede usar, de manera
efectiva, los archivos graficos importados en Sibelius, en especial para ejercicios escolares y pro-
yectos académicos.

En la secciéon Cémo... de este Manual del usuario tiene a su disposicion otra referencia visual de
los estilos musicales comunes y de su notacion en Sibelius.

Adicionalmente, la carpeta Video contiene una seleccién de videos para los cuales puede compo-
ner musica. Consulte pagina 103 para més detalles.

Mas productos disponibles
Si le interesa realizar funciones mas avanzadas de escaneado y reproduccion, considere la opcion
de adquirir Photoscore Ultimate o alguna biblioteca de sonidos de la gama Sibelius Sounds - siga
los vinculos del ment Ayuda para més detalles.

Como complemento a Sibelius, hemos desarrollado una creciente gama de programas educativos
llamada Sibelius Educational Suite. En ella se trata desde la musica en ensefianza primaria hasta la
creacién de pruebas auditivas. Para tener una idea bdsica de los productos, seleccione Ayuda »
Videos tutoriales y pulse en Sibelius Educational Suite, o bien seleccione Ayuda » Sibelius
Educational Suite para obtener mas detalles en nuestra pagina web.

116



Ayuda

Ayuda

Videos tutoriales

Sibelius viene acompaiado de muchos tutoriales en formato de video, con explicaciones sencillas y
concisas acerca de las principales funciones de Sibelius. Simplemente seleccione Ayuda» Videos
tutoriales - consulte Videos tutoriales en la pagina 38 para mas informacion.

Guia de referencia

Si no encuentra lo que busca en el indice de este manual, consulte la Guia de referencia en la pan-
talla para acceder a la descripcion detallada de las funciones de Sibelius. Seleccione Ayuda» Guia
del Usuario de Sibelius, o pulse F1 0 #7?.

Se abrira la aplicacion predeterminada para ver archivos PDF — Adobe Reader en Windows y Pre-
view en Mac - y aparecerd la gufa de referencia en pantalla. Para desplazarse por la guia de refe-
rencia en pantalla se pueden usar las funciones Favoritos y Editar» Buscar, incluidas en Adobe
Reader y Preview.

Favoritos es una tabla de contenidos que puede permanecer abierta junto al documento de lectura,

permitiendo saltar hasta cualquier capitulo, tema o subtitulo de la guia de referencia. Para mostrar
los favoritos:

« En Adobe Reader, seleccione Ver» Paneles de navegacidn » Favoritos; aparecerd un panel en
la parte inferior izquierda de su pantalla (ver imagen).

« En Preview (Mac), seleccione Ver» Cajoén aparecera un panel en la parte derecha de la ventana
(ver imagen).

Marcadores

= E] Q- Buscar

I‘ -
¥ Empezar aqui
B [E] Acerca de esta guia p. q
de referencia iBienvenido!
[E] capitulos v temas b La historia de Sibelius
[E] Guia de referencia ¥ Sobre esta Guia del Usuario
en pantalla Aviso muy serio
[E] Referencias : Tipografia
cruzadas B P
X i Terminologia basica
EHE] 1. Introduccion

=5 1.1 Introduccidn
de notas

P Antes de instalar Sibelius

D 1.2 Teclado ¥instalando Sibelius para Wi...
flatante Requisitos minimos de ...

[E 1.3 Flexi-time™

[E] 1.4 Escanear

[l 1.5 Tablatura de ["

Para realizar busquedas dentro de la guia de referencia en pantalla, utilice la funcién Editar»
Buscar, o:

« En Adobe Reader, simplemente escriba el término en el cuadro Buscar de la barra de herramien-
tas mostrada en la parte inferior izquierda y, a continuacién, utilice los botones anterior/
siguiente para desplazarse hacia adelante o hacia atras respectivamente.
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« En Preview, puede introducir el término en el campo Buscar (ver imagen) y pulsar sobre la lista
de resultados para avanzar o retroceder.

Barras de compas |+ ._.4 D._.

(8= 1= (Q- barra de comps

79 apariciones

igina | Resultados

81 ...eccione una barra de cT
108 ...leccione la barra de coj
108 ... la propia barra de cor
108 ...leccione la barra de coj
116 ... decir, una barra de co|
118 ... ocultar la barra de con|
127 ...strando la barra de co|
129 ..ra bletra Barra de cor|
1R0 rerinnar la harra da eal

La Guia de referencia esta también disponible en edicién impresa (opcional) — para adquirir una
copia, contacte con Sibelius o con su distribuidor nacional (consulte el documento adjunto Infor-
macioén actualizada y asistencia técnica).

Centro de asistencia
El sitio web de Sibelius incluye un Centro de Asistencia gratuito con opcién a preguntas y respues-
tas, una pagina de chat y otros recursos ttiles; todo ello le ayudara a sacar el mayor provecho de
Sibelius — visite www.sibelius.com/helpcenter o simplemente seleccione Ayuda» Centro de
ayuda.

Asistencia Técnica
Si su problema no ha sido resuelto tras haber consultado la Guia de referencia o el Centro de Asis-
tencia, puede contactar con el servicio técnico de Sibelius a través de e-mail, teléfono, fax y/o
correo — consulte el documento adjunto Informacion actualizada y asistencia técnica para
mds detalles.

Si alguno de sus dispositivos de hardware (ordenador, impresora, tarjeta de sonido, etc.) o pro-
grama no funciona correctamente, debe consultar los manuales o distribuidores respectivos de
cada equipo. En este tipo de problemas, sélo podremos ofrecerle algtin consejo y es probable que
nos sea imposible ayudarle.

Consulta de actualizaciones
Solemos publicar con regularidad informacion actualizada acerca de Sibelius: consejos practicos,
documentacién, plug-ins adicionales y actualizaciones del programa (gratuitas en la mayor parte
de los casos). Cada 90 dias, Sibelius ofrece una lista de todas las actualizaciones disponibles a tra-
vés de una pagina web, a la cual también puede acceder seleccionando Ayuda» Comprobar actu-
alizaciones.

Si lo desea, puede activar/desactivar el mensaje de actualizaciones en la pagina Otros de
Archivo» Preferencias (en el mena Sibelius en Mac).
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Enlaces de Web

El ment Ayuda contiene enlaces a sitios web relacionados como SibeliusMusic.com y
SibeliusEducation.com , e informacion sobre otros programas como la biblioteca Sibelius Sounds,
PhotoScore Ultimate y Sibelius Educational Suite.

Version de Sibelius
Si necesita informacion sobre la version de Sibelius que estd utilizando, seleccione Sobre Sibelius
en el mend Ayuda de Windows o en el menu Sibelius de Mac.

Numero de serie
Su numero de serie de Sibelius, inico y personal estd escrito en la primera Pantalla que aparece al
iniciar el programa (junto a su nombre y/o organizacion si fuera el caso), y también aparece en el
didlogo Sobre Sibelius para que pueda encontrarlo rapidamente cada vez que lo necesite (por
ejemplo cuando contacte con el servicio de Asistencia Técnica de Sibelius).
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Introduccion

Introduccion

Sibelius permite escribir cualquier tipo de musica, desde una obra para violin solista hasta una
sinfonia para gran orquesta. Esta seccién del manual del usuario, como su propio nombre indica,
muestra la mayoria de los estilos musicales mas comunes, cdmo crear la notacién con Sibelius, y
qué capitulos de la Guia de referencia puede consultar para ampliar mas detalles.

Aunque Sibelius se encargue de las tareas mas duras, nunca va a sustituir sus propios conocimien-
tos sobre notacién estandar y las convenciones del disefio musical. Esta seccién también le va a
mostrar cdmo mejorar la claridad, facilidad de lectura y la profesionalidad de sus partituras,
siguiendo unos consejos simples y directos.

Como usar esta seccion
La seccion comienza con el topico Notacion basica, que sirve de referencia 1til para los elemen-
tos de notacién comunes a todos los tipos de musica. Deberfa empezar con este capitulo, que tam-
bién le servird para recordar todo lo que hemos tratado anteriormente en la Guia rapida de este
Manual del usuario (indicaciones de compas, armaduras, varios tipos de texto, etc.).

De aqui en adelante, cada tépico hace referencia a un tipo de conjunto instrumental o vocal de
varios tipos (coro, banda, orquesta), y géneros musicales (jazz, musica antigua). También hemos
querido incluir consejos practicos sobre la preparacion de ejemplos musicales para uso en otros
documentos (tales como ensayos y libros), y sobre cdmo preparar material con fines educativos.
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Notacion basica

i Texto, Maquetacion y Configuracion Personal ™.

Casi todo lo que vamos a mostrar en este capitulo ya ha sido tratado en la Guia rapida al prin-
cipio de este Manual del usuario, por lo que si todavia no lo ha consultado y seguido los ejemplo de
esa seccion, es mejor que lo haga ahora, antes de seguir adelante. Si no lo hace, corre el riesgo de no
descubrir nunca algunas de las funciones mas basicas, especialmente si esta acostumbrado a usar
otros programas de notacién musical que funcionan de diferentes maneras.

Texto etc.

El texto para el titulo de compositor, tempo etc y otro tipos de textos situados en la parte superior
de la partitura, asi como para la indicacion de compads y la armadura, es mejor aiadirlos a la parti-
tura desde el didlogo Archivo» Nuevo cuando cree la partitura por primera vez, aunque siempre
tiene la posibilidad de hacerlo mas tarde.

Maquetacion y Formato
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En el ejemplo que se muestra, observe que la distancia entre el pentagrama del clarinete y el pen-
tagrama en clave de sol del piano es ligeramente més grande de lo normal en los tltimos dos siste-
mas. La razén es poder dejar espacio a los objetos introducidos entre los pentagramas, tales como
las lineas de repeticion y las notas con muchas lineas adicionales. Puede mover los pentagramas
para aumentar la distancia que los separa — 1 7.9 Espaciado vertical de pentagramas en
Guia de Referencia.
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Notacion avanzada

Rit

i Color e importacion de graficos, Exportacion de graficos, Introduccién de indi-
caciones.

Sibelius permite algunos tipos de notacién avanzada, incluyendo tresillos, grupos irregulares
secundarios, microtonos, partituras "collage”, y asi sucesivamente. El ejemplo de la pagina sigu-
iente muestra algunas de estas técnicas en accién. Eche un vistazo a las partituras Notacion
avanzada 1y 2 en la carpeta Notacion dentro de Ejemplos de partitura para otros ejemplos.

mo libre

Algunos tipos de musica contemporanea no contienen indicaciones de compas, o puede ocurrir
que simultdneamente tengan compases (y, por tanto, indicaciones) de métrica diferentes -
3 2.11 Ritmo libre en Guia de Referencia.

Indicacién de compas y armaduras

En algunas partituras, puede suceder que varios pentagramas dentro de un mismo sistema tengan
diferentes indicaciones de compds o armaduras - [ 2.15 Armaduras y 2.27 Indicaciones
de Compas en Guia de Referencia.

Partituras graficas
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Si su musica tiene en el pentagrama mds elementos graficos que elementos de notacion tradicio-
nal, puede considerar exportar algunas, o todas, de las paginas desde Sibelius, para acabarla desde
otro programa de tratamiento de gréficos - 1 8.11 Exportacion de graficos en Guia de
Referencia.

Si su musica utiliza notacién tradicional en casi su totalidad, pero con elementos graficos afiadi-
dos, la solucion es importar estos ultimos en Sibelius (C2 8.4 Importar graficos en Guia de
Referencia) o definir simbolos nuevos en Sibelius, segin le convenga (2 2.25 Simbolos en
Guia de Referencia).
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Como...

Banda

i Arreglar™, Enfocar Pentagramas y Propiedades.

Notacion basica en la pdgina 124, Jazz en la pagina 138 (para big band etc.), Orquesta en la
pagina 144, Percusioén en la pagina 148 en Cémo....

Usamos el término "banda" para definir una serie de conjuntos instrumentales diferentes, que
consisten en combinaciones de instrumentos de viento metal, madera y de percusion.

Plantillas

Sibelius incluye una variedad de plantillas para todo tipo de conjuntos instrumentales, incluyendo
banda sinfénica, cuerpos de percusion, banda de metales, banda de viento, etc. Ademas,
siempre estd a tiempo de crear los suyos propios; L1 2.18 Plantilla en la Guia de referencia.

Cuando vaya a crear los instrumentos, seleccione la opcion Instrumentos de Banda en el cuadro
Seleccionar, que le ofrecera los instrumentos relevantes y los colocard automaticamente en el
orden convencional.

Método de introduccién

La regla de oro es ‘copiar’ no ‘reintroducir’ Un vistazo al ejemplo de la pagina siguiente muestra
como la mayoria de instrumentos, en este estilo musical, estan duplicados. Por tanto, introduzca la
musica una vez, y luego cdpiela en los pentagramas pertinentes, o use la funcién Arreglar (&3 5.1
Arreglar™ en Guia de Referencia). Use Ver» Enfocar Pentagramas para trabajar en algunos
pentagramas sin preocuparse del resto — (3 5.5 Enfocar Pentagramas en Guia de Referen-
cia.

Partitura con transposicion

En cualquier momento puede alternar la musica entre escritura en sonido real o con transposi-
cién. Para hacerlo, seleccione la opcién Notas » Partitura con Transposicion (Ctrl+Mayus+T o
o3&T) o pulse en el botén correspondiente de la barra de herramientas — £35.17 Trans-
posicion en Guia de Referencia.

Técnicas

Du
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Las técnicas como por ejemplo "mute” deben escribirse usando Texto de Técnica.
Entre otro tipo de técnicas en la musica para banda se incluyen:
« 1 solamentey 2 solamente: equivalente a 1., 2., a 2 etc. en musica orquestal.

 HOB: (hand over bell) mano sobre el pabellén o campana

* Cuivré: producir un timbre metalico por tension de los labios

plicando instrumentos
Duplicar instrumentos significa que dos o mas instrumentos son ejecutados por la misma per-
sona; por ejemplo, flauta 3 y flautin — 0 2.14 Instrumentos en Guia de Referencia.



Ejemplos de partitura

Banda

Dentro de la carpeta Banda, situada a su vez dentro de la carpeta Ejemplos de Partitura, puede
encontrar mas ejemplos. Eche un vistazo a la carpeta Banda incluida en la carpeta Ejemplos de

partitura.

Introduzca las notas una sola
vez, y luego copie la milsica en
el resto de pentagramas,

transportando en octava

Indicaciones de Compas

2.15 Armaduras, 2.27

[1J 3.8 Senales de ensayo

Papel grande y pentagramas
pequefios — £ 7.5 Configuracién

Texto enmarcado
- [ 3 Texto

A A
i : T
N o beh o sbabe —
L, Nzreer? TR EE erers leeetr | oo 5
[ 75 E E = =
— — — o N == =
. 3 i1 - ] W WS WS 3 W
G N nf
py T N o n sbebR = I =
o @ N = = . = _ — T E
0y ‘f 5 '\"Mﬁ_ P *’Atﬁ_ = —
0y PN PN
cul[iZ : S
= N = N del Documento
0y et L )L
o = : : ==
éuﬁ /
Awc
b ‘[% Instrumentistas compartiendo pentagrama
. tnico - L 2.14 Instrumentos )
v
2 -
N \ \
T
% — %
e[ Pentagramas separados para intérpretes — 5 :
) 2.14 Instrumentos 4
ElE= E==—=x=-="
S
Hns. fs
ile=_ =
P = =
Do iy s E L ‘% i e B e B B e e =
\ e ==
Tl E = E’_ =22

F =

ég_ = ==
Partitura con Trans- [ et . . =l L ]

LEEE b £F_F 7
posicién -1 517 E= £ =y ===
Transposicién prEfe gezlf 073 I N PR S S

S mf

’ i YW = = ==
I I —|J = . P bn
Plicas hacia arriba en penta-
L Percusién en Cémo y 2.21 Percusion == z , P
en la Guia de referencia gramas de una sola linea -
E 3| [ 2.24 Plicas y lineas
Timp % P, adicionales H
. _ 5 ,ﬁ
: L ZJJ‘J »,L
5
Glock :
K nf N\
) PPN Y PP
- \ =2 ==

Claves de octava -
2.8 Claves

Barra inicial de repeticién -

L1 2.3 Barras de compas

129



Como...

Coro

Vea también Notacién basica en la pagina 124.

i Introduccion de notas, Introduccion de indicaciones, Maquetacién y Configu-
racion Personal™, Texto.

Plantillas

Sibelius proporciona una variedad de plantillas para coro, algunas con un pentagrama por can-
tante (Coro SATB), otras con dos cantantes por pentagrama (reduccion para coro y 6rgano), y
algunas con acompafamiento de drgano o piano. Si empieza con una plantilla en blanco, elija uno
de los estilos de configuracién personal de musica vocal en el didlogo Archivo» Nuevo. (1 2.18
Plantillas en Guia de Referencia.

Letra

130

(vea el ejemplo musical)

 Afada el texto de Letra de la forma normal — [0 3.3 Letra en la seccién Guia de Referencia

+ Para el texto de Letra en latin, cree un nuevo estilo basado en Letra (verso 2) (que tiene la
posicion vertical correcta ya asignada) y conserve la fuente en formato itdlica, tal como es su
valor predeterminado. Si lo desea, también puede cambiar el estilo de texto de Letra (verso 2) si
la segunda linea de la letra estd en italica - 13 3.10 Editar Estilos de Texto en Guia de
Referencia

« Sies necesario, use ligaduras de expresion con puntos (desde el didlogo Crear» Linea) para des-
tacar mejor las palabras cantadas en latin (vea la parte de contralto en el segundo sistema de
nuestro ejemplo).

No olvide que la funcién Editar» Seleccionar» Seleccionar Mas (comando de teclado
Ctrl+Mayus+A o o#A) selecciona una linea de letra en una sola operacién. A continuacion,
puede usar las flechas del teclado para moverla hacia arriba o abajo, o alinearla con la opcién
Magquetacién > Alinear en Fila (comando de teclado Ctrl+Mayls+R o ©#R) o con el plug-in
Plug-ins > Texto» Alinear Letra.

También puede copiar una linea de Letra en el portapapeles y luego pegarla en otro pentagrama, lo
que le va a ahorrar tiempo de trabajo en la creacion de texto de Letra para la musica coral. Incluso
es posible copiar letras de un procesador de texto — 1 3.3 Letra en Guia de Referencia para
mas detalles.

Sibelius incluye también una serie de plug-ins para organizar la distribucién del barrado de las
barras de corchete en su musica, afiadir ligaduras de acuerdo con las distintas lineas de Letra e
introducir comillas y apdstrofes — 3 5.11 Plug-ins en Guia de Referencia.



Combinacion de partitura reducida y partitura abierta
En la musica coral es habitual condensar las secciones vocales y compartir dos voces por cada

pentagrama (a veces llamado "partitura reducida"), especialmente cuando los ritmos son similares
entre parejas de cantantes. De esta manera sélo es necesario un texto de Letra.

| Titulo y subtitulo - 1J 3 Texto

Incipit - véase pagina 133 \

Missa Spuria/

A simple mass on fictional plainsong tones

1. Nine-fold Kyrie

Nombre del compositor, nor-
malmente en mayisculas -

[ 3 Texto

0
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Coro
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Como...

Método de introduccion

Do

En algunos casos, cuando los ritmos son muy parecidos, podria introducir la musica para la parte
de soprano, copiarla en los otros pentagramas con la opcion Alt+clic 0 ~:-clic, y luego editar las
alturas de las notas usando Notas » Reintroducir las Notas - d 1.1 Introduccién de Notas
en la seccion Guia de Referencia.

Cuando trabaje con una partitura reducida podria introducir las notas, por ejemplo, de las partes
vocales de soprano y contralto de una sola vez con Flexi-time, y luego intercambiar la voz del con-
tralto en la voz 2 (usando un filtro para seleccionar la nota mas grave primero y luego pulsando
Alt+2 0 ~2 para intercambiarlas en la voz 2).

Cuando las partes son mas independientes, es necesario expandir la partitura y asignar un penta-
grama por cada voz, a veces conocido como formato de "partitura abierta". Para aplicarlo a un coro
a cuatro voces (SATB):

« Cree seis pentagramas vocales (Maquetaciéon» Instrumentos y Pentagramas, comando de
teclado, 1) en su partitura (dos para la partitura reducida, que puede asignar a las voces de
soprano y bajo, y cuatro para las partes individuales).

« Para editar los nombres de los pentagramas de la partitura reducida, haga doble clic sobre ellos.
Tenga en cuenta que tendra que editar los nombres completos y los abreviados por separado.

« Introduzca la musica en la partitura reducida, usando una o dos voces (2 2.29 Voces en Guia
de Referencia).

« Si tiene que dividir los pentagramas individuales, cree una separacién de sistema (L3 6.4
Separaciones en la seccion Guia de Referencia) y afiada flechas de division (0 2.24
Simbolos en la Guia de referencia).

« Use la funcion Maquetaciéon» Ocultar Pentagramas en blanco (comando de teclado
Ctrl+Mayus+Alt+H o &~3H) para ocultar los pentagramas de los nombres abreviados a par-
tir de ese punto, y también para ocultar los pentagramas individuales antes de ese punto
(1 6.1 Maquetacion y Formato en la seccion Guia de Referencia).

ble coro
Simplemente utilice el didlogo Maquetacion» Instrumentos y Pentagramas para cambiar el

orden de los pentagramas y separar el segundo coro del primero. Los dos conjuntos de "instru-
mentos" pueden tener los mismos nombres, sin que esto pueda causar problemas inesperados.

Las partituras para doble coro, suelen alternar entre la escritura de dos coros por separado y tam-
bién intercalados. Para escribir las secciones intercaladas, afiada un pentagrama anadido a cada
cantante en el primer coro, para que cada uno tenga dos pentagramas, y oculte estos pentagramas
cuando los coros se dividan. Deberia poner una separacién de sistema en los puntos donde cam-
bie de un formato a otro, o dejarlo tal cual, si quiere una mezcla de ambos sistemas.

Notas sin plica
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En la musica sin métrica como es el caso del canto llano a menudo se utilizan notas sin plicas.
Para ello, seleccione las notas que desee que no contengan plica y pulse xz8 o Mayis+Alt+8 (o el
menu desplegable del panel Notas de la ventana de Propiedades).



Coro

Creacion de una reduccion para piano

Afada un instrumento de piano en su partitura, y asignele pentagramas pequefios dentro del
panel Pentagramas de la ventana Propiedades (2 5.14 Propiedades en la seccion Guia de
Referencia).

Edite su nombre haciendo doble clic en él para que se lea como "Piano (sélo para ensayo)
Copie la musica de coro en el portapapeles, seleccione los dos pentagramas de piano y elija la
funcion Notas » Arreglar (comando de teclado Ctrl+Mayus+V o &&V). Elija un estilo de
arreglo adecuado (uno de los estilos de Reduccién) y haga clic en Aceptar.

Si desea eliminar la Letra del pentagrama de piano después de haber realizado la reduccion,
seleccione un elemento de Letra, ejecute Editar» Seleccionar» Seleccionar mas (comando de
teclado Ctrl+Mayus+A o o #A) y pulse Borrar.

Puede usar la funcidn Arreglar si quiere reducir las cuatro partes vocales en dos pentagramas (de

partitura reducida a abierta), o un arreglo por ampliacién y distribuir dos pentagrama en cuatro.
Para mds informacién sobre los arreglos, £ 5.1 Arreglar™ en Guia de Referencia.

Creacion de un incipit
(Vea el ejemplo musical.)

Afiada un instrumento més a su partitura (como [pentagrama en clave de sol] de la familia
Otros).

Lea a continuacién cdmo escribir notas sin plica en el estilo de canto llano
Escriba la musica necesaria para el incipit.

Seleccione la barra de compds al final del primer compas, abra el panel Compases de la ventana
Propiedades, y asigne el valor de espacio antes del compas a, 20 para crear la sangria con el
pentagrama.

Haga clic a la derecha de la tercera linea del pentagrama en el sistema de la derecha para que
aparezca el pequeio cuadrado de arrastre de color morado y arrastrelo hacia la izquierda para
centrar el incipit con respecto a la pagina (vea 3 2.22 Pentagramas en la seccion Guia de
Referencia para mis detalles).

Use Maquetacion» Ocultar pentagramas en blanco (comando de teclado
Ctrl+Mayus+Alt+H o ©~3H) para ocultar todos los pentagramas restantes del primer sis-
tema.

Cree un cambio de nimero de compas con Crear» Otros» Cambios de Nimero de Compas
al compas 1 para el principio del segundo sistema, con el fin de que la pieza comience con el
numero de compas correcto.
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Como...

Musica antigua

Vea también Notacién basica en la pagina 124, Coro en la pagina 130.

ia Enfocar Pentagramas y Propiedades, Introduccion de indicaciones.

Musica vocal

Sibelius incluye algunas barras de compds especiales (K1 2.3 Barras de compas en la Guia de
Referencia) apropiadas para las ediciones de musica vocal antigua, tales como:

* Mensurstriche (barras de compds entre pentagramas, pero no seccionando los pentagramas),
utilizadas en las ediciones de musica polifénica de compositores como Palestrina y Tye.
« Barras de compas Minima (de inciso) y Corta utilizadas en canto gregoriano.

Para ejemplos de estas barras de compas, abra la partitura Musica antigua dentro de la carpeta
Coro de su carpeta Ejemplos de Partitura.

Pentagramas introductorios

134

Introduzca primero la musica de introduccion en el primer compds de la partitura (el cual segura-
mente tiene que ser un compas irregular), usando notas y/o simbolos.

Luego, seleccione la barra de compds al final del compés introductorio y haga clic en
Maquetacion» Separacién» Dividir Sistema. De esta forma va a repetir las claves, corchetes de
sistema y todo lo demas, al inicio del segundo compés. Para acortar la distancia después del incipit,
seleccione la barra de compas después del espacio y seleccione Maquetacion» Restablecer
Posicién (comando de teclado Ctrl+MayUs+P o o #&P).

Para visualizar las claves, armaduras, corchetes de sistema y la propia barra de compas, seleccione
la barra de compas anterior o posterior al compas de introduccién y abra el panel Compases de la
ventana Propiedades (L1 5.14 Propiedades en la seccion Guia de Referencia). También
puede ajustar la distancia de separacion después del incipit, usando el mismo panel y cambiando
los valores numéricos en las casillas correspondientes. Cuando cree las claves y armaduras nuevas
en el primer compas real de la partitura, recuerde activar la opcion Ocultar, y en el caso de indica-
ciones de compas, desactivar la opcién Permitir precautorio.

Véase la partitura ejemplo MUsica eclesiastica dentro de la carpeta Coro de Ejemplos de Parti-
tura.
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Guitarra

i Agregar indicaciones.

Notacion de pentagrama

Texto de

Tompo - Niimeros de cuerda — £ 2.25 - ]
p Simbolos y 2.16 Lineas Seisillo - [ 2.29 Tresillos...
3 Texto Andante lar 6
o - .

Barras sobre silencios
- ] 2.5 Barras de
e corchete

Linea de arpegio -
2.16 Lineas

Tres voces —
1] 2.30 Voces

Linea con gancho -
[ 2.16 Lineas

Tablatura de guitarra

3.4 Cifrado
Arménico

Vibrato amplio -
L1 2.13 Guitarra:
notacién y tablatura

Todos los signos de gui-
tarra aparecen tanto en los
pentagramas de notacion

como en los de tablatura

Lineas especiales —
2.13 Guitarra:
notacion y tablatura
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Guitarra

Plantillas
Hemos preparado varias plantillas para guitarra y para tablatura de guitarra listas para usar, y
usted también puede crear las suyas propias — L1 2.18 Plantillas en Guia de Referencia.

Graficos de acordes
1 Voz y teclado en la seccion Como...

Notacion ritmica
| 7in1 b Esposible que en algunos casos desee escribir un ritmo en un pentagrama de 5
lineas sin usar cabezas de nota. Para ello:

« Introduzca el ritmo con notas normales.

- Invierta las plicas de las notas donde sea necesario: seleccione las notas y luego elija la opcién
Editar» Invertir (comando de teclado X) para invertir la direccion de las plicas.

« Seleccione las notas y pulse Mayus+Alt+7 o ©+~:7 para asignar el estilo de cabezas de nota "sin
cabeza".

Este tipo de notacién es mas facil de leer cuando estad situada por encima del pentagrama, por lo
que no es una mala idea colocar las notas en el espacio restante por encima de la quinta linea del
pentagrama, como lo muestra el ejemplo anterior.

Si desea mostrar el ritmo por encima de un pentagrama de tablatura de guitarra, 3 2.13 Gui-
tarra: notacion y tablatura en Guia de Referencia.

Ejemplos de partitura
Eche un vistazo a las partituras Tablatura de guitarra y Trio de guitarra en la carpeta Otros
dentro de Ejemplos de Partitura para observar ejemplos de notacion especial para guitarra,
incluyendo notas deslizadas (slides) e indicaciones de cuerdas.

Tablatura de laud

Instrumento de tablatura de Ritmos sobre el penta-
latid con la barra inicial de grama creados
compds desactivada. automdticamente

e eTt by T e

a a__ b

S

d b a a a
ST d T —c —d < [q c d b —d b )
1 c - c c c C c__ .- d d c
i d c d c d 13 a - . ¢
f // 3
Mordente de DOWZ—/\ Puntillos de ornamen-
land - 1 2.25 tacién - L 2.25
Simbolos Simbolos

1 2.17 Tablatura de laud en la seccion Guia de Referencia para mas informacion sobre la
creacion de tablatura para latd.
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Como...

Jazz

Ver también Notacién basica en la pagina 124, Banda en la pagina 128, Partes, Partituras
de solo en la pagina 140, Orquesta en la pagina 144.

ia Introduccion de notas, Arreglar™, Seleccionar y copiar.

Plantillas

Cuando cree su partitura, seleccione una de las configuraciones personal de Jazz en el didlogo
Archivo» Nuevo. Jazz Inkpen2 es especialmente adecuada, ya que el aspecto manuscrito de la
fuente Inkpen2 resulta ideal para partituras de jazz y big band. Al afadir instrumentos, ajuste Ele-
gir entre a Instrumentos de jazz para que aparezcan en el orden correcto automaticamente —
0 2.18 Plantillas en Guia de Referencia.

Método de introduccién

Co

El ejemplo de la pagina siguiente fue preparado originalmente como partitura reducida en cuatro
pentagramas (un pentagrama para cada uno de los saxofones, trompetas y trombones, mas otro
para el bajo), y luego cada pentagrama fue arreglado por ampliacién para distribuir el resto de la
musica para una partitura de big band, utilizando la funcién Arreglar.

Puede usar la funcién Arreglar para crear un arreglo completo en cualquier estilo musical. Para
mds detalles, 1 5.1 Arreglar™ en Guia de Referencia.

nsejos para ser mas productivo

« Seleccione una fila de cifrados armoénicos con la opcién Editar» Seleccionar» Seleccionar mas
(comando de teclado Ctrl+Mayus+A o 3 A) para moverlos todos al mismo tiempo con las
teclas de cursor o para alinearlos con Maquetacion» Alinear en Fila (comando de teclado
Ctrl+Mayus+R o ¢ #R).

« Para escribir notacién ritmica con barras para partes de piano o guitarra, por ejemplo,
introduzca primero un compds y luego pulse Mayus+Alt+3 o ©~:3 para elegir la cabeza de
nota apropiada. A continuacion utilice la funcién de copia multiple o ejecute Editar» Repetir
(comando de teclado R) para copiar ese compas en el resto del pentagrama en una sola oper-
acién - 1 1.6 Selecciones y pasajes en Guia de Referencia.

« Haga copias en los puntos en que los instrumentos se doblan (ya sea en unisono a en octavas).

« Re-introducir las alturas de las notas puede ser una forma muy rapida de anadir musica con el
mismo ritmo en varios instrumentos a la vez — £ 1.1 Introduccion de notas en Guia de
Referencia.

Mejora de la reproduccion
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Las partituras de jazz suelen sonar "vacias” al reproducirse, ya que muchas secciones de la partit-
ura se dejan en blanco para solos improvisados. ;Por qué no prueba a tocar el pasaje de sélo
usando Flexi-time en una voz poco comun, y luego usar la funcion de Sibelius Editar» Ocultar o
Mostrar» Ocultar para ocultar todo en esa voz a lo largo de pasaje del solo?



Jazz

Como alternativa, puede escribir una improvisacion o realizacién en pentagramas adicionales y
ocultarlos con la opcién Enfocar Pentagramas - 1 5.5 Enfocar Pentagramas en la Guia de
referencia.

Ejemplos de partitura
Eche un vistazo a las partituras de Jazz y Big band dentro de la carpeta Otras contenida en la car-
peta Ejemplos de Partituras para mas ideas.
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Partituras de solo

Vea también Notacién basica en la pagina 124.

ia Enfocar Pentagramas y Propiedades, Texto.

Las partituras de solo son partituras consistentes en un pentagrama tinico mostrando la melodia,
cifrados armonicos y la Letra (si hay alguna) de una cancién o composicion. Se suelen utilizar mas
en la musica de jazz, pero también en musica comercial como el pop.

Por tradicién musical, se tratan de partituras copiadas a mano, usando otras convenciones aparte
de las normas habituales del disefio musical. Por ejemplo, suelen mostrar la clave y armadura al
principio del primer sistema solamente, y cada sistema comienza con un "pentagrama cerrado", es
decir, una barra de compds inicial.

Plantillas
Use las plantillas Partitura de solo para escribir una partitura de solo, ya que estas incluyen las
opciones mas apropiadas.

Configuraciones personales

Sibelius incorpora dos familias de fuentes, Inkpen2 y Reprise (el ejemplo de la pagina contigua usa
Reprise). Importe una configuracion personal y utilice la fuente Inkpen2 o Reprise en el nombre a
modo de prueba.

Ocultar claves y armaduras
Para ocultar las claves y armaduras después del primer sistema, simplemente cree un cambio de
instrumento apropiado en algin punto del primer sistema:

140

Seleccione el compads del pentagrama en el que desee ocultar las claves y las armaduras, y elija
Configuracién personal» Editar instrumentos

Pulse Nuevo instrumento, y responda Si a la pregunta de si desea crear un nuevo instrumento
basado en el seleccionado

En el didlogo Instrumento nuevo, modifique el término Nombre en los dialogos a uno facil
de recordar

Pulse Editar tipo de pentagrama
En la pagina General, desactive las opciones Claves iniciales y Armaduras
Pulse Aceptar. Pulse Aceptar una vez mas y seleccione Cerrar.

Seleccione el nuevo instrumento en Crear» Otro» Cambio de instrumento, y luego pulse
sobre la partitura para crear un cambio de tipo de instrumento.

Las claves y armaduras desapareceran a partir de los sistemas sucesivos. En consecuencia, elimi-
nara la armadura por completo, por lo que puede que aparezcan alteraciones innecesarias.



Ocultar acompafamientos
Puede usar Ver» Enfocar pentagramas para ocultar el acompafiamiento de una partitura de solo.
Para ver un ejemplo prictico, eche un vistazo a la partitura Partitura de solo, en la carpeta Jazz

dentro de Ejemplos de Partitura.
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Ejemplos musicales

Vea también Notacién basica en la pagina 124.

ia Maquetacion y Configuracion Personal™, Exportacién de graficos.

Puede usar Sibelius para preparar ejemplos musicales, con el fin de incluirlos en documentos crea-
dos en otros programas, rapidamente y de una forma muy sencilla. Todas las ilustraciones de
ejemplos musicales de este Manual del usuario fueron creadas de esta manera.

Margenes

Como los pentagramas siempre ocupan el espacio total de la pagina desde el margen izquierdo al
derecho, los ejemplos de dimensiones cortas, pueden acabar con un espaciado de notas demasiado
ancho. Si desea comprimir el espaciado de notas en los ejemplos musicales con el fin de obtener un
mejor resultado visual, ajuste un margen derecho muy ancho en el didlogo Maquetacién» Con-
figuracion del Documento (comando de teclado Ctrl+D o #D; 1 7.5 Configuracion del
Documento en Guia de Referencia) o un sangrado a la derecha de los sistemas; (0 2.23
Pentagramas en Guia de Referencia.

Consideraciones especiales
Cuando prepare los ejemplos musicales es posible que desee desactivar los nimeros de pagina y
compds (1 3.6 Niimeros de compas y 3.7 Numeros de pagina en Guia de Referencia),
ocultar las barras de compas (23 2.3 Barras de compas en Guia de Referencia) o modificar
el tipo de pentagrama para ocultar la barra de compas inicial (c1 7.12 Editar pentagramas en
Guia de Referencia).

También puede utilizar compases de duracion indeterminada (I3 2.4 Compases Yy silencios
de compas y 2.11 Ritmo libre en Guia de Referencia) o cabezas de nota inhabituales
(3 2.20 Cabezas de nota en Guia de Referencia).

Texto y fuentes para notaciones y analisis
Hay varias maneras de efectuar notaciones y analisis de la partitura. Por ejemplo:

« Use Plug-ins» Analisis» Afiadir Grados de Escala de Schenker para afadir grados de escala
por encima o debajo de cada nota (£J 5.11 Plug-ins en la Guia de referencia)

« Use Crear» Texto» Otro Texto de Pentagrama» Simbolos de funcidn para escribir anélisis
funcionales (22 3.5 Bajo cifrado y nilmeros romanos en la Guia de referencia)

« Use Crear» Texto» Otro Texto de Pentagrama» Simbolos de funcidn para escribir anélisis
armonicos (3 3.5 Bajo cifrado y nimeros romanos en la Guia de referencia)

Exportacion de graficos
Sibelius puede exportar ejemplos musicales en una variedad de formatos graficos, incluyendo bit-
map y EPS. El tipo de formato depende del programa al que vaya a exportar el ejemplo musical.
También puede copiar al portapapeles un drea seleccionada en la partitura, pasar a otra aplicacion
y pegar ese area directamente en su documento — (3 8.11 Exportacion de graficos en Guia
de Referencia para mas detalles.
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Ejemplos musicales

Pdgina de un archivo dentro de un pro-
grama procesador de texto con ejemplos
musicales importados desde Sibelius

A comparative analysis of Beethoven slow movey /énd Brahms’s ‘Ein deutsches Requiem’
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Orquesta

Vea también Notacién basica en la pagina 124, Banda en la pagina 128, Partes en la pagina
93, Percusion en la pagina 148.

ia Arreglar™, Maquetacion y Configuracion Personal™.

Plantillas

Puede utilizar una de las plantillas de Orquesta de Sibelius para empezar su partitura, ya que
incluyen muchos ajustes predeterminados de los que ya no tendra que preocuparse. No olvide que
es muy sencillo afiadir o quitar instrumentos mediante el didlogo Archivo » Nuevo o mas adelante
desde Crear» Instrumentos si prefiere una instrumentacion ligeramente diferente con respecto a
las plantillas. Seleccione Instrumentos orquestales en Elegir entre para distribuirlos
automadticamente en el orden estdndar de partituras orquestales. (1 2.18 Plantillas en Guia de
Referencia.

Partitura con transposicion
Puede alternar la musica entre escritura en sonido real o con transposicion en cualquier momento.
Para ello, seleccione la opcién Notas» Partitura con Transposicion (Ctrl+Mayus+T o ©#T) o
pulse el boton correspondiente en la barra de herramientas — £ 2.14 Instrumentos en Guia
de Referencia.

Tamaiio de Pagina y tamaiio de pentagrama
La musica orquestal se suele imprimir en papel de formato Tabloid o A3. El tamaiio ideal del pen-
tagrama dependerd del nimero de pentagramas por pagina, 3 7.5 Configuracién del Docu-
mento en Guia de Referencia.

Arreglar
La funcién Arreglar de Sibelius le facilita la creacién de arreglos orquestales a partir de una parti-
tura de piano, por ejemplo - L1 5.1 Arreglar™ en Guia de Referencia.

Copiar
En el ejemplo de la pagina siguiente, los primeros compases de los instrumentos de viento de
madera estdn doblados en octava, de manera que puede introducirlos una vez, copiarlos y trans-
portarlos en una octava.

Como siempre, el secreto para crear su musica de forma eficiente es reintroducir la musica lo
minimo posible. Utilice Alt+clic o ~:-clic para copiar ciertas figuras ritmicas o pasajes y
reintroducir las alturas de las notas en caso necesario (£2 1.1 Introduccion de notas en Guia
de Referencia).

Use Ver» Enfocar Pentagramas para trabajar en algunos pentagramas sin preocuparse del resto
-1 5.5 Enfocar Pentagramas en Guia de Referencia.

Duplicar instrumentos e instrumentistas
Los "instrumentos duplicados" son dos 0 mds instrumentos tocados por el mismo instrumentista,
por ejemplo la flauta 3 y flautin. Puede escribir musica para dos intérpretes en un mismo pen-
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Orquesta

tagrama (usando dos voces) o en pentagramas separados — 1 2.14 Instrumentos en Guia de
Referencia.

Ejemplos de partitura
Eche un vistazo a las partituras de la carpeta Orquestal dentro de Ejemplos de Partitura, para

mas ideas.
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Partes

Vea también Notacion basica en la pagina 124, Banda en la pagina 128, Jazz en la pagina 138,
Orquesta en la pagina 144.

Sibelius se encarga de asignar automdticamente el formato y maquetacion adecuados a las partes.
Para mas detalles, CJ 6 Partes dinamicas™ en Guia de Referencia.

i Partes dinamicas™.

Partes para intérpretes miiltiples
En algunas partituras generales algunos musicos comparten el mismo pentagrama, por ejemplo
Flautas 1 y 2. Para crear una parte para estos dos intérpretes, [J 6.4 Extraer partes™ en Guia
de Referencia.

Para ampliar detalles sobre la escritura musical para intérpretes multiples, &1 2.14 Instrumen-
tos en Guia de Referencia.

Partes en casos de alternancia de instrumentos
En algunos casos, un mismo instrumentista puede tocar varios instrumentos en una partitura, y
alternar entre uno y otro en el transcurso de la pieza (por ejemplo, saxofon alto y flauta) — (1 2.14
Instrumentos en Guia de Referencia.

Método de introduccion
Crear, borrar y cambiar la altura de los objetos en la partitura tiene el mismo efecto sobre la parte,
y viceversa. No obstante, si mueve un objeto (que no sea una nota o acorde) en una parte, en la
partitura no se movera. De esta manera podra realizar ajustes finales de maquetacion a las partes
sin afectar a la partitura. En consecuencia, suele ser mejor introducir musica en la partitura, y
luego realizar ajustes menores a la posicién de los objetos en cada parte después de completar la
pieza.

Objetos ocultos
Si quiere anadir algo a una parte extraida, pero no le interesa en la partitura general, o viceversa,
use la opcién Editar» Ocultar o Mostrar» Mostrar en Partes/Partitura - £1 5.6 Ocultar
objetos en Guia de Referencia.
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Partes
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Percusion

Vea también Notacién basica en la pagina 124, Banda en la pagina 128.

ia Introduccion de notas, Introducciéon de indicaciones.

Cabezas de nota
Puede usar muchos tipos diferentes de cabezas de nota en la notacién de percusion, y Sibelius
incluye los tipos mds comunes - 1 2.20 Cabezas de nota en Guia de Referencia.

Simbolos
El didlogo Crear» Simbolo (comando de teclado Z) contiene una amplia gama de simbolos de
percusion incluyendo los simbolos incluidos en la fuente Ghent™, simbolos para instrumentos de
percusion (casi todos de afinaciéon determinada) y simbolos para baquetas y mazas - £J 2.25
Simbolos en Guia de Referencia.

Flams (mordentes de una nota), drags y redobles
Todos estos tipos comunes de notacién de percusion se pueden indicar con notas de adorno
(2 2.12 Notas de adorno en Guia de Referencia), trémolos y redobles (1 2.28 Trémo-
los en Guia de Referencia).

Definicion del mapa de percusion
Puede cambiar el mapa del set de bateria (kit) de Sibelius (es decir, la combinacién del tipo de
cabeza de nota y su posicién en el pentagrama, que determinan los sonidos de percusién) —
[ 2.21 Percusion en Guia de Referencia.

Ejemplos de partitura
Eche un vistazo a las partituras de Big band y Jazz en la carpeta Otras dentro de la carpeta Ejem-
plos de Partitura de la notacién para bateria y el Concierto para saxofén situado en la carpeta
Orquestal, el cual utiliza una variedad de percusion con y sin afinacion determinada.
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Piano, organo y arpa

Vea también Notacién basica en la pagina 124.

i Texto, Introduccién de indicaciones.

Piano
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Le Mystére de la nuit - CANCRELAT

L)) 3.7 Nameros de pagina

. . Notas atravesando pen-

94 . .

L £ 3 tagramas — ] 2.5
A 54D, 4 * - s r
(’3“ s 3 < ‘ i Barras de corchete
Lo » )/
L R e S ok s
Técnica -l 3.2Estilos BT+ 1 g “:i e
de texto comunes e eS| & S| ¥ < “
giero —_— | ——
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L iy
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poco rit. ‘\f de voz -
ST DY by E ﬂ = i
L E e s e = 4% - L] 2.16 Lineas
= o = S -
5 e ‘

Barrado no conven-
cional -1 2.5
Barras de corchete

Corchete para la mano || Acordes divididos entre pentagramas

Becuadros precautorios —

L) 2.16 Armaduras - [ 2.16 Lineas - [ 2.5 Barras de corchete
Arpa
Sonidos de plectro (ejecutar con las ufias) Glissandi - Trémolo de dos notas (bisbigliando) -
- [1J 2.25 Simbolos 1)) 2.16 Lineas L) 2.28 Trémolos

T T 1 N (\‘ r 1
= . o e | /= 2
D @ % [ e & N & O
rrs /| { I
i . Sonido metdlico - Lo

Diagramasde || Arménicos - | Cambio de Texto de expresion
Pedal - lea [0 2.2 Articulaciones [ 2.25 simbolos pedal _ 3.2 Estilos de
pdgina 152 3 Texto texto comunes
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Piano, érgano y arpa

Organo

Registro en texto de Técnica -

[ 3.2 Estilos de texto ] .
Precautorio automdtico —
comunes

7 1] 2.27 Indicaciones

de compas
G. Fonds 4. 8. 1¢/
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Plantillas

Utilice la plantilla Piano incluida en Sibelius, ya que tiene numerosas opciones predeterminadas
como ajustes para una reproduccién correcta y el formato de los nombres de instrumento. Si
empieza con una plantilla en blanco, seleccione una de las configuraciones personales de Teclado
en Archivo» Nuevo. (3 2.18 Plantillas en Guia de Referencia para mas detalles.

Ejemplos de partitura

Sibelius incluye diversas partituras para piano: puede probar Estudio para piano dentro de la car-
peta Otros, situada en la carpeta Ejemplos de Partitura, o también Liszt Espressivo en la car-
peta Reproduccion.

Para algunos ejemplos de como se usan los diagramas de arpa, abra el Concierto para saxofén
situado en la carpeta Orquestal dentro de su carpeta Ejemplos de Partitura, que también mues-
tra los glissandos.

Diagramas del pedal del arpa
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La musica para arpa suele incluir indicaciones de las posiciones de los pedales, que normalmente
se escriben con texto enmarcado (£3 3.2 Estilos de texto comunes en Guia de Referen-
cia), o como diagramas de pedal de arpa.

Para introducir un diagrama de pedal de arpa, cree un texto de Técnica (comando de teclado T o
Ctrl+T) y pulse Ctrl+Alt+7/8/9/+ o~ 7/8/9/+ en el teclado numérico del ordenador para
introducir los simbolos de becuadro/sostenido/bemol/linea vertical, respectivamente. Lo mismo
lo puede encontrar como texto de técnica dentro del mend de palabras (clic - derecho (Windows) o
Control-clic (Mac) cuando esté creando el texto).

i 11, Lossimbolos representan las posiciones del pedal en el orden Re Do Si Mi Fa Sol La

ak (DCBEFGA) con una linea vertical después del Si/B. Por tanto, un diagrama con-

siste en 8 simbolos. La barra corta vertical por encima de la linea horizontal significa bemol, y por

debajo de la linea significa sostenido. En el ejemplo de esta imagen: Re bemol, Do, Si sostenido, Mi
sostenido, Fa bemol, Sol bemol, La becuadro.

En el caso de pedales de arpa indicados como texto en el estilo Dog Reb Mi4..., utilice un texto de
Técnica o Enmarcado y escriba las alteraciones usando Ctrl o # mas las teclas correspondientes a
las alteraciones en el teclado numérico. Para situaciones en que la duracion del pedal debe estar
indicada de forma explicita, por ejemplo Do b, utilice un texto de Letra verso 1.

Sibelius puede afiadir los pedales de arpa apropiados a su partitura automaticamente, o comprobar
las indicaciones de pedal ya existentes para garantizar que reflejan correctamente las notas escritas
en la partitura - vea Ahadir Diagramas de Arpa y Comprobar Pedales del Arpa en
(3 5.11 Plug-ins en la Guia de referencia.



Voz y teclado

Voz y teclado

Vea también Notacién basica en la pagina 124.

i Texto.

Plantillas
Empiece una partitura nueva usando la plantilla Voz + teclado: contiene opciones ttiles listas

para su uso. £ 2.18 Plantillas en Guia de Referencia.

Repeticiones
Para mds detalles sobre como crear codas y otras estructuras complejas de repeticion en sus parti-

turas, [J 4.4 Repeticiones en Guia de Referencia.

Nombres de instrumento, no Fuentes personalizadas -
necesarios; sangria de penta- 1) 3.10 Editar estilos
grama uf'n'zs‘tmndo la barra de de texto

compds inicial a la derecha. M K l O? ! . Fc

Words by: Diana Sl'rmbm‘g-:hm
Music by: Perer ‘Ermbu_jeua

Lively, with hope . =100
I 1 "
# 7 = | = Niimero de verso fuera
de margen - 1] 3.3 Letra I Ouhen you
Dm 6 Am PO 06 6 L c
: - P N ) | J) |
#ﬁmﬂ%&&%
( L 1.4 i o Vl i L F ‘ > i <

1) 2.7 Graficos de acordes

4t In- = P - |
S J-"F 1 I” A "'f" T 'ﬂn 1 '”—\‘ ‘P" > u\ r I \. -
Ve 72 s —- o ——
Texto de Técnica - a
5 (For v see. tyic) L] 3.2 Estilos de texto

1

J T

I 0 &
T [
WAl a- long the road. :g I.Lge, Yov don't N
watk a- 4 co
Dos versos de Letra - —/ Estilo personal de texto manuscrito —
! L1 3.3 Letra [ 7.7 Configuracién Personal™

1
4
ot
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24 repeticion (compds de seconda
volta) - 1 2.16 Lineas

14 repeticion (compds de prima
volta) - 1 2.16 Lineas
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Voz y teclado

Barra de compds final
- [1J 2.3 Barras de
compas

Codas -
() 4.4 Repeticiones

Linea de copyright - [ 3.2
Estilos de texto comunes

T
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S
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o I & o = 1 t T N
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Ejercicios musicales

Vea también Notacién basica en la pagina 124.

i@ Worksheet Creator™.

Worksheet Creator

La exhaustiva funcién Worksheet Creator (53 5.21 Worksheet Creator en la Guia de referen-
cia) produce automaticamente miles de hojas ejercicios de diferentes tipos, posters, postales y
material de referencia para estudiantes de todos los niveles. Por ello, antes de crear su propio ejer-
cicio, consulte a ver si el Worksheet Creator ya dispone de uno indicado, o bien uno que pueda
adaptar rapidamente.

En caso contrario, Worksheet Creator también incluye una amplia variedad de plantillas de ejerci-
cios en diferentes formatos con compases vacios para rellenar. Incluso esta opcién permite ahorrar
bastante tiempo, por lo que si encuentra una plantilla adecuada, utilicela en lugar de crear una
plantilla de cero.

Para acceder a estas plantillas, vaya a la opcion Archivo» Worksheet Creator, seleccione Plan-
tilla en el didlogo que aparece y pulse Siguiente. A la izquierda aparecerdn la lista de plantillas de
ejercicios disponibles.

Crear una hoja de ejercicio desde el principio

156

Si en lugar de usar una plantilla desea crear una hoja de ejercicios desde el principio, necesitard un
conocimiento de las herramientas de maquetacion de Sibelius, del espaciado de pentagramas,
creacion de separaciones de sistema o saltos de pagina (en (L2 7.4 Separaciones en Guia de
Referencia), y del arrastre de los extremos izquierdo y derecho de los sistemas para crear las san-
grias (I3 2.23 Pentagramas en Guia de Referencia).

En general, para crear un documento de este tipo deberia:

- Empiece con una partitura en blanco y afiada instrumentos. Utilice para ello (pongamos por
caso) los instrumentos del pentagrama en clave de sol y/o el pentagrama de clave de fa
que se encuentran en la familia Otros

« Crear los compases de musica que quiera y colocarlos correctamente en el sitio adecuado.

« Ocultar los compases que no desee que sean visibles.

« Finalmente, afladir el texto.

Para tener control total sobre la posicion vertical de pentagramas en la pagina, seleccione el dial-
ogo Configuracion Personal» Normas de Disefio musical (comando de teclado
Ctrl+Mayus+E o & #E), y asigne Justificar pentagramas cuando la pagina esté x% completa
al 100%. Para mas informacion, (1 7.1 Maquetacion y Formato y 7.9 Espaciado vertical
de pentagramas en Guia de Referencia.



Texto normal - 1] 3.2 Estilos de texto

Ejercicios musicales

Basado en una de las plantillas de hojas de

comunes T ejercicios proporcionadas con Sibelius
H Name:
Haymony & Counterpoint
Date:
Worksheet 12
Separacion de sistema - 1 7.4
Separaciones y saltos de
pagina
1. Complete the harmonic analysis of the following chorale by J.S. Bach: V
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i i f g ! e o
— sie - ; = ’
- - b
Sin nombre de instru- - - - - - — — —
mento - ] 2.14
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L) 2.24 Plicas y
lineas adicionales

3. Continue the following two-part invention texture for 8 bars:

Sistemas con sangria - 11 2.23
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precautorios al final

Separacién de sistema - 1) 7.4
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del sistema precedente

pagina

-
e

N
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A
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7

Sin niimero de compds -
L1 3.5 Nameros de

Eliminar silencios de compds

- [ 2.4 Compases y

compas

silencios de compas

157



Como...

Ocultar pentagramas
Para ocultar, por ejemplo, una parte de un sistema cree un cambio de instrumento en Sin instru-
mento (invisible) - para un ejemplo de esto, Notacién avanzada en la pagina 126.

Para mds detalles sobre como usar los cambios de instrumento, (3 2.14 Instrumentos en Guia
de Referencia.

Texto libre
Mediante Crear» Texto» Otro Texto de Pentagrama» Texto normal, es posible escribir texto
libremente en cualquier lugar de la pagina: Arrastre el texto a la posicién deseada, con el raton.

Reutilizar ejercicios en un futuro
Puede afiadir al Worksheet Creator ejercicios que usted haya creado, lo cual le permitira generar
ejercicios nuevos, incluidas hojas de respuesta adicionales para ayudar en la correccion o ejercicios
con cuestiones aleatorias. [ 5.22 Afadir sus propios ejercicios en la Guia de referencia
para mds informacion.
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Este indice sdlo se refiere a este Manual; la Guia
de referencia contiene informacion detallada de
las funciones de Sibelius. Si no encuentra lo que
busca en el indice de este manual, consulte
la Guia de Referencia.
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